Klaus-Jiirgen Wrede

Mosty a hrady ' I

Toto rozsiteni nelze hriat samostatné — budete potiebovat zikladni
hru Carcassonne, do niz ho miizete zaclenit iiplné nebo i jen cistecne.
Toto rozsiteni miizete také libovolné kombinovat se vSsemi ostatnimi
rozsirenimi hry Carcassonne.

HERNI MATERIAL

+ 12 karticek krajiny (oznacenych symbolem " ¥, abyste je kdykoliv snadno rozlisili)
z toho 8 karticek s bazarem

« 12 zetonii hradii

* 12 drevenych mostii

PRIPRAVA HRY

12 novych karticek krajiny zamichejte mezi karticky ze zakladni hry. Kazdému hraci pridelte
zetony hradii a mosty takto:

Pii hire ve 24 hracich obdrzi kazdy 3 zetony hradii a 3 mosty,
pri hie v 5-6 obdrzi kazdy hrac 2 zetony hradii a 2 mosty.

MOSTY

1. Prilozeni kartick
Po prilozeni karticky dle obvyklych pravidel muze hrac na tahu navic
postavit most. Most plati jako prodlouzeni cesty dal pres karticku,
na niz stoji. Most je mozné postavit na prave prilozenou karticku,
nebo na karticku s ni bezprostiedné sousedici. Oba pilite mostu
museji stat na louce (nikoli na casti mésta, ceste, fece apod.). Po po-
staveni ziistdvd most stat na miste az do konce hry.

Dalsi pravidla:

* Nyni je mozné prilozit karticku tak, ze cesta na ni navazuje na louku, pokud v jeste
témze tahu postavite na sousedici karticku most, ktery cestu pies louku prodlouzi. Na
opacném konci vsak musi most opét navazovat na cestu, jiny most (viz dalsi odrazku)
nebo byt na okraji herniho planu.

* Je mozné, aby na hernim planu stélo vice mostii za sebou.

* Na jedné karticce smi stat vzdy nejvyse 1 most.

* Most Ize postavit i na karticku, na niz stoji libovolné mnozstvi figurek.
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Stavba mostu na prave prilozenou Stavba mostu na karticku sousedici
karticku: Cerveny rozsiii svoje mésto. Protoze s prave piilozenou kartickou: Cerveny
na prave prilozené karticce nent cesta, kterd by prilozi karticku s cestou a obsadi ji svou
navazovala na karticku vlevo, prodlouzi cerveny  figurkou. Protoze cesta na prave prilozené
cestu obsazenou modrym hrdicem pomoci mostu karticce nenavazuje na vedlejsi karticku,
pites svoje mesto. prodlouzi cerveny svou cestu pomoct

ii mostu postaveného na sousedici karticku.

Takto nelze most postavit, protoze jeho Takto vypada, kdyz stoji dva mosty za

levy pilit by stdl na ceste. sebou a jeden vede pries obsazeny kldster.

2. Umisteéni figurky druzinika

Figurky se umistuji podle vsech obvyklych pravidel na prave prilozenou karticku. Pokud
postavite most na prave prilozenou karticku, je mozné svého druzinika (nebo jinou
figurku) postavit na tento most.

3. Zapocitani bodii

Most se pri pocitani bodi povazuje za
normalni tisek cesty. Louky a mesta pod
mostem nejsou mostem pierusené.

Cerveny uzavie cestu s dvéma mosty
a ziskd za ni 6 bodil.




3. Uzavieni malého mésta a stavba hradu

Dojde-li k uzavieni malého mesta (tj. mésta sestavaji-

ciho jen ze 2 casti), miize se hrac, jenz v nem ma svou

figurku, rozhodnout, zda ho vyhodnoti jako obvykle

(tj. obdrzi 4 body), nebo zda v ném postavi hrad.

To se provadi tak, ze prislusny hrac polozi na malé

mesto jeden zeton Hrad ze své zasoby a figurku postavi

na ngj. Zeton ziistane na hernim planu lezet az do

konce hry. Na rozdil od malého mésta tim ovsem neni Cerveny prilozi oznacenou

hrad uzavien. karticku, cimz uzavie malé
mesto. Misto aby ziskal 4 body
a vzal si svou figurku zpet,
polozi na malé mesto sviij
zeton hradu a postavi figurku
na nej.

3. Zapocitani bodii za hrad

Pi stavbe hradu se body nepiideluji. Body se prideluji teprve v okamziku, kdy je nasledne
uzavieno prvni tizemi (mesto, cesta, klaster apod.), jehoz alespon jedna cast se nachazi
v okoli hradu.

Okoli hradu zahrnuje obe karticky, na nichz lezi zeton hradu, plus dve sousedici karticky
zleva i zprava - celkem tedy zahrnuje okoli 6 karticek. Na alespon jedné z nich se musi na-
chazet alespon jedna cast uzavieného tizemi, aby bylo mozné ziskat body za obsazeny hrad.

Karticky a dosud prdzdnd mista 16 tvoii okoli
hradu obsazeného cervenym. Ten ziskd body,
pokud bude ndsledné uzavieno nékteré z techto
izemi:

o kldster na karticce 1,

e cesta na karticce 1,

o mesto na karticce 3 nahore,

* mésto na karticce 6 vpravo.
(Malé mesto na kartickdch 3 a 6 uz bylo uza-
vieno pied stavbou hradu, takze za né uz body
za hrad neni mozné ziskat.)

Hrdc, jemuz prave uzaviené izemi patiilo, i hrac, ktery obsadil hrad, obdrzi stejny pocet
bodii za uzaviené tzemi. Poté se figurka z hradu vrati do zasoby piislusného hrice, zeton
Hrad ztistane na hernim planu lezet.




Dalsi pravidla:

* Pii stavbe hradu je jedno, zda malé mesto bylo jiz obsazené vasi figurkou pied prilozenim
karticky s jeho druhou polovinou, nebo zda na hrad postavite figurku ze své zasoby.

* Za hrad obdrzite body za prvni nasledujici uzaviené tizemi v okoli hradu. Neni mozné
nechat na hrade stat figurku déle, abyste ziskali body za tizemi uzaviené pozdéji.

* Je jedno, zda za prvni nésledujici uzaviené tizemi nékdo ziska body. Za hrad ziskate body,
jako by se tak stalo.

» Pokud patii prvni nasledujici uzavrené tizemi témuz hraci jako hrad, obdrzi body za uza-
viené tizemi dvakrat - jednou za samotné tizemi, podruhé za hrad.

» Kldster lezi v okoli hradu jen tehdy, pokud v nem lezi sim klaster. Nestaci, ze v okoli lezi
jen neékterd z osmi karticek sousedicich s kldsterem.

* Dojde-li k uzavreni nekolika tizemi v okoli hradu soucasne, rozhoduje hrac, jemuz patii
figurka na hrade, za které z nich ziska body, vzdy vsak jen za jedno.

* Vedle sebe miize stat i vice neuzavienych hradii. Jakmile se prideluji body za jeden z nich,
plati takovy hrad jako uzaviené tizemi i pro sousedici hrady a vSichni prislusni hraci obdrzi
stejny pocet bodil.

« Hrad deli louku stejng, jako ji delilo piivodni malé mesto.

* Za figurku na neuzavieném hradu na konci hry neziskd piislusny hrac zadné body. Za
hrad nelze ziskat zidné body za louky v sousedstvi.
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Maodry uzavie mésto a ziskd za nej 16 bodii. Protoze jedna jeho st (na karticce 6) lezi
v okoli hradu cerveného a jde o prvni ndsledujici uzaviené iizemi v okoli hradu, ziskd
i cerveny 16 bodil.

Zaverecné vyhodnoceni
Hrad na louce ptinese pri vyhodnocovéni sedlakii 4 body za uzaviené mesto misto 3.

BAZAR

Mite-li prilozit karticku s bazarem, provedete nejprve jako obvykle vsechny
akce svého tahu: 1. Prilozeni karticky, 2. Umisteéni figurky druzinika
a 3. Zapocitani bodii.




4, Poradani bazaru

Nyni je usporadan bazar, pri nemz se vydrazi karticky krajiny: hrac, keery piilozil karticku

s bazarem, otoci tolik novych karticek krajiny ze zasoby, kolik hracii hraje hru. Soused po

smeru hodinovych rucicek zacind - vybere si jednu z otocenych karticek a nabidne za ni

urcity pocet bodir (mize to byt i 0). Déle nasleduji ostatni opet po smeru hodinovych

rucicek, kazdy ma prave jednu Sanci nabidku zvysit, nebo pasovat. Poté, co se vyjadii

vsichni hraci, musi se drazitel rozhodnout:

* BUD sam karticku koupi za nejvyssi nabidku, pricemz nejvyse nabizejicimu hraci ode-
vzda piislusny pocet viteznych bodii, NEBO

« karticku proda nejvyse nabizejicimu hraci a od n¢j dostane prislusny pocet viteznych
bodii.

Predané vitezné body zaznamenate tak, ze danému dotcenému hraci body na pocitadle

odeberete, resp. pridate.

Pokud je drazitel jedinym hracem, kdo ucinil nabidku, body se mu uberou, ale neziska je
nikdo. Je mozné nabidnout i vice bodii, nez kolik prave mate. Zejména na zacatku partie
je mozné, ze skore nekterého hrace bude zaporné. Kdo nejakou karticku vydrazi, drazby
dalsich karticek se neticastni. Po vydrazeni prvni karticky je drazitelem dalsi hrac po sméru
hodinovych rucicek, ktery dosud karticku neziskal, atd. Posledni karticku si posledni zbyly
hrac bere zdarma. Po ukonceni bazaru mé tedy kazdy hrac 1 karticku a probéhne tiplne
obvyklé kolo hry, v nemz nikdo nedobira zidné dalsi karticky, ale prikladd karticky ziskané
v bazaru. Zacina hrac, jenz byl prvnim drazitelem (tj. hrac po levici hrace, ktery prilozil
karticku s bazarem).

Piiklad ze hry tiii hrdcii:

Cerveny prilozi karticku s bazarem. Poté vylozi 3 nove karticky
licem nahoru do drazby. /
1. Jako prvni je na fade modry, vybere si jednu z nich

a nabidne za ni 2 body. Cerny pasuje, cerveny nabidne

3 body. Modry karticku chee, takze ,zaplati cervenému \—/

3 body — jeho skdre se snizi o 3 body, skore cerveného

se 0 3 body zvysi.
2. Ddle je na iadé éerny, vybere si karticku a nabidne za ni 2 body. Cerveny nabidne

3 body, modry uz je ze hry. Cerny pienechd karticku cervenému a ziskd od néj 3 body.
3, Posledni karticku ziskd éerny zdarma.

Pocinaje modrym, kazdy provede sviij normdlni tah s prave ziskanou kartickou.

Zikaz retézeni: Pokud se v bazaru objevila dalsi karticka s bazarem, pri jejim prilozeni se

novy bazar nekona. Teprve poté, co byly prilozeny vsechny karticky ziskané v bazaru, miize
dojit k usporadani nového bazaru.

Varianta bazaru bez drazby: | v této verzi se otodi a vylozi tolik karticek, kolik je hracii ve

hie. Soused po smeru hodinovych rucicek hrace, ktery karticku s bazarem vylozil, vsak vybra-

nou karticku nedava do drazby, ale rovnou si ji vezme a hned provede sviij normalni tah.

Tak se pokracuje dal, dokud kazdy nedostane a neprilozi jednu karticku. Poté hra pokra-

Cuje jako obvykle.




Piehled kombinace pravidel jednotlivych variant hry

Tento prehled slouzi jen jako reference pro ujasneni. Nehrajete-li s prislusnymi rozsite-
nimi, miizete ho ignorovat.

MOST

Na most Ize postavit nasledujici figurky: 1. rozsireni: velkd figurka, 2. rozsiveni:
stavitel, 5. rozSirent: viiz, 10. rozSireni: reditel.

4. rozsifent: na jedné karticce muiize stit most i vez. Usporadejte obe figurky tak, aby se
vesly.

10. rozsieni: Most |ze postavit i pres Sapito. Na cvicisti artistil Ize postavit most jen

. tehdy, nejsou-li na nem zadni artisté.

'HRAD

" Na hrad lze postavit nasledujici figurky: 1. rozsiteni: velka figurka, 5. rozsitent: viiz,
starosta (ovsem hrad nema zadny Stit, takze vaim starosta zde neprinese zidné body),
10. rozsitent: feditel.

Dodatecné body u 1. a 9. rozsiteni: za cestu s hostincem a mesto s katedralou
(1. rozsiteni) dostane dodatecné body i hra¢, ktery obsadil hrad, stejné jako za
klaster a svatyni s vinohradem (9. rozsiient).

2. rozsiieni: Pri vyhodnoceni sedlaka s prasitkem plati hrad za 5 bodii.

3. rozsiteni: Drak nezere figurky na hradé a k figurce na hrade Ize umistit vilu, kterd
vam piinese obvykly bod.

4. rozsiteni: Pomoci funkce véze nelze zajmout zadnou figurku na hrade.

5. rozsiient: Pro ticely vyhodnocovani statku ziskaji prislusni hraci za hrad o 1 bod vice
nez za uzaviené mesto.

6. rozsiieni: Pro tcely karticky a zetonu Kral se hrad jako uzaviené mesto nepocita.

10. rozsiveni: Figurka na hrade se pocitd téz pri vyhodnocovani karticky Misto pro
manéz, kde stoji Sapito (nachazi-li se alespon 1 polovina obsazeného hradu v okoli
Mista pro manéz). Pyramida artistii neni tizemi a jeji vyhodnoceni tak nema vliv na
vyhodnoceni hradu.

BAZAR

2. rozsiteni: Dojde-li prilozenim karticky s bazarem k prodlouzeni cesty se stavitelem
nebo rozsireni mésta se stavitelem, probéhne nejprve cela drazba vcetné piilozeni
vsech v ném ziskanych karticek a teprve poté provede hrac, jemuz patii stavitel, sviij
dodatecny tah.

3. rozsiteni: Dojde-li v ramci prikladani karticek ziskanych v drazbe k prilozeni
karticky se symbolem draka, dojde nejprve k premisteni figurky draka dle obvyklych

pravidel. Teprve poté se pokracuje v prikladani karticek ziskanych v drazbe.
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REKLAMACE: V ojedinélych piipadech se stane, ze ve hie chybi nektera cast herniho materidlu.
V takovém piipade se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miizete se obrétit primo na nds.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybgjici herni materidl ihned posleme.

Cesky preklad: Karel Vlasak






