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| V rozsireni Nativitas, druhom rozsireni zo série _
| Monumentalne fasady, budete opéat tvorit ume- |
| lecké vitrdze chramu Sagrada Familia. Toto
{_ roz§irenie skuma put zivotom od narodenia az
| Kk dospelosti, prinasajuc slasti a strasti. Obsahuje
| 3 moduly, ktoré mozete lubovolne pridat do hry -
L vsetky, alebo len niektoré, podla chuti., |
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NOVY HERNY MATERIAL

Karty u€enikov - umoziuji vykonanie jednorazovych
efektov ¢i prinasaju osobné bodované ulohy, vdaka kto-
rym mozete pocas hry ziskat ne¢akanu vyhodu.

Karty vzorov modulu Ucenici - vSetky zname okenné
vzory teraz maju 2 $pecialne poli¢ka, kde pri umiestneni
Kocky ziskate novt kartu ucenika.

Kocky veldiela - oranzové kocky, za ktoré mozete ziskat
pri vyhodnoteni body navyse, alebo naopak body stratit.
Ide o to, ¢i dokazete splnit podmienku, ktort urcuje kocka.

Doska veldiela — doska obsahujtca ponuku kociek vel-
diela, z ktorej si ich mozete brat vymenou za Kocky z po-
nuky, ktoré vam aktudlne nevyhovuja.

Spolo¢né alohy modulu Vpote tvdre - Karty spolo¢nych
aloh prina$ajuce body za pracnejsie a narocnejsie tlohy.

1 MoDUL UCENICI

V tomto module hrate s kartami u€enikov a $pecialnymi karta-
mi okennych vzorov - maju na dvoch polickach symbol @ .Len
¢o toto poli¢ko obsadite kockou, ziskate kartu ucenika.

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRE VSETKYCH SPOLOCNE

ZamieS$ajte spolu vsetky karty ucenikov a polozte ich ako ba-
licek licom nadol uprostred stola, blizko pocitadla kol. Otocte
vrehni Kartu a vylozte ju vedla balicka licom nahor ako po-
¢iatok odkladacej hromadky. Pozor: Niektoré karty ucenikov
odkazuju na prvky z inych rozsireni ¢i modulov. Kedykolvek
sivezmete kartu odkazujucu na modul, s ktorym nehrate, vy-
— radte kartu z hry a vezmite si ind.
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ZMENA PRIPRAVY HRY — PRE KAZDEHO HRACA

1. Rozdajte kazdému hracovi 2 karty okennych vzorov modulu
Ucenici (st oznacené symbolom @ pri nazve karty). Ziad-
ne iné karty vzorov nepouzivajte.

2. Kazdy hrac si ako obvykle vyberie jednu zo Styroch moz-
nych stran, na ktorej bude hrat. 1

3. Rozdajte zetony remeselnikov podla bodiek na kartach. Po-
znamka: Karty vzorov modulu Ucenici poskytuju menej
Zetonov remeselnikov ako podobne bezne karty.

PRIEBEH HRY

Len ¢o polozite kocku na poli¢ko so symbolom @ VO svojom
okne, ihned ziskate do ruky jednu novu kartu ucenika, a to jed-
nou z nasledujucich dvoch moznosti:

* Prezrite si vrchné dve karty z balicka, jednu z nich si nechaj-
te v ruke a druht odlozte licom nahor na odkladaciu hro- —
madku, ALEBO

- vezmite si do ruky vrchnt kartu z odkladacej hromadKky.

AK nie je v balicku dost kariet, opat zamiesajte odkladaciu hro-
madku, vytvorte z nej novy balicek a vylozte jednu Kartu.

Poznamka: Pokial sa obsadené policko so symbolom @ Zno-
va uvolni presunutim kocky, mozete pri polozeni novej kocky
ziskat dalsiu kartu ucenika. Pokial vSak prekryjete viac sym-
bolov @ v jednom tahu, ziskate len jednu kartu ucenika.

KARTY UGENIKOV i

- Karty udrzujte v tajnosti, pokial ich nezahrate.

- Efekty Kkariet zacinaju bud slovom ,zahrajte®, alebo ,odlozte“. —
Zahraft ¢i odlozit kartu ucenika mozete kedykolvek vo svo-
jom tahu, ak nie je vyslovene uvedené inak.
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- Zahrajte: polozte kartu pred seba licom nahor. Od tejto chvi-
le pre vas dany efekt alebo bodovacia podmienka plati. Po-
znamka: Niektoré efekty nariaduju, Ze kartu musite na konci
kola odloZit.

+ Odlozte: odlozte kartu na odkladaciu hromadku kariet uce-
nikov a vyhodnotte uvedeny efekt.

MODUL VELDIELO

V tomto module hrate s oranzovymi kockami veldiela, ktoré
kladu nové podmienky na usporiadanie vasho okna. Kocky vel-
diela (a spolu s nimi zetony remeselnikov) ziskavate zo $pecial-
nej dosky veldiela vymenou za jednu kocku z ponuky. Kocky
veldiela prinasaju body, ked splnite dania podmienku, alebo
body stratite, pokial ju nesplnite.

ZMENA PRIPRAVA HRY — PRE VSETKYCH SPOLOCNE
Po dokonceni Standardnej pripravy hry:
1. Polozte dosku veldiela vedla pocitadla kol.

2. V hre dvoch a troch hracov pouzite 6 Kociek veldiela (zvy$né vratte
do krabice), v hre tyroch a viacerych hracov pouzite vetkych 12.

3. Na kazdé policko polozte po jednej kocke veldiela otoce-
nej nahor tou stranu, na ktorej je symbol zodpovedajuci
danému policku.

Mozny variant: Postupujte zlava doprava, kazdu kocku hodte

a umiestnite ju na polic- ) o )

ko tak, ako padla, bez o e T
ohladu na symboly na S J @,@ l@’
polickach ¢i na to, ¢i sa @‘Ei 20
symboly na doske vel- : 2 Oo |
diela opakuju. 2
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PRIEBEH HRY

Za kocku, ktoru ste si prave vybrali z ponuky (alebo vzali
z osobnej ponuky), mozete ziskat oranzovu kocku z dosky vel-
diela. Standardni kocku polozte na volné policko zodpovedaji-
cej farby alebo hodnoty nad zvolenou kockou veldiela. Ako uz
bolo uvedené, kocky veldiela mozu priniest vitazné body, ked
splnite danti podmienku.

1.

Nad kazdym polickom pre kocku veldiela najdete dve policka
na Standardné kocky: jedno s farebnou podmienkou, jedno s ¢i-
selnou (na poli¢ko g smiete polozit kocku lubovolnej farby).
Standardnu kocku polozte na volné policko zodpovedajtcej
farby alebo hodnoty. Tu ostane lezat do konca hry.

. Potom si zoberte kocku veldiela z rovnakého stipca. Bez toho

aby ste menili symbol na kocke veldiela, poloZte ju na dostup-
né volné policko svojho okna. Kocku mozete lubovolne pooto-
¢it (okolo zvislej osi), aby $ipky ukazovali tam, kam si zelate.
Poznamka: Oranzové kocky veldiela nesmiete poloZit na po-
licko s _farebnou podmienkou. MozZete ju vSak poloZit na po-
licka s ciselnou podmienkou.

. Zoberte si zo spolo¢nej zasoby pocet zetonov remeselnikov

uvedeny pri poli¢ku na doske veldiela:

prvé styri policka: 2 Zetony;
piate poli¢ko: 1 Zeton;
posledné poli¢ko: ziadny zeton.

. Ak hrate 4 a viaceri hraci a v prislusnom stipci na doske

veldiela este ostava volné policko na standardnii kocku, zo-
berte zo spolo¢nej zasoby novi kocku veldiela a dopliite ju
na poli¢ko na doske (podla zvoleného variantu bud zodpove-
dajucim symbolom nahor, alebo ju hodte). MozZete ju ziskat
rovnakym sposobom, ale len ak zaplnite ostavajuce poli¢ko.
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UMIESTNOVANIE KOCIEK VELDIELA

« Vsetky kocky veldiela ukazuju $ipkami na susediace poli¢-
ka, kde musia lezat kocky spifiajice dani podmienku. Ta
v$ak nemusi byt splnena uz v okamihu, kedy kocku veldiela
umiestiujete do svojho okna.

__ - Kocky veldiela su oranzové, mozno ich teda ukladat vedla
kocky lubovolnej inej farby. Farba kociek veldiela sa povazuje
za odlisnu od vSetkych ostatnych farieb kociek v hre.

+ Kocku veldiela mozete umiestnit aj k okraju svojho okna, ale
pokial niektoré jej Sipky ukazuju mimo vase okno, povazuje
sa jej podmienka za nesplnenu.

+ Kocku veldiela mozete polozit na policko s lubovolnou ¢isel-
nou podmienkou, ale nie na poli¢ko s farebnou podmienkou.

+ Kocky veldiela mozu susedit s kockami [ubovolnych hodnot.

- Pokial pre ucely plnenia tuloh porovnavate hodnoty kociek
— vo svojom okne (napr. uloha Riznorodé radky), pocitaju
sa kocky veldiela s rovnakym symbolom za kocky rovnakej
hodnoty bez ohladu na pootocenie $ipky. Kocky veldiela s roz-
nymisymbolmi sa povazuju za kocky roznych hodnot. Kazda
strana kocky veldiela ma hodnotu odlisni od lubovolnej stra-
__ nyStandardnej kocky.
- Pri s¢itani hodnot kociek (pre ucely plnenia tloh) maju
vSetky strany oranzovej kocky hodnotu 0.

- Len ¢o kocku veldiela polozite do svojho okna, nemozete ju
nastavit inou stranou nahor ani pooto¢it §ipky na jej vrchnej
—  strane, pokial vam to vyslovene nedovoli efekt karty (naradia,
ucenika a pod.).
- Pokial presuvate kocku veldiela na iné poli¢ko svojho okna,
mozete ju pootocit (podla zvislej osi), aby Sipky mierili inam,
ale nemozete ju nastavit na iny symbol.
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ZAVERECNE VYHODNOTENIE

+ Kocka veldiela, ktorej podmienky st splnené, prinasa 5 VB.

- Symboly B=), ad, a znamenaju, ze Kocky susediace
kocke veldiela, na ktoré ukazuju $ipky, musia byt rovnake;j
farby alebo hodnoty (alebo pochopitelne obe).

+ Symbol {7/ znamend, Ze 4 ortogonalne (vodorovne a zvislo) —

susediace kocky musia mat rézne hodnoty. i

+ Symbol 2 znamena, Ze 4 ortogonalne susediace kocky mu-
sia matrozne farby.

- Za kazdu kocku veldiela, ktorej podmienky nie sit splnené, si

odratate 2 VB. 71

- Pokial niektora $ipka kocky veldiela ukazuje na prazdne po-
licko alebo mimo vase okno, povazuje sa jej podmienka za ne- —
splnenu. Za kocku samotnu si odratate 2 VB, stale ju vSak mo-
zete pocitat pre ucely plnenia inych aloh.

MODUL V POTE TVARE

Tieto karty spolo¢nych tloh mozete primiesat k ostatnym kar-
tam spolo¢nych uloh, ked losujete tri po¢as pripravy hry.

Splnit ich tlohy je naro¢nejsie ako tlohy zo zakladnej hry, samotné
bodovanie pri zavere¢nom vyhodnoteni vsak prebieha tiplne rovnako.

Poznamka: Ulohu Zaramované veledilo pouzivajte len pri 7
hrani s modulom Veldielo.
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PRAVIDLA SOLOVE] HRY

Zmeny pravidiel pre solova hru najdete na strankach
mindok.cz/nativitas.
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Mnohokrat dakujeme!

Zriedkavo sa stane, zZe v hre chyba niektora
cast herného materialu. V tom pripade

sa mozete obratit priamo na nas. Napiste .

mail na info@mindok.cz alebo zavolajte

na (+420) 737 279 588, my vam chybajuci FLO CG)AIMDES;ATE

herny material ihned posleme.




