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Zabavny lov pro dva hrace
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MYSLENKA HRY

Jeden z hradii lovi svoji kofist pomoci zvifecich obyvatel lesa
(lisekamedvéda), druhy stiada vitézné body prostfednictvim
zastupca lidské rasy (myslivc a dfevorubcii). Obé strany si
vzajemné usiluji o Zivot. V lese pii kapicce loveckého Stésti
narazite také na dalsi kofist, na baZanty a divoké kachny. Na
tyto (v podstaté neskodné a bezbranné) nestastniky majf
spadeno jak zvitata, tak i lidé. Karticky rozlozené na hernim
planu licem dol jsou postupné odkryvany. Hrag, ktery je na

tahu, bud otaci nékterou z karticek, nebo svym tahem lovi
hodnotnou kofist.

CIL HRY
Hra konci ve chvili, kdy jsou odkryty vsechny karticky. Vitézi
hrac s vy$sim poctem vitéznych bodu.

HERNI MATERIAL

« herni plan

- 8 karticek s modrym pozadim:
2 x medvéd a 6 x liska

+ 10 karticek s hnédym pozadim:
2 x dievorubec a 8 x myslivec

+ 30 neutrélnich karticek se zelenym pozadim: 7 x kachna,
8 x bazant a 15 x strom (listnaty ¢i jehli¢naty)

- pravidla hry

PRIPRAVA HRY

« PohodIné se usadte proti sobé, herni plan rozlozte na stul.

« Vech 48 karticek dukladné zamichejte a licem dol(i je
nahodné rozmistéte na herni plan. Stredové pole (,posed”)
zlistane neobsazené. BEhem umistovani karticek na plan si
neprohlizejte jejich licovou stranu.

- Dohodnéte se, kdo z vas bude hrat za zvifata (tj. za,modré”,
medveédy a lisky — déle jen ,modry hrac”) a ktery za lidi (tj.
+hnédé” drevorubce a myslivce - dale jen ,hnédy hrac”). Hru
zahajuje modry hrac, poté se hraci na tahu pravidelné stridaji.

PRUBEH HRY
Hrac ve svém tahu provede vZdy pouze jednu z nésledujicich
aki.

Bud'

(A) otoéi nékterou z karticek licem vzhUru,
NEBO

(B) premisti nékterou z dfive otoc¢enych karticek na jiné pole
herniho planu.

(A) OTOCENI KARTICKY
Hrag, ktery je na tahu, prevrati libovolnou (dosud neotocenou)
karticku licem vzharu. (Karticky se v priibéhu hry nesmi otocit
zpét licem dol). Karticku preklopi jednim vybranym smérem.
Vybrany smér hrac jiz nesmi dodatecné meénit. Karticka by se
méla béhem otaceni stale jednou hranou dotykat herniho
planu - viz obrazek.

(B) POHYB JIZ ODKRYTE KARTICKY

Pohyb karticek se obecné fidi nasledujicimi pravidly:

» Hnédymi kartickami smi pohybovat pouze hnédy hrac,

» modrymi kartickami smi pohybovat pouze modry hrag,
zatimco

« neutrdlnimi (zelenymi) kartickami bazant( a kachen mohou
pohybovat oba hraci.

« Kartickami Ize pohybovat pouze ve vodorovném ¢i svislém
sméru, nikdy Uhlopficné.

« Karticka nemusi v kazdém svém tahu ulovit kofist.

« Neutralni zelené karti¢ky strom0 se pohybovat nemohou
(ptekvapilo vas to? ©).

PRAVIDLA PRO POHYB JEDNOTLIVYCH KARTICEK:

- Medvéd se smi presunout vzdy pouze o 1 pole.

- Stejné tak i dfevorubce Ize v kazdém tahu pfesunout pouze
o1 pole.

« Ostatni karticky (kromé stromu) se smi pohybovat
o libovolny pocet poli, ale v kazdém tahu pouze




jednim vybranym smérem, a pouze tehdy, nestoji-li jim
v cesté zadna prekazka.

- Zakazano je vratit zpét svij predchozi tah.
Pokud hrac provede pohyb karti¢kou, nesmi ve svém
pfistim tahu provést touto kartickou stejny pohyb zpét —
tedy nesmi ve svém pfistim tahu vrétit karticku zpét na
vychozi” policko.

« Hrac nesmi ve svém tahu pohnout tou neutralni
kartickou, kterou v tomto tahu pravé odkryl nebo pohnul
druhy hrac.

LOV A BODOVANI

Cilem hry je ulovit co nejvétsi pocet soupefovych a neu-
trélnich kartic¢ek. Karti¢ku ulovite tak, Ze na jeji misto v soula-
du s pravidly pfesunete jinou karti¢ku. Ulovenou karticku
ihned vezméte z herniho plénu a polozte ji viditelné pred
sebe. V zavéru hry pfinasi kazda ulovena karticka hraci vitézné
body.

Kazdy zivy tvor musi pfi lovu dodrzovat jista pravidla:

- Dievorubec kaci stromy, nelovi zvifata.

- Myslivec stili veskerou zvér (medvédy, lisky, kachny i
bazanty), ale pouze ve sméru hlavné své pusky (proto je
dllezity smér, v némz je karti¢ka myslivce na pocatku
odkryta a neni dovoleno v pribéhu hry karticky otacet).
Pozor: Smi se pohybovat vSemi sméry, stejné jako ostatnf
karticky, ale lovit mlze pouze ve sméru hlavné pusky.

- Medvéd lovi pouze drevorubce a myslivce. ﬁ

- Liska lovi pouze bazanty a kachny. 8
KONEC HRY w

Lov je ukoncen ve chvili, kdy je otoc¢ena licem vzhiru posled-
ni (dosud neodkrytd) karticka. Jakmile jeden hra¢ otoci pos-
ledni dosud neodkrytou karticku, zahaji druhy hra¢ posledni
fazi hry. Hraci se nadale pravidelné stridaji a provedou
postupné kazdy svych 5 zavéreénych tahi. Tahy hlasité
odpocitavejte, aby bylo vzdy jasné, kolik taht hraci zbyva do
konce hry.

V zavérecné fazi hry Ize stéle ziskat body ulovenim karticek,

ale navic také vyvedenim karti¢ek své barvy z herniho planu
(lesa). Karticku lze vyvést z herniho planu tak, ze jeji bézny
pohyb ukoncite ,za” nékterym ze 4 oranzovych poli, mimo
herni plan (jako by vysla ,po pésiné” z lesa ven). V tomto
pripadé svoji karticku vezméte a umistéte ji mezi svoji kofist.
Zapocitaji se vam za ni vitézné body, stejné jako byste ji ulovi-
li.

Hra skon¢i predcasnég, jsou-li vsechny karticky obraceny licem
vzhUru a jednomu z hracd jiz na hernim planu nezbyvaji
zadné karticky jeho barvy.

Nakonec si sectéte body jak za svij ulovek, tak za viastni
vyvedené karticky. Hodnoty jednotlivych karti¢ek jsou nasle-
dujici:

» medvéd 10 bodt
- liska 5 bodt
- dfevorubec 5 bodt
« myslivec 5 bodu
« bazant 3 body
+» kachna 2 body
« strom 2 body

Vitézi hrac s vyssim souctem ziskanych vitéznych bodu.
V ptipadé rovnosti bodu vitézi hrac, ktery ulovil vyssi pocet
karticek.

VYMENTE SI ROLE
Je mozné, ze nékterd partie hry bude (z hlediska ndhodného
rozlozeni karti¢ek na planu) nevyvazend. Doporucujeme, aby
si kazdy lovec druhou partii vyzkousel z opa¢ného uhlu poh-
ledu. Poté sectéte vysledky obou partii a urcete vitéze. Lovu

zdar!
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VYROBENO V NEMECKU

Cesky preklad pravidel: Lucka Endlové

PoHYB

o 1 pole

libovolné

o 1 pole

libovolné

libovolné

libovolné

SMER LOVU CiL Lovu

vodorovné i svisle

vodorovné i svisle

vodorovneé i svisle

pouze ve sméru
hlavné pusky.

nelovi
nelovi
nelovi

Vyhradni zastoupeni pro CR a SR:
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Korunni 810/104
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REKLAMACE: V ojedinélych pfipadech se stane, Ze ve hie chybi néktera cast hemniho materilu.
V takovém pripadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miiZete se obrétit pfimo na nds.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybéjici herni material ihned posleme.




