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V rozsifeni Nativitas, druhém rozsireni ze série
Monumentalni fasady, budete opét tvorit umeélec-
Kké vitraze chramu Sagrada Familia. Toto rozsireni
zkouma pout zivotem od narozeni az k dospélosti,
prinasejici slasti i strasti. Obsahuje 3 moduly, Kte-
ré muzete libovolné pridat do hry - vSechny, nebo
jen nékteré dle chuti.
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NoOVY HERNI MATERIAL

Karty u€ednikfl - umoznuji provedeni jednordzovych
efektt ¢i prinaSeji osobni bodované ukoly, diky nimz mu-
zete béhem hry ziskat ne¢ekanou vyhodu.

Karty vzord modulu Uéednici - vsechny okenni vzo-
ry ze zakladni hry nyni maji 2 specialni policka, kde pti
umisténi kostky ziskate novou kartu uc¢ednika.

Kostky veledila - oranZové kostky, za které mutZzete zis-

kat pti vyhodnocenibody navic, nebo naopak body ztratit.
Jde o to, zda dokazete splnit podminku, jiz kostka uklada.

Deska veledila - deska obsahujici nabidku kostek vele-
dila, z niZ si je mlizete brat vyménou za kostky z nabidKky,
Které vam aktualné nevyhovuji.

Spoleéné ukoly modulu V potu tvare - karty spolecnych
ukolt pfinasejici body za pracnéjsi a obtiznéjsi ukoly.

1 MODUL UCEDNICI

V tomto modulu hrajete s kartami u¢ednikt a specidlnimi
kartami okennich vzor(i - maji na dvou poli¢kach symbol @ ;
Jakmile toto policko obsadite kostkou, ziskate kartu uc¢ednika.

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRO VSECHNY SPOLECNE

Zamichejte dohromady vSechny karty ucedniku a poloZzte je
jako balicek licem dolti doprostted stolu, pobliz pocitadla kol.
Otocte vrchni kartu a vylozte ji vedle balicku licem vzhuru jako
pocatek odkladaci hromadky. POZOR: Nektere karty ucedniku
odkazuji na prvky z jinych rozsireni ¢i modulu. Kdykoli si do-
berete kartu odkazujici na modul, s nimz nehrajete, vyradte
—  kartu ze hry a doberte si jinou.

| | | | I ]
b 1 1 1 1 1 1

—_
—_




e e e e e e

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRO KAZDEHO HRACE

1. Rozdejte kazdému hraci 2 karty okennich vzorti modulu
Ucednici (jsou oznacené symbolem @ u nazvu karty).
Zadné jiné karty vzorii nepouzivejte.

2. Kazdy hrac si jako obvykle vybere jednu ze ¢tyt moznych
stran, na které bude hrat.

3. Rozdejte Zzetony fremeslniki podle tecek na Kkartach.
POZNAMKA: karty vzord modulu Uéednici poskytuji méné
Zetonu remesiniku nez odpovidajici bézné karty.

PRUBEH HRY

Jakmile polozite kostku na policko se symbolem @ ve svém
okné, ihned ziskate do ruky jednu novou kartu ucednika, a to
jednou z nasledujicich dvou moznosti:

- Prohlédnéte si horni dvé karty z balicku, jednu z nich si ne-
chte v ruce a druhou odlozte licem vzhiiru na odkladaci hro-
madku, NEBO

- si vezmeéte do ruky horni kartu z odkladaci hromadky.

Neni-li v balicku dost karet, znovu zamichejte odkladaci hromad-
Ku, utvofte z ni novy balic¢ek a vyloZzte jednu Kartu.

Poznamka: pokud se obsazené poli¢ko se symbolem @ zZno-
vu uvolni presunutim kostky, muzete pri poloZeni nové kost-
ky ziskat dalsi kartu ucednika. Pokud vSak prekryjete vice
symbolu @ v jednom tahu, ziskate jen jednu kartu ucednika.

KARTY UCEDNIRU

- Karty udrzujte v tajnosti, dokud je nezahrajete.

- Efekty karet zacinaji bud slovem ,zahrajte*, nebo ,odlozte.
Zahrat ¢i odlozit kartu ucednika mtizete kdykoli ve svém
tahu, neni-li vyslovné uvedeno jinak.




- Zahrajte: polozte kartu pred sebe licem vzhtiru. Od té chvile
pro vas dany efekt ¢i bodovaci podminka plati. POZNAMKA:
Nektere efekty uvadeji, ze kartu musite na konci kola odloZit.

- Odlozte: odlozte kartu na odkladaci hromadku karet ucedni-
kt a vyhodnotte uvedeny efekt.

MODUL VELEDILO

V tomto modulu hrajete s oranzovymi kostkami veledila, které
Kladou nové podminky na usporadani vaseho okna. Kostky ve-
ledila (a spolu s nimi zetony femeslnikii) ziskavate ze specialni
desky veledila vyménou za jednu kostku z nabidky. Kostky ve-
ledila pfinaseji body, kdyz splnite danou podminku, ale body
ztratite, kdyz ji nesplnite.

ZMENA PRIPRAVY HRY — PRO VSECHNY SPOLECNE
Po dokonceni standardni ptipravy hry:
1. Polozte desku veledila vedle pocitadla kol.

2. Ve hie dvou a tii hract pouzijte 6 Kostek veledila (ostatni
vratte do krabice), ve hie ¢tyf a vice hrac¢u pouzijte véech 12.

3. Na kazdé policko polozte po jedné kostce veledila otocené
vzhtru tou stranou, na niz je symbol odpovidajici danému
poli¢ku.

MozZna varianta: Postupujte zleva doprava, kaZdou kostkou
hodte a umistéte ji na policko tak, jak padla, bez ohledu na
symboly na polickach
¢ina to, zda se symboly
na desce veledila opa-
kuji.

..
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PRUBEH HRY

Za kostku, kterou jste si pravé vybrali z nabidky (nebo vzali
z osobni zasoby), muzete ziskat oranzovou Kostku z desky ve-
ledila. Standardni kostku poloZte na volné poli¢ko odpovidajici
barvy nebo hodnoty nad zvolenou kostkou veledila. Jak jiz bylo
uvedeno, kostky veledila mohou prinést vitézné body, kdyz spl-
nite danou podminku.

1. Nad kazdym polickem pro kostku veledila najdete dvé policka
nastandardnikostky: jedno s barevnou podminkou, jedno s ¢i-
selnou (na poli¢ko g smite polozit kostku libovolné barvy).
Standardni kostku polozte na volné policko odpovidajici
barvy nebo hodnoty. Zde ziistane lezet do konce hry.

2. Poté si vezméte kostku veledila z téhoz sloupce. AniZ byste
ménili symbol na kostce veledila, polozte ji na dostupné volné
policko svého okna. Kostku muzete libovolné pooto¢it (kolem
svislé osy), aby $ipky ukazovaly tam, kam si prejete. 8.
Poznamka: oranzove kostky veledila nesmite poloZit na po-
licko s barevnou podminkou. MuiZete je vSak poloZit na polic-
ka s ciselnou podminkou.

3. Vezmeéte si z obecné zasoby pocet Zetontl remeslnikii uvede-
ny u policka na desce veledila: 3

prvni ¢tyfti policka: 2 Zetony; i
paté policko: 1 Zeton; :
posledni poli¢ko: zadny Zeton. !

4. Pokud hrajete ve 4 a vice hracich a v pfislusném sloupci na __
desce veledila jesté zbyva volné policko na standardni kost-
ku, vezmeéte ze zasoby novou kostku veledila a dopliite ji na
poli¢ko na desce (podle zvolené varianty bud odpovidajicim —
symbolem vzhuiru, nebo ji hodte). MuZete ji ziskat zptisobem
popsanym vySe, ale pouze zaplnite-li zbyvajici poli¢ko.
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UMisTOVANI KOSTEK VELEDILA

- V8echny kostky veledila ukazuji Sipkami na sousedici polic-
ka, kde museji lezet kostky spliiujici danou podminku. Pod-
minka vSak nemusi byt splnéna uz v okamziku, kdy kostku
veledila umistujete do svého okna.

__ - Kostky veledila jsou oranzové, lze je tedy pokladat vedle kos-
tek libovolné jiné barvy. Barva kostek veledila se povazuje za
odlisnou od vsech ostatnich barev kostek ve hte.

- Kostku veledila mtiZete umistit i k okraji svého okna, ale po-
kud nékteré jeji Sipky ukazuji mimo vase okno, povazuje se
jeji podminka za nesplnénou.

- Kostku veledila muiZete polozit na poli¢ko s libovolnou ¢isel-
nou podminkou, ale nikoli na poli¢ko s barevnou podminkou.

- Kostky veledila mohou sousedit s kostkami libovolnych
hodnot.

— - Pokud pro ucely plnéni ukolti navzajem porovnavate hod-
noty kostek ve svém okné (napi. ukol Riznorodeé radky),
pocitaji se kostky veledila se stejnym symbolem za kostky
o stejné hodnoté bez ohledu na pootoceni Sipek. Kostky vele-
dila s riznymi symboly se povazuji za kostky rtiznych hod-

__ not. Kazda strana kostky veledila ma hodnotu odliSnou od
libovolné strany standardni Kostky.

- Pfi s¢itani hodnot kostek (pro ucely plnéni tkolt) maji
v§echny strany oranzoveé kostky hodnotu 0.

- Jakmile kostku veledila polozite do svého okna, nemuzete ji
—  nastavit jinou stranou vzhtru ani pootocit $§ipky na jeji horni
strané, pokud vam to vyslovné nedovoli efekt karty (nafadi,
ucednika apod.).
- Pokud presouvate kostku veledila na jiné policko svého okna,
muzete ji pootocit (dle svislé osy), aby sipky mifily jinam, ale
__ nemuzete ji nastavit na jiny symbol.

| | | | I ]
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ZAVERECNE VYHODNOCENI

- Kostka veledila, jejiz podminky jsou splnény, pfindsi 5 VB.

- Symboly (25, 8ad, a» znamenaji, Ze 2 Kostky sousedici
s kostkou veledila, na které ukazuji $ipky, museji byt stejné
barvy nebo hodnoty (nebo pochopitelné oboji).

- Symbol znamena, Ze 4 ortogonalné (vodorovné a svisle) —
sousedici kostky museji byt riznych hodnot. i

+ Symbol {2 znamena, ze 4 ortogonalné sousedici kostky mu-
seji byt riznych barev.

- Za kazdou kostku veledila, jejiz podminky nejsou splnény,
si odectéte 2 VB.

- Pokud néktera Sipka kostky veledila ukazuje na prazdné po-
licko nebo mimo vase okno, povazuje se jeji podminka za ne- —
splnénou. Za kostku samotnou si odectéte 2 VB, stale ji vsak
muzete pocitat pro ucely plnéni jinych ukoldu.

MODUL V POTU TVARE

Tyto Karty spole¢nych tkolti mtizete pfimichat k ostatnim kar-
tam spolec¢nych ukolu, kdyz losujete tfi béhem ptipravy hry.

Splnit jejich ukoly je t€zsi nez ukoly ze zakladni hry, samotné bo-
dovani pti zavérecném vyhodnoceni vsak probiha uplné stejné.

Poznamka: ukol Zaramovane veledilo pouzivejte jen pii hrani =
s modulem Veledilo.
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PRAVIDLA SOLOVE HRY

Zmény pravidel pro sélovou hru naleznete na strankach min-
dok.cz/nativitas.
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