Pred tisici lety sestoupily na Coraab lodé Skladkart a zanechaly planetu
pokrytou nekoneénymi hromadami odpadu.

Dnes tyto rozsahle pustiny pfedstavuji jedine¢nou prilezitost.
Tajuplna Skladka je plna vzacnych surovin i ddvno zapomenutych
technologn a jeji pruzkum sezstal vgagsngm bgzngsem ze které'ho chce

# Naskenujte kod
pro videonavod
a dalsi jazykové
verze.

PRAVIDLA
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Ve hie Coraab: Dump je vasim cilem ziskat do konce partie co nejvice bodd.
Toho dosahnete vhodnym sestavenim posadky, hranim karet ve spravném
poradi, chytrym vyuzivanim jejich schopnosti a ziskavanim cenné koristi ze
Skladky. Kazda karta posadky ma jedinec¢nou hodnotu vlivu. Karty s nizsim
vlivem se vyhodnocuji jako prvni a pomahaji vam brzy rozjet vas herni
engine, zatimco karty s vyssim vlivem se vyhodnocuji pozdéji, ale davaji
vam veétsi Sanci ziskat cenné karty ze Skladky. Klicem k tomu, abyste se
stali pravoplatngm viadcem Skladky, je spravné vyvazit nacasovani hrani
karet, jejich synergie a skdrovaci schopnosti.

Pravidla se mirng liéi pro hry se 2 HRACI a 3—4 HRAEI. Vyjimky v pravidlech
platné pouze pro 2 HRACE najdete ve zvyraznénem textu.
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ZETONY CORABIT / REZ POCITADLO KOL
|l . I . Oboustranné
Kazdy Zzeton corabitu ma na konci
hry hodnotu 1/ 5 /10 bodd ‘
=

Kazdy zeton rzi ma na konci hry -
hodnotu -1/ -5/ -10 bodd

e 0d Q) UKAZATEL KOL
Zetony se povazuji za neomezensg,
pokud dojdou, pouzijte vhodnou

nahradu. BODOVACi BLOCEK




( PRIPRAVA HRY
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1. Umistéte pocitadlo kol s pfisluSnou stranou odpovidajici poctu hracd
do stfedu hraci plochy.

2. Umistete ukazatel kola na policko s Cislem 1.

3. Vsechny karty posadky zamichejte licem dold a vytvorte balicek
posadky pod ukazatelem kola, poté:

2 HRACI 3 - 4HRACI
Kazdy hrac si z balicku posadky Kazdy hrac si z balicku posadky
vezme do ruky 3 karty. vezme do ruky 2 karty.

4. Pripravte nabidku:

2 HRACI 3 - 4 HRACI

Vezmeéte z balicku posadky Vezméte z balicku posadky
4 karty a polozte je licem jednu kartu za kazdého hrace
nahoru vedle balicku. a polozte je licem nahoru vedle
Tim vytvorite nabidku. balicku. Tim vytvorite nabidku.

5. V8echny karty skladky zamichejte licem dold a poté:

2 HRACI 3 - 4HRACI
Vezméte 6 karet a vytvorte Vezméte 10 karet a vytvorte
balicek licem dold vedle nabidky. balicek licem dold vedle nabidky.

6. Zbylé karty skladky vrat'te bez prohlizeni zpet do krabice.
7. Otocte horni kartu skladky.
8. Umistéte vSechny Zetony corabit/rez tak, aby byly pristupné véem hrac¢dm.

9. Hra mlze zacit.

Priklad ptipravy
pro 3 hrace




|ROZVRZENI KARET POSADKY =~ — =

. f | MASTODONTHA |&— 3.
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1. VLIV

Kazdéa karta posadky ma jedinec-
nou hodnotu vlivu v rozmezi
od 1do 50.

2.TYP - p

Karty posadky i karty skladky " PLAY/GAIN (DUNG) |e-— 5.
mohou mit jeden nebo vice | e

z téchto Sesti typt: BAEL, BOT, il 12

1@1®

DUNG, SOL, TAL a ZAAN.

. R 35
3. NAZEV +Q x (BAEL) 2N

Kazda karta ma jedinecny nazev.

4. BARVA
Karty posadky i karty skladky maji jednu nebo vice ze Sesti barev:
N/ MODRA [Strézci] @ JLUTA [Nezivi)
x ZELENA [Xeriang] é& CERVENA [Padousi]
@ SEDA (Zoldéci] @') ORANZOVA (Korist]

5. SCHOPNOSTI
Kazda karta ma az 2 schopnosti ze 3 rliznych typd:

u ZAHRAJ: Schopnosti typu ,Zahraj” se spusti, kdyz je karta
otocena v zoéné intrik.

n AKCE: Schopnosti typu ,Akce” jsou aktivni, dokud karta
zOstava v zone akci.
N BODOVANI: Schopnosti typu ,Bodovani” se spoustsji béhem
faze bodovani.
BODOVANI 1: Spusti se jako prvni a umoznuje hraétm ziskat
§ zetony pepo si vybrat barvy a typy.
2 BODOVANI 2: Spusti se jako druhé a hraci ziskaji body za karty
a zetony, které nasbirali béhem hry.

6. BODY
Scitaji se béhem bodovani a mohou byt kladné i zaporne.



ROZVRZENI KARET SKLADKY  ZNAGKA SKLADKY

W24 5

Karty skladky maji podobné
rozvrzeni jako karty posadky -
najdete na nich typ, nazev, barvu,
schopnosti a body.

Karty skladky se nikdy nehraiji,
a proto nemaji zadny vliv — misto
toho se odliSuji od karet posadky
znackou skladky.

Karty skladky maji pouze schopno-
sti ,Bodovani”.

( PREHLED HRY

rrrit s r

Hra Coraab: Dump se hraje 6 (2 HRACI) nebo 10 (3—-4 HRACI) kol.

V kazdém kole zahraje kazdy hra¢ jednu kartu posadky ze sveé ruky.
Po nékterych kolech, jak ukazuje pocitadlo kol, nasleduje faze dobl’jenl’,
b&hem niz si hrac¢i vezmou véechny sve kartgr akénizony zpétdoruky.




[ STRUKTURA KOLA
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1. Pripravte nabidku. (Tento krok v 1. kole preskocte)

2 HRACI

Vezmete z balicku posadky
4 karty a polozte je licem
nahoru vedle balicku.

Tim vytvorite nabidku.

3-4 HRACGI

Vezméte z balicku posadky

jednu kartu za kazdého hrace

a polozte je licem nahoru vedle
balicku. Tim vytvorite nabidku.

2.0tocte horni kartu skladky. (V 1. kole tento krok pFeskocte).

3. Vyberte si svou posadku:
2 HRACI
Kazdy hrac¢ si vybere 2 karty
posadky ze sve ruky a zahraje
je licem doll do sveé zony intrik.

3-4 HRACI

Kazdy hrac sivybere jednu kartu
posadky ze sveé ruky a zahraje ji
licem doll do své zdny intrik.

4. Jakmile si vSichni hraci vyberou své karty, véechny karty v zénach
intrik se otoci licem nahoru.

Kazdy hra¢ ma tri zony: zénu intrik, zénu akci a zénu kofisti.

Karty posadky se hraji z ruky do zény intrik, kde se otoci a vyhodnoti.

Poteé se pfesunou do zény akci a zGstavaji aktivni az do faze dobijeni, kdy
se vrati do rukou hraca.

Ziskané karty posadky zasunte pod posledni hranou kartu posadky
v zoneé akci. Ziskaneé karty skladky se umisti do zony kofisti a zGstavaji
tam az do konce hry.

! . ZONA =
. INTRIK ' KORISTI ;
. ZONA |

| AKCI oo




véechny schopnosti typu ,Zahraj” nebo ,Akce” spusténé zahranou kartou,
a tovlibovolném poradi.

6. Poté pFesune svou kartu ze zény intrik do zdény akci. (Zahrané karty
zGstévaji v zoné akci az do faze dobijeni.)

7. Poté si vybere a ziska libovolnou kartu posadky z nabidky, otoci ji o 90°
a zasune ji licem nahoru pod kartu posadky, kterou v tomto kole zahral.

> Ziskaneé karty nejsou soucasti zony akci ani ruky - jejich schopnosti
se nespoustéji a nelze je zahrat, dokud se vsechny karty posadky nevrati
zpét do ruky ve fazi dobijeni.
» Vyhodnot'te vsechny schopnosti typu ,Akce” spusténeé ziskdanim karty
posadky v libovolném poradi.
opakuji kroky 5.,6.a 7..
2 HRACI
Schopnost typu ,Akce” prvni vyhodnocene karty posadky je jiz aktivni
v okamziku, kdy se vyhodnocuje druha karta.

9. Poté, co vSichni hraci vyhodnotili své schopnosti ,Zahraj* a ,Akce" a
ziskali nove karty posadky, hrac s nejvyssim vlivem ziska odhalenou kartu z
balicku skladky — vezme si ji a polozi ji licem nahoru do své zdny koristi.

* Karty skladky nikdy nejsou soucasti ruky, a proto je nelze zahrat.

e Karty skladky v zdndch koristi jsou verejnou informaci; hraci si mohou
kdykoli prohlédnout karty koristi kteréhokoli hrace.
- Wyreste vsechny schopnosti typu ,Akce” spusténé ziskdnim karty skladky
v libovolném poradi.
ziska 1zeton corabitu.
2 HRACI
Ve hte dvou hracl ziskate 1Zeton corabitu za kazdou zahranou kartu,
ktera nemeéla nejnizsi, ¢i nejvyssi vliv.

11. Kolo kon¢i, zkontrolujte:
Pokud je na pocitadle kol mezi timto a nasledujicim kolem vyznacene
dobijeni, prejdéte k fazi DOBIJENI.

Pokud se jedna o posledni kolo, hra konéi, prejdéte k BODOVANI,

Pokud neplati ani jedna z téchto podminek, zac¢nete dalsi kolo.



(FAZE DOBIJENI
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1. Vrat'te si do ruky v8echny karty posadky v zéné akci a véechny karty
posadky zasunute pod nimi.

2. MUze zacit dalsi kolo.

(KONEC HRY POUZIJTE

NASI ONLINE
Po 6. kole [2 HRAEI) nebo 10. kole (3—4 HRACEI) BODOVACI

prejdéte k BODOVANI. APLIKACI. N
- Nejjednodussi zplsob, jak hru vyhodnotit,

je pouziti nasi online aplikace pro bodovani
[viz. QR kod).

Y2222 224 =

» Hru mézete vyhodnotit ruéné pomoci bodo-
vaciho blo¢ku podle nasledujicich kroka.

 BODOVANI

Y2224

1. Hragi se¢tou véechny bodové hodnoty (kladné i zaporné) ze viech karet
posadky a skladky, které nasbirali.

- Body jsou vytistény v pravém dolnim rohu karet [ne vsechny karty maji
bodavou hodnotu].

2. Kazdy hrac¢ vyhodnoti sveé schopnosti ,Bodovani 1 B .
« Nektere schopnosti vam umoZriuji vybrat si barvu nebo typ.

- V pripade potreby vyhodnot'te schopnosti ,Bodovani 1 v tomto poradi:
PTHAR UBIQ - XOT DUST - YON'TAN - GOVERNOR ZULA - vsechny ostatni
schopnosti ,Bodovani 1“ v libovalném poradi.

3. Kazdy hrac secte vSechny Zetony corabitu . , které nasbiral.

- Kazdy Zeton corabitu mé hodnotu 1 bodu € .



4. Kazdy hrac secte véechny zetony rzi Q} , ktere nasbiral.
- Kazdy zeton rzi @ ma hodnotu -1bodu Q.

- Nescitejte oba druhy Zetont dohromady; je dilezité védeét, kolik jich mate
od kazdého druhu.

5. Kazdy hrac¢ vyhodnoti sve schopnosti ,Bodovani 2* .

- Doporucujeme si zapsat skdre vsech jednatlivjch schopnosti,,Badovani 2“
a v dalsim kroku je secist.

6. Sectéte vSéechna Cisla z pfedchozich krokd. \
S
7. Vyhréva hréc s nejvyssim poctem bodd.

8.V pripadé rovnosti bodd vyhrava hrac,
ktery ma nejvice zetonUl rzi. Pokud je to
stale remiza, remizujici hraci zamichaji sve
karty posadky licem dolG a otoci horni kartu.
Hracg, ktery odhalil kartu s vyssim vlivem, byl
predurcen k tomu, aby se stal pravoplatngm
vladcem Skladky.

[ VARIANTA S DRAFTEM

Y2 2222224 5

Az se se hrou seznamite, mizete hru zahajit draftem namisto toho,
abyste pri pfipraveé hry kazdému hraci pouze rozdali nahodné karty:

1. Kazdy hrac si lizne 4 karty z balicku posadky.

2. Kazdy hrac si vybere 1kartu, polozi ji licem dold pfed sebe a zbytek karet
preda hraci po sve levici.

3. Opakujte predchozi krok, dokud kazdy hra¢ nebude mit pred sebou 4
karty licem dold

2 HRACI 3-4 HRACI

Kazdy hrac si z vybranych karet Kazdy hrac si z vybranych karet
ponecha 3 karty, které tvofijeho ponecha 2 karty, ktereé tvofi jeho
ruku, a zbyvajici karty zamicha ruku, a zbyvajici karty zamicha
do balicku posadky. do balicku posadky.
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(PRIKLADY SCHOPNOSTI
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B zaHRAU

Schopnosti typu hry ,Zahraj” se spoustéji, kdyz je karta otocena v zéné intrik.

P

1@ 16

mm—
REVEAL
\/

3@

/ IN ACTION

LOOTED (&
\/
«@

0 axce

Ziskejte 1Zzeton corabitu a1Zeton rzi.

Odhalte kartu typu BAEL ze sve ruky a ziskejte
3 Zetony corabitu.

Pokud mate v zoné akci MODROU kartu, ziskate
4 Zetony corabitu.

- Pravé zahrana karta se nepocita, protoZe jeste
nevstoupila do zdny akci.

» Zasunute karty, které jste ziskali od posledni faze
dobijeni, se také nepocitaji, protoZze nejsou
soucasti zdny akci.

Pokud mate v zéné kotisti ORANZOVOU Kkartu,
ziskate 4 Zetony rzi.

» OranZoveé karty v akéni zoné se nepocitaji.

Schopnosti typu ,Akce” jsou aktivni, dokud karta zlstéva v akéni zéné.

Kdykoli ziskate kartu bez typu, ziskate 1 Zeton
corabitu.



PLAY / GAINA-

REVEAL CARD
\/
2@

0
GAIN@ FROM (Y
\/

2@

\ r r
i BODOVANI 1

Kdykoli zahrajete nebo ziskate CERVENOU
kartu, ziskate 1Zzeton corabitu.

- Tato schopnost se spusti pote, co je otocena
a vyhodnocena dalsi karta, kterou jste zahréli,
v poradi vlivu. Spusti se take, kdyz ziskate
konkrétni karty z nabidky nebo ze skladky.

. Karta se nepocita sama, protoZe v okamZiku
spusténi této schopnosti jesteé neni v zdné akci.

« Tuto schopnost je mozné spustit v jednom kole
nékolikrat.

Kdykoli zahrajete kartu se schopnosti hry
»ZAHRAJ", kterda vam umoznuje odhalit
kartu/karty z ruky, a Uspésne je odhalite,
ziskate navic 2 Zetony corabitu.

Kdykoli zahrajete kartu se schopnosti hry
»ZAHRAJ", diky které ziskate 1nebo vice zetonl
corabitu, ziskate 2 Zetony corabitu navic.

« K aktivaci této schopnosti musite Zetony oprav-
du ziskat.

Schopnosti bodovani 1se aktivuji béhem faze BODOVANI. Nejprve se aktivuji
schopnosti oznacené cislem 1, které umoznuji hracdm ziskat Zetony nebo

si vybrat barvy a typy.

Ziskejte 1 zeton rzi za kazdou ZLUTOU Kartu,
kterou mate. Pocitaji se jak karty posadky, tak
karty skladky.

Zl’skejtlg 3 Zetony corabitu za kazdou dvojici
ZELENE a ORANZOVE karty, kterou mate.

(Kembinace x x x x @ @ vam prfinese

6 Zetond corabitu.)

n



Karta ztrati vSechny typy kromé jednoho, ktery
si vyberete. Béhem BODOVANI 1 si vyberte
jeden ze 6 typG: BAEL, BOT, DUNG, SOL, TAL
a ZAAN. Pro ucely bodovani tato karta bude mit
pouze vybrany typ.

LOSES ALL TYPES
EXCEPT ONE
OF YOUR CHOICE

» Béhem hry maji tyto karty vsechny typy a Ize je
pouZit pro schopnosti typu ,Zahraj”, ,Ziskej”
a,0dhal".

Karta ztrati barvy kromé jedné, kterou
si vyberete. Béhem BODOVANI 1 si vyberte
jednu ze 6 barev: MODRA, ZELENA, SEDA,
ZLUTA, CERVENA a ORANZOVA. Pro ugely
bodovani karta bude mit pouze vybranou barvu.

)

LOSES ALL COLORS
EXCEPT ONE

OF YOUR CHOICE

» Béhem hry maji tyto karty vsechny barvy a Ize
je pouzit pro schopnosti ,Zahraj“, ,Ziskej"
a ,0dhal”.

A e
B BODOVANI 2

Schopnosti bodovani 2 se spoustéji jako druhe, az po vyreseni vSech schop-
nosti zBODOVANI 1.

Ziskejte 4 body za kazdou ZELENOU kartu,
kterou mate.
4 o X x » KaZda karta pocita i sama sebe, pokud splriuje
podminku.
\ A i
Ziskejte 1 bod za kazdou kartu s typem SOL,

2 10 X kterou mate.

» KaZda karta pocita i sama sebe, pokud splriuje
podminku.

T

Ziskejte 4 body za kazdou corabitu za kazdou
2 - dvojici MODRE a CERVENE karty, které mate.
4O x W4k J i

(Kombinace \J\H Ak Ak b Ah vam prinese
8 bod()

Ziskejte 2 body za kazdy Zeton rzi, ktery mate.

» Pocita se celkova hodnata Zetond rzi.
» Za kazdy Zeton rzi stale ztratite 1 bod.




K450

MOST > 10Q ’

SKReTTY > 80 ‘

\
Pl 6 DIFFERENT TYPES

\/
12Q

~ A,

A)
COPY FROM

ONE OF YOUR @

Ziskejte 6 bodUd, pokud mate alespon tfi
riizné CERVENE karty.

o Ziskat miZete maximalné 6 bodd, bez
ohledu na to, jestli mate vic nez tri cervené
karty.

Ziskejte 10 bodl, pokud mate nejvice
ORANZOVYCH karet ze véech hragd.
- Body ziskate i v pfipadé, Ze mate stejny
pocet karet jako jiny hrac, nebo hraci.

Ziskejte 8 bodl, pokud mate kartu s nazvem
SKRETTY mezi kartami posadky, ¢i skladky.

 Karty odkazujici na konkrétni nazev, maji
toto jméno napsané barvou karty, na kterou
odkazuji.

Ziskejte 12 bodd, pokud mate vsech
6 rlznych typld mezi kartami posadky
¢i skladky.

- Téchto 6 typl je: BAEL, BOT, DUNG, SOL,
TAL a ZAAN.

- Nezélezi na tom, zda mate vice karet
stejného typu, staci jedna od kazdého.

Vyberte si schopnost BODOVANI 2 z jedné
ze svych dalsich ORANZOVYCH karet
a znovu ji vyhodnot'te.

Ziskejte 10 bodd za kazdou kombi-

g naci MODRE, ZELENE, SEDE,
10Q X 72X 84 JLUTE a CERVENE karty, které

mate.

13
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CHCETE SE DOZVEDET

— navstivte
www.coraab.com

VicEo SKLADKOSVETE?

CORIAEIS

Coraab — stfedobod déni. Planeta s historii starou tisice let,
komplexni geopolitickou situaci, pestrym jazykem a spoustou
vyznamnych osobnosti, které formovaly jeji minulost i sou¢asnost.

KNIHY

Ponorte se do historie planety
prostfednictvim ocenénych knih,
které zachycuji osudove zvraty

v déjinach Coraabu a pribéhy jeho
hrdind.

———» coraab.com/books

CORAABOPEDIA

Tisice stranek mapuji Zivoty
stovek klicovych osobnosti,
mistni kulturu, politiku

a coraabsky jazyk.

—— coraab.com/coraabopedia



PUVODNI
SOUNDTRACK

Obohat'te své seance Coraab: Dump
o etnické coraabskeé melodie.
Naskenujte QR kod nebo vyhledejte
umelce NEBU.

coraab.com/music

=0n

CORAAB:DUMP

V4
Herni design a vyvoj hry Jonathan Ton
llustrace a grafika M5X.CZ
Producent Milan Mach
Design pravidel Tomas Miiller
Testefi Mikulas Vesely

David Vesely
Adam Koska

Tomas Miller

Svét Coraab® vytvoril Jakub Hussar.
Vsechna prava vyhrazena.

DRI

15
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STRUKTURA KOLA ~PREHLED

1. Pripravte nabidku.

2. Otocte horni kartu z balicku skladky.

3. Zruky zahrajte kartu posadky licem doll do zény intrik.

4. Otocte véechny zahraneé karty.

5. Hra¢ s nejniz§im vlivem vyhodnoti své schopnosti typu ,Zahraj*
a ,Akce".

6. Poté presune zahranou kartu posadky do své zény akci.

7. Nésledné ziska kartu posadky z nabidky a zasune ji pod pravé
zahranou kartu.

8. Ostatni hraci opakuji kroky 5-7 v poradi od nejnizsiho po nejvyssi vliv.

9. Hrac¢ s nejvyssim vlivem ziska odhalenou kartu skladky a umisti
ji do sve zény kofisti.

10. Kazdy hrac, kromé téch s nejniz§im a nejvyssim vlivem v tomto kole,
ziska 1 Zzeton corabitu.

1. Zahajte dalsi kolo, pokud nenasleduje krok DOBIJENI, nebo pokud hra
neskonci a nezacne BODOVANI.

TYPY

BAEL, BOT, DUNG, SOL, TAL, ZAAN

BARVY
7 MODRA, BZ ZELENA, K SEDA, 84 ZLUTA, A& CERVENA, @ ORANZOVA

SCHOPNOSTI

ZAHRAJ: Tyto schopnosti se spousteji, N BODDVA'\“:.
kdy? je karta oto¢ena v z6ng intrik. Schopnosti typu
1 ‘ ,Bodovani“ se
AKCE: Tyto schopnosti jsou aktivni, A spoustsjibehem
2

dokud karta zdstava v zéné akci. faze bodovani.

KLiICOVA SLOVA

Ziskejte zetony:

Play (Zahraj) kdyz zahrajete odpovidajici kartu posadky.

Gain (Ziskat] kdyz ziskate danou kartu posadky nebo kartu skladky.
Reveal (Odhalit) kdyz odhalite odpovidajici kartu posadky z ruky.

In Action (V akci) pokud mate v akéni zoné odpovidajici kartu posadky.

Looted (Ukoristény) pokud méate v zéné kofisti odpovidajici kartu skladky.



