PFi stavéni chyse je tfeba dbét na to, aby se na celém : ] Ve RS  [Louka 1| : " o _ > ; R Eiania-Yiiegeit W ety
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Pozor: chySe a rybéfFi si navzajem nekonkuruji m%gir(l);e : ‘ - f’:yebrgfeg IezheO & tygrcavloztiny/ Cerveny ma hejulce ki & i

A o e v raiyide ; : EEEO T b lovcl, dostane sam 8 bodl (2 mamuti = 4 o 2 s LA : E 40
tj. chyse a rybar mohou stat na jedné Fece. postavit. ﬁ,@%ﬁ umistit. body, 1. 2U5F == 2'body; 1 UySoka .2 il Dumysl_ne_lltagtlcka Stoll_‘ll hra pro 2 5 hracu od 8 let,

4 Louka 4: 2 tygfi, 1 vysoka. Modry jejimz autorem je Klaus-Jirgen Wrede
nedostane zadné body (ani minusove). e, v g1 . 2 <+ N J e b o

IL-OUkka L N O ) $ A O Pred tisici a tisici let, jeSté davno predtim, nez krajiné kolem dnesniho

ouky se v prlibéhu hry nevyhodnocuji, slouzi pouze k tomu, aby se na né umistovali lovci. Jednou Pro lepsi pFehlednost situace isou pouze A : . ¢ - 14 T
umisténého lovce si hrac uz n,emﬁie_\'/z'l't Zpet. Z tohoto fjquOd“ se lovci na hraci plochu pokladaji. LeZici E]a Ioucpe 3gakryﬂ zelenymi kotjouéks tygr C_&I‘C&SSOH[]? Ve,VOd_II mOhUtny hl’?.d, byla tat_o ObIaSt osvldlena. !‘vlde Zde, IO\{I IVI
lovec je tak snadno k rozeznéni od stojicich shératdi a rybard. , a vysoka). divokou zver, sbirali plody a chytali ryby, aby si zajistili kazdodenni zivobyti. Jesté
Lovei sevyhodnocuil aZ nakonciniry (viz Zavérecnévyhodnacent). dnes miizeme obdivovat nadherné jeskynni malby a nalezy z pravékych &ast.

& Vlevo: Vsichni tfi lovei maji - it
L kazl‘(jy e '9”'?“-hLe§' eky ?%} : = Popis bonusovych karet Herni material:
3 dodérl?Jin HEE AL SAMAIC .¢<:;;f Ve B St Hraje se s nimi podle béznych pravidel. Navic maji tyto zvlastnosti: » 79 karet krajiny
| Vpravo: PFilozenimnové 'uﬁ:‘ it e I Uiy 4 , ;
: karty se vSechny tFi louky spoji. VSichni Ohen odezene vsechny tygry Kazdy zubr pfinasi pfi vyhodnoceni b .

Faraa oA 3 lovci se nyni nachazeji na jedné louce. e z louky, na ktere je. Neni lovcti 2 body navic. rubova strana startovni karta
=TS SMES Pozor: Hrac, ktery tuto novou Kartu = “g}i{— Sl TQEh?dUJ'I'CI',, zd?je na |0|:JC§ lovec Ci

PP A e priloZil, nesmi umistit svého lovce, nebot _sgaissie = nikoli. Na teto louce se hodnoti Slond ¥ v v

T na louce ji lovei jsou. L3 viechny Kusy vysoké zvére. 3 oddélené reky rekg S pr.:ameem 2 feky s prameny
1) . ¥ _ Pokud hra¢ umisti svého lovce na louku i

Konec hry Kazda skupinka hub v uzavieném £ na této karté s kultovnim monumentem,

lese prinasi 2 body navic. =% pak pfi vyhodnoceni lovcil dostane body
za tuto louku pouze tento hrac - bez

* ohledu na to, kolik maji ostatni na této
louce lovct.

Pozor: pfi umistovani plati jako obvykle pravidlo, ze
na louce jesté nesmi byt zadny jiny lovec!

Na konci tahu, ve kterém je prilozena posledni karta (nikoliv bonusova karta, ty mohou zbyt), se postupuje
takto: Hraci odeberou z hraci plochy vechny figurky, které stoji na nehotovém tzemi (lesy, Feky). Nehotové
lesy a Feky se jiz vyhodnocovat nebudou. Chyse na Fekach a lovci na loukéach vsak zistavaji!
Nésleduje zavérecné vyhodnoceni.
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jezero s rybou feka a jezero s 2 rybami

=

Zaveérecné vyhodnoceni

Vyhodnoceni chysi bt R
Hrac, ktery ma jako jediny svou chysi v Ficnim systému, dostane za %; SAERE - e i 2 oddélené lesy 3 oddélené louky
kaZzdou rybu v tomto Fiénim systémul bod. Pokud ma vice hragl 7 1o

nejvyssi pocCet chysi v systému, dostanou vSichni tito hraci plny pocet : e g
bodd. Ma-li jediny hra¢ nejvyssi pocet chysi v systému, dostane plny _,__'--:fﬁ;; %}-:-w % . oo )
pocet bod0. Pro vyhodnoceni chysi neni rozhodujici, zda je systém B Q ﬁ 4‘4'5“_5;{3
uzavieny ¢i nikoli. Timto zplisobem se vyhodnoti viechny chyse. , 3
Modry dostane 5 bodt (5 ryb).
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mamut m tygr davlozuby

Vhodnoceni lovel na loukéach
Pokud ma hrac na louce lovce jako jediny, dostane body takto: za kazdy kus vysoké a za kazdého
mamuta a zubra (pouze na bonusovych kartach) dostane 2 body. TygFi Savlozubi jsou konkurenti v honbé

za potravou. Lovi jen vysokou zv&F, na mamuta ani zubra si netroufnou. Za kazdého tygra $avlozubého na * 1 pocitadlo bodu * 5 bodovacich kartiCek
louce se jeden kus vysoké odeéte. K pFehlednéjsimu pocitani Ize pouzit zelené kotoucky, kterymi vzdy R S et i B g
prikryjete par = 1x tygr + 1x vysoka. Zbylé kusy vysoké, mamuty a zubry miZete zapogitat. Pokud by se stalo, Do | ; ﬁ%‘-‘@;a i
7e se na jedné louce shromazdi vice tygril nez vysoké, nepFinasi tento stav Zadné minusové body. %“ bkl i
Pokud ma na louce vice hract nejvyssi pocet lovcl, dostane kazdy tento hrag¢ plny pocet bodt. Pokud Sl AL N L@ i
ma jeden hrac nejvyssi pocet lovet na jedné louce, dostane body sam. ——— “:3_;#';;__',”. i b %
Pro vyhodnoceni loved nehraje roli, zda je louka hotova (uzaviend) €i nikoli. Timto zplsobem jsou et f',._hr#_q“{.mjmi ﬁw,
vyhodnoceni vSichni lovci na jednotlivych loukach. Po jednom vyhodnoceni se zelené kotoucky seberou a '
pouZiji pro hodnoceni dalSi louky. = f TN o Fagh) * 30 prislusnik( kmene v 5 barvach * 10 chysi v 5 barvach
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Cil hry

Hraci postupné vytvari podobu krajiny. Vznikaji louky, lesy a feky, na néz hraci stavi své kmenové pfislusniky a
chyse, aby ziskali body. ProtoZe se vSak body ziskavaji i pfi zavéreEném hodnoceni, teprve na samém konci hry
bude znam vitéz.

Priprava
Startovni kartu se sopkou poloZte doprostfed hraci plochy. Zbyvajicich 78 karticek krajiny zamichejte a rozloZte
v nékolika hromadkach po celé hraci ploSe tak, aby na né vSichni hraCi dobfe dosahli. Rovnéz bonusové karty

zamichejte a poloZte jako 1 zakrytou hroméadku na stll. Poéitadlo bod(i poloZte na okraj stolu a bodovaci karticky

vedle ni. Kazdy hrag si vybere barvu a vezme si 6 kmenovych pfislusniki a 2 chyse ve své barvé. Jednoho

prislusnika kmene postavi na poéitadlo bodd na pole 0 jako bodovaci kdmen. Zbyvajicich 5 prislusniki kmene a 2

chyse si hraci pFipravi pfed sebe.
Nejmladsi hrac rozhodne, kdo zacne.

Pribéh hry

Hraje se po sméru hodinovych rucicek. Ten, kdo je na fadeé, provede tyto Ukony, a to v uvedeném poradi:
1. Hra¢ si musi vzit karticku z nékteré hromadky (nikoliv vSak z bonusoveé) a vhodné ji prilozit.

2. Hrag madize umistit na pravé polozenou karti¢ku svého kmenového prislusnika nebo chysi.

3. Pokud polozenim karticky doSlo k vytvofeni uzavieného lesa nebo Feky, musi se vyhodnotit prave ted.

Pokladani karticky krajiny
Nejprve si hra¢ vezme Karticku z nékteré zakryté hromadky a ukaze ji spoluhractim (aby pFipadné ,,dobre

poradili“). PFilozi ji k ostatnim kartickam, které jiz lezi na stole, a dba pritom na dodrzeni nasledujicich pravidel:

e novou kartiku (v prikladech Cervené oramovanou) priloZi tak, aby se alespon jednou stranou dotykala jiz
vyloZené karty (neni pripustné prikladat karticky tak, aby se dotykaly pouze rohem).

o V3echny louky, feky a lesy na sebe musi navazovat.

o \Velmi ziidka se mlZe stat, Ze karticku prilozit nelze. Vyradte ji ze hry a hrac si vezme jinou.
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Vlevo navazuje les, Takto prikladat
dole louka. nelze.

Umisténi kmenového prislusnika nebo chyse

Na pravé poloZenou karticku mtZe hraé umistit jednoho svého prislusnika kmene nebo jednu svou chysi. Musi
dodrZovat tyto zasady:

o VZdy smi umistit pouze jednoho pFisluSnika kmene nebo jednu chysi.

Kmenového prislusnika nebo chysi si mize vzit pouze ze své zasoby pred sebou.

Umistit je mlze pouze na pravé polozenou karti¢ku.

Musi se rozhodnout, na kterou ¢ast karticky je umisti.

Prislusnika kmene mdze umistit jako ...
Nebo postavi chysi

shérace nebo jako rf??e nebo jako lovce

[nebo sem

T
T

na reku

na louku. na feku nebo na jezero.

Pokud umisti svého pfislusnika jako lovce na louku, polozi figurku nalezato.
Vice k tomu a k chy3im na str. 4.
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o Nafece, na louce €i v lese, kam chce hra¢ umistit kmenového pfislusnika, nesmi stat zadny jiny kmenovy
prisludnik, ani vlastni. Neni rozhodujici, jak daleko by pripadné jina figurka stala. Co je tim minéno, osvétli

nejlépe nasledujici priklady:
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Cerveny mlze umistit svou figurku jako rybare nebo shérace
ale jako lovce pouze na malou louku (viz Cervena Sipka).
Na velké louce jiz lovec je.

AT ’*zéh '\ ..-LJ"Q ‘
Modry mlZe umistit svou figurku
pouze jako lovce.

V lese jiz shérac stoji.

Presto se miiZe stat, Ze se na jedné Tece, v jednom lese nebo na jedné louce vyskytne vice figurek. Jak k tomu
dojde, se miZete podivat na nasledujici strané.

Pokud v pribéhu hry hraci-dojde zasoba figurek a chysi, miize uz jen prikladat karticky. Ale Zadny strach:
figurky lze dostat zpatky (Navrat figurky k majiteli, viz str. 4). ChySe jednou umisténé vsak jiz z(stavaji stat.

Nyni je tah jednoho hrace u konce a mlze hrat dalsi. Vyjimka: Pokud do$lo k uzavieni hotové Feky nebo
lesa, je nutné pravé nyni za né spocitat body. Pri uzavreni louky se nic nedéje, poCit4 se az na konci hry.

VWhodnoceni uzaviené Feky Ci uzavieného lesa

Uzaviena reka

Reka je uzaviena, kdyz je ohranicena jezery nebo prameny, anebo kdy? tvofi uzavieny okruh. Mezi témito
hranicemi mUzZe byt feka libovolné dlouha. Hrag, ktery ma jako jediny na Fece rybare, dostane za kazdy
dil Feky 1 bod. Pokud je Feka uzaviena 1 nebo 2 jezery, dostane navic po 1 bodu za kazdou rybu

v téchto jezerech.

1 Cerveny dostane 6 bodd.
&4 Reka sestava ze tri dildi
4l (1,2 a 3). Za kazdy dil

% dostane 1 bod. Jezero

2 oznadené Cislem 1 ma
=8 jednu rybu, jezero

= oznaCené Cislem 3 ma
i= dveé ryby. Za né dostane
= dalSi 3 body.

. g Cerveny dostane 3 body
e i (2dily fekya L ryba).

- - LieeSEES | kdyby novou kartu
prilozil modry, aby
rozsiFil svdj les, body by
dostal Cerveny, protoze
je hotova feka a rybar je

jeho.

Pozor: Zpravidla dokon¢i feku ten, kdo ma i rybare. Ale nemusi to tak byt vzdy. Body vzdy dostava ten, koho
je rybér.

Vsechny body se ihned zaznamenavaji na pocitadle bodtl. KdyZ hra¢ doputuje se svym
bodovacim kamenem opét na start, vezme si bodovaci karticku a polozi ji pred sebe Cislem 50
nahoru. VSichni tak vidi, Ze uz tabulku jednou obeSel. Pokud doputuje

« ke startu podruhé, otoci karticku na hodnotu 100. PFi mensim poctu
hracl se mdze stat, Ze ma néktery hrac vice nez 150 bod(. Pak si tedy vezme jesté jednu
bodovaci karticku a vyloZzi ji €islem 50 nahoru.

Uzavreny les a bonusové karty

Les je uzavreny, kdyzZ jej kolem dokola obklopuji louky, nejsou v ném zadné
mezery a nelze jiz nikam pfilozit dal$i dil tohoto lesa. Hotovy les mdze byt
libovolné velky. Hrag, ktery ma v hotovém lese jako jediny sbérace, dostane za B
kazdy dil lesa 2 body. Modry do

o

Po vyhodnoceni lesa je tFeba zjistit, zda se v ném nachazi valouny zlata. Pokud ano, pak si hrac, ktery les

uzavrel, vezme jednu kartu z bonusové hromadky. Poté kartu poloZi k ostatnim podle obvyklych pravidel.
Mdze na ni téz umistit svou figurku nebo chysi. Pokud touto akci opét uzavie néjaké tizemi, zase je vyhodnoti.

Hra¢ mUze dostat jen jednu bonusovou kartu za tah i kdyby opét uzavrel les se zlatym valounem. Pokud
bonusové karty dojdou, tato akce odpada. 3

ste;me 4 body.

Shrnuti V thimto

o Hrac, ktery ma v hotovém lese svého sbérace, obdrzi body. lese jsou

e Hrag, ktery les uzavrel, tahne bonusovou kartu. K prikladu: Pokud Zlaté
Cerveny les uzavrel, dostane body i bonusovou kartu. Pokud by les valouny,
uzavrel napriklad modry, pak by Cerveny dostal body a modry jie tedy -
bonusovou kartu. moné

e Bonusovou kartu Ize pfilozit kamkoliv, avSak podle pravidel. Ao

o Bez ohledu na pocet zlatych valound je mozno tahnout vzdy jen jednu Tl
bonusovou kartu. e

o Nejsou-li v lese zadné zlaté valouny, neni mozné tahnout bonusovou
kartu.
Bonusové karty jsou popsany na posledni strané.

2 body za kazdy dil lesa.
Cerveny dostane 10 bodd.

Co se stane, kdyZ je v uzavieném lese nebo na uzavrené rece vice figurek?

Budou-li hraci karty prikladat Sikovné, mdze se stat, Ze v hotovém lese bude vice lovcl nebo na hotové fece
vice rybard.

PFi vyhodnocovani takového lesa nebo Tfeky je tieba nejprve zjistit, zda ma néktery z hra¢l mezi figurkami
vétSinu. Paklize ma néktery hrac v takovém lese nebo na takoveé fece vice figurek nez ostatni, dostane vSechny
body sam. Je-li v8ak vice hracd, ktefi maji nejvice figurek, dostanou plny pocet bod( vSichni tito hraci.

Noveé pfFiloZena
karta spojuje nyni
lesy, které byly az
dosud rozdélené.

Po prilozeni je
v lese vice figurek.

Modry i ¢erveny dostanou

oba po 10 bodech. vsech 12 bod( dostane jen on sam.

i v

Pozor: Vice figurek na hotovém tzemi neprotireci pravidlu na strané 3. ,,Na fece, louce €i v lese, kam chce
hra€ umistit kmenového prislusnika, nesmi stat Zadna jina figurka, ani vlastni.* Toto pravidlo plati pro
umist'ovani novych figurek! Ale v tomto pripadé jde o spojovani Uzemi, na kterych staly figurky jiz pfedtim.

Navrat figurek k majiteli
Poté, co je hotovy les nebo hotova feka vyhodnocena, - a pouze tehdy - figurky se z ni vraci ke svym
majitelim. Hraci si je vezmou zpét do své zasoby a od pfistiho tahu je mohou opét umistovat v libovolné roli.

Diky vhodné promyslené akci mlze hrac v pribéhu jednoho tahu figurku umistit, vyhodnotit a zase si
ji vzit zpét. PFitom ovSem musi:
: . 1. nové pfilozenou kartou uzavfit

les nebo Feku,

2. umistit lovce nebo rybére,

3. vyhodnotit hotovy les nebo
feku,

4. vzit si figurku zpét.

Pokud hra¢ ziskal narok na tazeni bonusové karty, mizZe tutéz figurku dokonce jesté v tomto tahu znova

umistit, pokud chce.

_ Systém vlevo patfi
Chyse A modrémvu, systgém
Chyse se stavi vzdy na feku nebo jezero. 0 FETVPICHILLS
Chyse patfi k ucelenému Ficnimu systému. Jeden Ficni systém
zahrnuje vSechny na sebe navazujici feky a jezera. Ukoncen je
pouze prameny nebo okrajem hraci plochy. ChysSe se

vyhodnocuji pouze na konci hry.
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