ROZHODNUTI

KONEC JEDNOHO
PRIBEHU

V priibéhu hry budete kromé feseni
hadanek ¢elit slozitym rozhodnutim.
Zatimco néktera z nich budou mit maly vliv,
jind mohou mit rozsdhlé nésledky, takZe je
neberte na lehkou véhu... Kdyz dostanete
instrukci, Ze mate kartu N nahradit kartou
N z dopliikového balicku, najdéte kartu
N v dopliikovém balicku a nedivejte se
E ¥ | najejilicovou stranu. Poté najdéte kartu
) | N vhlavnim balicku [¢ceel, nahradte ji
kartou N z doplnikového bali¢ku [[Geec]]
a nahrazenou kartu vratte do krabice, aniz
Ii byste se na ni divali.
' Doporucujeme vdm umistovat nahrazované
karty do zvl4$tniho sé¢ku. Néktera
rozhodnuti mohou byt fatalni. Pokud ve hte
F selzete, vratte se do bodu, kdy jste uéinili
|

$patné rozhodnuti, a zkuste to znovu.

Kdyz se dostanete ke karté s nipisem ,,Konec*
nebo ,,Pokracovani pii§te’; dohrdli jste aktudlni
piibéh. Zapiste aktudlni as a spocitejte,

jak dlouho vam trvalo jej dokoncit. Abyste
zjistili, jak jste si ve hte vedli, pfictéte k casu
jednu minutu za kazdou NAPOVEDU 1, dvé
minuty za kazdou NAPOVEDU 2 a tii minuty
za kazdé RESENI, jez jste vyuzili. Pokud je v4s
celkovy cas pod 60 minut, vedli jste si vyborng!
Pokud jste 60 minut prekrocili, poféd jste to
zvladli a v dalsich pribézich si urité povedete
Iépe. -

Jakmile dohrajete pribéh, umistéte viechny
karty z odhazovactho bali¢ku do sacku

a vratte je do krabice (tyto karty uz nebudete
potiebovat). Zbyvajici karty z hlavniho

a dopliikového balicku umistéte do dvou
samostatnych sackd. Pfenosné predméty
nevracejte do ptivodnich obalek, ale ptimo do
krabice.

| | AZACATEK NOVEHO

OBNOVENI HRY

Abyste zacali hrét dalsi piibéh, otocte

o | odpovidajici kartu z hlavniho bali¢ku,(kartu

'?j 0002 pro druhy ptibéh, 0003 pro treti ptibéh
{ atd.). Po dokonceni patého piibéhu vratte
! viechny komponenty do krabice Casti 1.

I: | | Ve hte pak pokracujte otevienim krabice
| | Casti2, pripravou hry a otocenim karty

| 0006 z hlavniho bali¢ku. Nikdy neptenasejte

\ { komponenty mezi &stmi 1 a 2!
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Hru miiZete navratit do pivodniho stavu,
naptiklad kdy? ji chcete pajéit prateltim.
V3echny komponenty vratte do ptivodnich
obdlek podle seznamu hernich komponent,
ze vSech karet s ¢ernym ¢&islem utvorte hlavni
balicek a z karet s ¢ervenym ¢islem doplikovy
balicek, poté karty v obou baliécich seradte
zopakujte pro obé krabice, nemichejte
komponenty obou &asti dohromady!
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1 Odlojte viechna sva elektronickd zafizeni,
blazinec je totiz velice stary a neni v ném
wi-fi. K atéku vam tak pomtize jen vlastni
rozum a davtip.

2 Abyste dokazali vyfesit nékteré hadanky,
budete si muset délat pozndmky. 1
Pfipravte si tedy spoustu tuzek a papirt.

Diilezité: Nepiste na obalky ani
Jejich obsah!

3 Plan podlazi poloZte na stil tak, aby na
néj vidéli véichni hraci.

4 pripravte hlavni bali¢ek. Na rubu kazdé
karty je étyfmistné Cislo. Pro pohodlny
pribéh hry karty seradte podle téchto

* ¥sel od nejnizétho po nejvyssi. Balicek
polozte licem dold na stal.

YISIE hddanky o vykonat
V puibéhu A'zy budete adk‘zy’

Sujict zdzZitek wukuuyc/L hey
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B Pripravte doplikovy bali¢ek karet (karty
s Cervenou zalozkou). Na rubu kazdé
karty se, stejné jako na kartéch z hlavniho
balicku, nachazi étyfmistné ¢islo. Karty
sefadte podle téchto cisel od nejnizétho
po nejvétsi. Balicek polozte licem dolti na

sttl.
Na licovou stiamn kaiet
se nedivejte!

6 Brozurky napovéd a feseni polozte
pobliz.

% Na bodovaci list zapiste aktualni Cas.
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i PRUBIERN BRY

Na zaatku hry otocte kartu z hlavniho bali¢ku s &islem pifbéhu, ktery si €hf:ete ?ahrét (pro pcll'vm
piibéh otocte kartu 0001). Kartu prectéte a fidte se uvedenymi pokyny. Prectene karty odkladejte na
odhazovaci balicek, tyto karty si mizete kdykoliv znovu piecist.

Piibéhy doporucujeme hrdt v daném potadi od prvniho po desva’\ty’r; Kdyz hrajete Vp“fﬂ)lé(hy 1-5,
pouzijte komponenty z krabice s prvni &sti hry. Kdyz hrajete pifbéhy 6-10, pouzijte omponenty Z
krabice s druhou &asti hry.

OBALKY

HADANKY

PUbTE V kazdem > téchto ¥ i

K vétsiné mistnosti v blazinci ptindlezi
obalka se stejnym ¢islem. Kdyz dostanete
pokyn k otevieni obdlky, vytahnéte z ni cely
obsah a prozkoumejte jej. Kdyz mistnost
opustite, navratte do obalky cely jeji

obsah kromé prenosnych predméti (jsou
oznaceny symbolem Q , tyto predmeéty si
nechte pred sebou na stole).

Nékteré mistnosti jsou zamcené —
budete muset vytesit hddanku a najit
¢tyfmistny kod, abyste se dostali dovnitf.
Kdy? dostanete pokyn vzit si obdlku,

ale neotevirat ji, prozkoumejte predni
&ast obalky, miiZe totiZ obsahovat stopu
k vyfe$eni hadanky.

Otacejte a ¢téte karty, dokud se
nedostanete ke karté, na které neni pokyn
k oto¢eni dal$i. Znamena to, Ze musite
vytesit hadanku! Odpovédi na kazdou
hadanku je étyfmistny kod, ktery odpovida
jedné z karet v balicku.AZ piijdete na kod,
otoéte odpovidajici kartu a pfectéte ji.

Muizete si prohlizet obsah obalek, které jste
jiz otevieli. N&které komponenty mohou
byt vyuzity pro rizné hidanky a jiné zase
nemusite vyuZit viibec.

NAPOVEDY A RESENI

POSTIHY

Vidy, kdy? se zaseknete, mtizete pozadat

o pomoc. V obou &astech hry jsou tfi
brozurky népovéd a feSent: NAPOVEDA 1,
NAPOVEDA 2 a RESENI. Chcete-li si
precist napovédu nebo feseni, najdéte

v odpovidajici brozurce ¢islo karty s danou
hadankou. Napovédy jsou v brozurkdch
sefazeny vzestupné dle Cisla karty. Nejprve
se vzdy podivejte na NAPOVEDU 1,

a pokud si stale nevite rady, vyuZijte
NAPOVEDU 2. Brozurku fe$eni vyuZivejte
jen jako posledni zachranu. ,
Na ostatni ndpovédy se nediveee

Nevdhejte vyuZit ndpovédy,
/mlwd se zascknete. Pokud
vim k nalezeni ieseni
/311///”; na’/gg[/éda, WQI’I’L&;ZI@,
zkuste duthou.

Pokazdé kdy? se podivite na ndpovédu
nebo feseni, zatrhnéte odpovidajici policko
na bodovacim listu. Népovédy nemiizete
preskakovat. I kdyZ se rozhodnete precist

si rovnou fesent, musite zaskrtnout i dvé
poli¢ka za napovédy. Na konci hry vim
kazda NAPOVEDA 1 ptidé jednu minutu,
NAPOVEDA 2 dvé minuty a kazdé RESENI
tfi minuty k celkovému Casu.

Pokud kéd z4dné karté neodpovida,
znamena to, Ze jste udélali chybu. Zaznacte ji
na bodovacim listu a musite to zkusit znovu.
Pov§imnéte si, Ze vétsina karet ma v levém
hornim rohu symbol odpovidajici postave,
za niz pravé hrajete 4. Pokud z balicku
vytahnete kartu s jinym symbolem, nez
jaky se nachdzi na prvni karté aktudlniho
ptibéhu, znamena to, ze jste udélali chybu.
Na konci hry vés bude kazda chyba stat
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