Le Havre je francouzskeé mesto vehlasné druhym nejvetsim pristavem ve Francii (po Marseille). Krome toho je velmi zajimavy
a nezvykly takeé jeho nazev. Holandske slovo ,, Havre “, které znamend ,, pristav “ bylo do Francouzstiny prejato ve 12. stoleti, ale dnes
Jje povazovano za zastaralé a misto néj se pouziva ,,le port .

Zakladni princip této hry je velmi jednoduchy. Tah hrace se sklada ze dvou casti: V prvni casti hrac vzdy doplni Zetony surovin

na mista nabidky a poté udela jednu akci. Jako svoji akci si miize hrac vybrat ze dvou moznosti. Bud’ si vezme vSechny zZetony surovin
Jjednoho druhu z mista nabidky, nebo vyuzije nékterou z budov, které jsou ve hre k dispozici. Budovy umoznuji hracum premeénovat
suroviny, prodavat je, nebo stavet své viastni budovy a také lode. Budovy znamenaji jak zisky na konci hry, tak priubezny prisun zdroji,
protoze chce-li néektery ze spoluhracu vyuzit vasi budovu, musi vam ve vetsine pripadii zaplatit. Lode slouzi predevsim jako prisun
Jjidla k nakrmeni pristavnich délniki.

Vzdy po sedmi tazich hracii konci kolo. Pri sklizni se hracum zvysi zasoby obili a dobytka, ale hraci take museji obstarat dostatek
Jjidla pro své pristavni delniky. Konec hry nastava po vymezeném poctu kol, kazdy hrac miize jeste provest svoji finalni akci a az pote
hra skonci. Hraci si sectou hodnoty svych budov, lodi a svoje zasoby penéz. Hrdc, ktery nashromazdil nejvetsi majetek, zvitezi.

HERNI MATERIAL

1 pravidla hry

1 dodatek k pravidlim: ptehled budov

3 herni plany

5 dievénych zetonu délnikt (1 v kazdé z barev hract)
5 dfevénych figurek lodi (1 v kazdé z barev hract)

* 6 desek s Zetony, které obsahuji:
7 velkych kruhovych Zetont dopliovani, kazdy zobrazuje 2 druhy surovin (nebo 1 frank)
16 velkych kruhovych zetont produkce jidla (4 x 2/5x, 3 x 3/4, 3x 5/6,2 x 7/8,2 x 9/10, 1 x 11/12, 1 x 13/14)

1 velky kruhovy zeton zacinajiciho hrace

Celkem 420 oboustrannych zetont surovin a franku:
48 minci “1 frank” (franky se ve hire nepocitaji mezi suroviny)
30 minci “5 frankd” (daji se kdykoli rozmenit)
60 zetonu “dobytek” (0 jidla) a “maso” (3 jidla) na rubové strané (jidlo neni mozné ve hie rozménovat)
60 zetont “obili” (0 jidla) a “chléb” (2 jidla) na ruboveé strané
30 zetont “zelezo” a “ocel” na rubové stran¢ (ocel miize byt vzdy vyuzita jako zelezo)
42 zetont “jil” a “cihly” na rubové strané (cihly mohou byt vzdy vyuzity jako jil)
48 zetont “dfevo” (1 energie) a “dfeveéné uhli” (3 energie) na rubové strané (energii neni mozné ve hre rozmenovat)
42 zetont “ryby” (1 jidlo ) a “uzené ryby” (2 jidla) na rubové strané
30 zetond “uhli” (3 energie) a “koks” (10 energie) na rubové strané

X 99

30 zetonl “klize” a “useit” na rubové strané
* 110 karet:

5 ptehledovych karet “ptehled tahu” v barvach hract a “spizirna” na rubové strané (pro ukladani jidla)
33 karet zakladnich budov (vcetné startovnich budov: dvé stavebni firmy a jedno stavitelstvi)
36 karet specialnich budov
20 karet kol a lodi na rubové strané (7 drrevenych lodi, 6 Zeleznych lodi, 4 ocelové lode a 3 luxusni parniky)
11 karet pajcéek

5 karet “ptehled hry” pro hru jednoho, dvou, tfi, Ctyi' a péti hraca.

PRiPRAVA HRY

Le Havre mize byt hran bud’ ve zkracené, nebo v plné verzi. Tato pravidla popisuji hru plné verze. Zkracena hra se lisi
pouze ptipravou hry (je popsana na nasledujici dvoustrang) a tim, Ze se v ni nepouziji specialni budovy. Pocet kol hry
zavisi na poétu hraca:

pocet hraca 1 2 3 4 5)
pocet kol (plna verze) 7 14 18 20 (20)
odhadovana délka hry v minutach (plna verze) 60 120 180 200 (210)
pocet kol (zkracena verze) 4 8 12 12 (15)
odhadovana délka hry v minutach (zkracena verze) 20 45 120 130 (150)

Pokud se hrou zacinate, doporucujeme hrat zkrdcenou verzi. Hru v péti hrac¢ich doporucujeme predevsim zkuSenym
hra¢tm. Pied prvni hrou doporucujeme piecist si ,,Dulezité tipy* popsané v zavéru téchto pravidel.
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5. DREMNEROVAN SUROVIN:

Kazdy Zeton suroviny mé 2 strany, Béznou
licovou stranu a preménénou rubovou
stramu. [yto strany e lisi rozdilnymi okraji
Pouze béiné suroviny je moiné ziskat pres
mista nabidky na hernich plnech.

Pak mohou byt preménény pomoci budov.

\_
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4. TETONY SUROVIN A JiDLA:

UistEte Zetony surovin a jidla na mista
jejich zasob. Neni tfeba tam umist ovat
viechny. Vétsinu miiZete prozatim nechat

v krabici a pridavat je podle potfeby

v pribéhu hry.

Na hernich pldnech jsou mista pro zdsoby

1 nabidky kaideé ze Sesti typd surovin a také
pro mince 7 frank. Pro mince § frankd, uhlf
a kiize jsou na hernich planech pouze mista
Zisoby.

7. STARTOV Z450BA HRACT: s e

Pred zacdtkem piné hry si 8. SPECUALNI BUDOVY: 9. KARTY BUDOV:

aidy k sobé vezméte § franki Tamichejte balicek specidlnich Ve hie jsou dva druhy karet budov. Zakladni

a 1uhli. budov a umistéte b z nich licem budovy a specidini budovy (oznacené symbolem

dol na pFisluné misto na hernim kotvy). Na kaZdeé karté budovy jsou dva nebo

\ J
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3. ZETONY DOPLHOVAN:

Tamichejte 7 Zetoni doplfiovani a umistéte
je licem doli na 7 mist na hernim pldnu.
Umistéte lodé hracii vedle prvniho herniho
plénu blizko prvniho Zetonu doplovdni.
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2. KOMPONENTY HRACE:

azdy hrd¢ si vybere jednu barvu a vezme
§i 1 Zeton osoby, 1 figurku lodi a1 kartu
prehled tahu™ v této barvé. Pokud je vim
jit priibéh kola jasny, miZete pouzit tuto

kartu jako spizirnu.
.

A

1. HERNI PLANY:

UmistEte 3 herni plény vedle sebe doprostied
stolu. Plény jsou oznaceny Cisly v levém
hornim rohu. Plén § pokladnou €& vievo,
plin s nabickou budov (&) uprostied a

plan s misty pro lodé & vpravo.
\

pldnu. Ostatni karty nebudou ve hre tii fédky symbold.
b, STARTOVN ABDKL treba, vrat'te j’e zth Elo krabice. \_
— P (Pozor: Ve zkrdcené hie se karty

Pred zacdtkem hry umistéte na pfislusnd seclrch budov ibes nepaci)

mista nabidky 2 franky, 2 ryby, 2 dreva a kp POuE

1il. (v piné hre) poradové &islo

vstupni
stavebni naklady poplatek

o

hodnota

[#]

)
o i
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Piiprava hry pro zkricenou verzi hry:

* Na 7 mist nabidky ve spodni ¢asti herniho planu umistéte: 3 franky,
3 ryby, 3 dieva, 2 jily, 1 Zelezo, 1 obili a 1 dobytek (viz text na misté
pro specialni budovy na levém hernim planu).

Kazdy hrac si vezme do zacatku hry: 5 frankua, 2 ryby, 2 dieva, 2 jily,

2 zeleza, 1 dobytek, 2 uhli a 2 kaze.

K rozttidéni zakladnich budov pouzijte mensi svétlé ¢
symboly ,,odskrtnuti* misto vétSich tmavych. &
Specialni budovy vratte do krabice, ve hie se nepouziji.
Rozttid’te a setad’te karty kol podle ¢isel v mensSich svétlych kruzich.
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10. STARTOVHi BUDOVY MESTA:

Lelenou barvou oznaenou kartu
stavitelstvi a dve karty stavebnich firem
vyberte z balicku karet budov. Umistéte

je licem nahoru vedle herniho plénu. Tyto
budovy viastni mésto a hraje se § nimi, jako
by byly postaveny pred zacatkem hry.

téchto karet).
\_

1. BOZTRIDENI ZAKLADNiCH BUDOV:
Tabulka na rubové strané karet zakladnich budov ukazuje, 2da se konkrétni budova v konkrétni hfe pouije.
(islo udava potet hréct. VEtSi tmavy symbol , odSkrtnuti" znamens pouiti v piné he, mens svétlj symbol
znamend pouiti v zkrdcené hre. Pokud karta nemd u prislusného poctu hraci prislusng symbol, v této hie
e nepouije a vrat'te ji zpét do krabice. Vyjimka: Pokud je na kart€ misto symbolu na prislusném mist€ napis
JStart”, vyloite tuto kartu licem nahoru ke startovim budovém.

\ Priklad: TFi hrdci hraji plnou verzi fry, Dok se ve hie nepouzije, pila ano. (Obrdzky ukazuji rubové strany 2

12345
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* Ve hie jednoho hréce si pted sebe vezméte dievénou
lod’ hodnoty 2. Dalsi dievénou lod’” hodnoty

2 umistéte na misto pro dievéné lod¢ na pravém
hernim planu.

* Ve hite dvou hrac¢t kazdy zacina s dfeveénou lodi
hodnoty 2.

* Pouzijte stranu karty piehledu hry, ktera je urcena
pro zkrécenou hru.

» Kdyz otacite kartu kola, nekontrolujte horni ¢islo
v tmavém ramecku, ale spodni ¢islo ve svétlém
ramecku (viz tipy pro rychlejsi hru, strana 11).
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2. NABIDKA BUDOV:

Lamichejte viechny zbyl€ karty zdkladnich budov

a rozdelte je do tfi stejné velkych balickd. Kazdy balicek
otocte licem nahoru a budovy v ném sefad'te podle
poadovjch cisel v pravém hornim rohu § kartou

§ nejnizSim Cislem nahore. Kaidy z balickd rozlozte

na jedno z mist mabidky budov tak jak je to na obrzku.

Budovy nahore mohou byt postaveny nebo koupeny
ihned. Odkrytd spodni cast dalfich karet ukazuje jii
od zacattu hry hracim, kdy budou k dispozici dalii
budovy a jaké jsou naklady na jejich postaveni.

\_

~N

e N
13. KARTY KOL:
Otocte karty kol stranou § ndpisem
SKlizeri" (nebo ,bez sklizné") nahoru
a serad'te je do balicku podle isel kol
v Fadku prislusného poctu hrdi s kartou 1.
kola mahore. Balicek polozte na misto pro
Karty kol na hernim planu. Tabulky
na kartdch kol popisuji jednotliva kola
pro konkrétni pocet hraci. Karty bez cisla
v prislusném Fadku vrat'te zpét do krabice.

Na nékterych Kartdch kol najdete dvé Gisla.
Pro plnow hru pouZijte vetsi Gisla v tmavém
Kruhu, pro zkrdcenou hry pouZiite mensi
(i¥la ve svétlém krubu.

1. KARTY LODE:

Na konci kola vdy otocte Kartu pravé odehraného kola rubovou stranou nahoru. Tim se do hry dostdvd novd
lod" Ve hre jsou lodé drevéné, Zelezné, ocelové a luxusni parniky. Symboly na Kartach lodi ctéte stejné jako
symbaly na Kartdch budov (stavebni nakiady, hodnota, typ lodé atd.)

—~—————
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15, KARTY POCEK:
Karty pdjcek umistéte vedle hernich pland, je mozné,
i¢ budou ve hre tieba.

16. PREHLED HRY:
Vezméte Kartu prehledu hry pro odpovidajici pocet
hracii a umistéte ji vedle hernich pland. (Na jedné
strané je vidy prehled zkrécené hry, na druhé

prehled piné hry).

N
17. IETONY PRODUKCE JDLA:
Umistéte Zetony produkce jidla
vedle hernich plani.
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P RIOJB EH HRY Kolo konci vzdy po celkove

sedmi tazich hracu. Hrac tak

\Y gv rube,zvnoe famvhr,y hraji hrac1,pr’edem uréeny poc§t kool (v ,ZVEE,VISIOSUV{M i 0 s el Feallaeth
poctu hract). Kazdé kolo se sklada celkem ze sedmi tahti hraci a konci pocet tahi.

vyhodnocenim efektl karty tohoto kola.
V zavérecné fazi hry kazdy hrac provede jednu zévérenou akci. Poté hraci
spocitaji svllj majetek a nejbohatsi hrac ve hie zvitézi.

P RUBEZNA FAZE HRY Zetoon ZvaClI’lalevl]”lO hyrace’ nemd
v priibéhu hry zadny zvilastni

Hru za¢ne hrac, ktery Zije nejblize u vody. Vezme si Zeton zacinajiciho S G e e
hrace a provede svlij prvni tah. Po ném je na tahu hrac po jeho levici a hréci. Jeho hlavnim ticelem je
postupné dalsi hrac¢i po sméru hodinovych ruci¢ek. Kazdé kolo hry se zvySeni pirehlednosti hry.
sklada z praveé sedmi tahti hrach (naptiklad ve tfech hracich hraji v kazdém
kole dva hraci po dvou tazich a jeden hrac tii tahy, ve ¢tyfech hracich hraji
tf1 hraci po dvou tazich a jeden hra¢ jeden tah. Béhem celé hry maji ale - oo

.. B - ., . . e v 2 e el et oo
vSichni hraci stejny pocet tahit). o

EIlim.ﬂxr
TAH HRACE e
Kazdy tah hrace se sklada ze dvou povinnych ¢asti a nepovinnych akci kst o ik Wt i
PR A 0ot by

navic. Z povinnych akci musi hra¢ vzdy nejdrive provést akei doplnéni
a aZ poté hlavni akci kola. Nepovinné akce (ndkupy a prodeje) mohou
byt provedeny kdykoli v priibéhu tahu hrace (pted, v pribéhu, nebo po
provedeni povinnych akci).

AXCE DOPLNEN({
Bé&hem prvni akce tahu kazdého hrace do ptistavu dorazi nové suroviny — el (e e el
umistéte ptislusné Zetony na jim odpovidajici mista nabidky. po Zetonech dopliiovant.

+ Hrag, ktery je na tahu, vezme svoji figurku lodi a umisti ji na nejblizsi

volny Zeton (zleva) dopliiovani. Na zacatku hry jsou Zetony dopliiovani
umistény licem dolt. Ve chvili, kdy maji byt poprvé obsazeny, je otocte
licem nahoru. Takto zlistanou po cely zbytek hry.

* Na kazdém Zetonu dopliiovani jsou zobrazeny dva Zetony surovin nebo
— franki. Hra¢ vezme vZzdy jeden Zeton od kazdého zobrazeného druhu
| aumisti tyto Zetony na ptisluSna mista nabidky béZnou stranou
| || nahoru (kazdy Zeton ma béznou a pfeménénou stranu, kter¢ jsou

odliSeny okraji).
* Tah, pfi kterém je figurka lodi hra€e umisténa na sedmy Zeton
dopliiovani v fadé, je poslednim tahem daného kola. Na konci kola
se vyhodnoti efekty karty tohoto kola (viz konec kola, strana 7) a tato Dva Zetony jsou umistény na
karta se oto¢i opacnou stranou nahoru. Poté zacina dalsi kolo umisténim mista nabidky.
figurky lodi nasledujiciho hrace na prvni Zeton dopliovani v fade.
o - 2 — = i — - - -

BT e = - —— - - ey . - - -

Urok z karet pujéek:
Na jednom z Zetonl dopliiovani je slovo ,,arok*. Kdykoli lod’ hrace
dorazi na tento Zeton, vSichni hraci, kteti maji alesponl jednu pijcku,
musi zaplatit do banku trok pravé 1 frank. Pocet ptjcek, které hra¢ ma,
zde nehraje Zadnou roli. Hrag, ktery nema na zaplaceni tohoto uroku,
musi bud’ prodat budovu nebo lod’, nebo si vzit dalsi pijcku (viz pujcky,
strana 10) a poté zaplatit 1 frank.

Vsichni hraci s alespor
Jednou pujckou plati

v priibéhu kazdého kola
1 frank.
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HrLAVNi AKCE

Hlavni akce je povinnd a hraje se az po akci doplnéni. Hra¢ ma moznost
vybrat si jednu ze dvou moznych akci: Vzit si suroviny (nebo franky) z
nekterého mista nabidky, nebo vyuzit akci nékteré z budov.

Vzit si suroviny (nebo franky) z mista nabidky

Hrac si vezme vSechny suroviny (nebo franky), které lezi na jednom ze
sedmi mist nabidky na hernich planech.

Neni zadné omezeni poctu Zetond v zadsob¢ hrace. VSechny zetony
museji byt umistény odpovidajici stranou nahoru a jejich pocty jsou
vetejné pro vSechny hrace.

Akce budovy

* Vstup do budovy:

Vétsina karet budov umoziuje hra¢tim provedeni akce (naptiklad
postavit dalsi budovu, ziskat suroviny, nebo pfeménit bézné suroviny).
Pro provedeni akce musi hra¢ do budovy vstoupit, tedy premistit sviij
zeton délnika na neobsazenou budovu.

Hra¢ muze vstoupit do svych budov, ale i do téch, které pat¥i méstu
nebo kterémukoli hraéi. (Vice k budovam na strané 6 a také v prehledu
budov).

Poplatek za vstup:

Za vstup do budovy je Casto tieba zaplatit. Poplatek za vstup je vzdy
zobrazen v pravém hornim rohu karty budovy (mezi stavebnimi néklady
a ¢islem potadi budovy). Poplatek musi byt zaplacen majiteli budovy
jeste pred provedenim akce této budovy. Poplatek se plati vzdy bud’

v jidle, nebo ve francich. Pokud jsou zobrazeny dva mozné poplatky
oddélen¢ lomitkem, plati se vzdy jen jeden z nich.

Hrac nikdy nesmi vstoupit do budovy bez zaplaceni poplatku.

Hrac, ktery do budovy vstoupi, musi vzdy povést akei této budovy.

POZOR: Kdykoli v prubéhu hry muZete zaplatit franky misto jidla,
ale ne jidlem misto frank.

_ —

NEPOVINNE AKCE: NAKUPY A PRODEJE

* Nakupy

Navic k povinné akci doplnéni a k povinné hlavni akci se mtize hrac¢
rozhodnout koupit jednu nebo vice karet budov a/nebo lodi kdykoli v
prabéhu svého tahu pted, v pribéhu, nebo po provedeni povinnych akei.
(viz také upresnéni pravidel, strana 9).

Budovy: Kdykoli mohou byt koupeny budovy, které patii méstu a

také 3 horni budovy z bali¢ki nabidky budov. Ve vétsing pripadu je
potizovaci cena budovy shodna s jeji hodnotou. Pokud je tomu jinak, je
cena uvedena zvIlast’ pod hodnotou budovy. Hra¢ mize koupit vice budov
ze stejného balicku nabidky v poradi shora.

1 kdyz se franky ve hre nepocitaji
mezi suroviny, mince hodnoty

1 frank mohou byt (stejné jako
ryby, drevo, jil, Zelezo, obili a
dobytek) ziskany z mista nabidky.
Uhli a kiize Ize ziskat pouze
pomoci akci budov.

Akce budov mohou byt vyuzity,
pouze pokud hrac do budovy
vstoupi svym zetonem délnika.
Neni mozné vstoupit do budovy,
ve které se nachazi delnik
kteréhokoli hrace. Neni mozné
vzit Zeton z budovy a umistit ho
zpét na stejnou budovu.

Do budov, jejichz karty jsou jesté
v baliccich nabidky budov, neni
mozné vstoupit, protoze jesté
nejsou postaveny.

Vstupni poplatek musi byt
zaplacen pred tim, nez hrac
provede akci budovy. Za budovy
patrici méstu se plati do banku.
Hraci neplati za vstup do svych
viastnich budov.

21} 32

f&;} lodni spolecnost

Priklad: Petr vyuziva lodni
spolecnost, musi tedy zaplatit
2 jidla jako vstupni poplatek.
Misto 2 jidel, muze zaplatit 2
franky nebo 1 frank a 1 jidlo.
Pokud lodni spolecnost viastni,
neplati nic.

Budovy i lodé mohou byt
postaveny, ale i koupeny.

@;} bagka ]
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Banka ma zakladni hodnotu
16 franki, jeji kupni cena je
ale 40 franku.
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Lodé: Na konci kazdého kola piijde do hry nova lod’. Vzdy mohou byt
koupeny pouze horni karty z kazdého bali¢ku karet lodi. Cena lodi je
vzdy vyssi nez jeji hodnota a je uvedena, stejné jako na kartach budov,
pod jeji hodnotou.

POZOR: Lodé mohou byt koupeny jesté pred tim, nez néktery z hraca
postavi lodénici. Lodénice jsou tieba pouze ke stavbé lodi

* Prodeje
Budovy a lodé mohou hrac¢i prodat méstu. Prodej miize byt uskute¢nén
nejen béhem vlastniho tahu, ale také béhem tahu jiného hrace, ale nikoli
v prubéhu akce, kterou jiny hra¢ provadi.
Budovy a lodé je mozné prodat za polovinu jejich hodnoty.
Kdyz hrac¢ proda budovu, umisti ji k ostatnim budovam, které patii
méstu. Kdyz hrac¢ proda lod’, umisti ji nahoru na bali¢ek lodi ptislusného

typu.

* Pozor:
- Ve chvili, kdy je budova koupena a je na ni Zeton délnika nékterého
z hract, tento délnik se okamzité vraci zpét k hraci.

- Budovy a lodé nemohou byt prodany a pak znovu koupeny v prubéhu
jednoho tahu.

- Budovy ani lod¢€ nemohou byt prodany ostatnim hrac¢tim, ale pouze
meéstu.

Budovy

Stavba novych budov
Nové budovy je mozné postavit pomoci vyuziti budov stavitelstvi, dvou

stavebnich firem a pily. Na zacatku hry stavitelstvi a stavebni firmy patii
meéstu. Hrac, ktery vstoupi do nékteré z téchto budov, miize postavit
kteroukoli horni budovu z balickt nabidky budov tak, ze zaplati jeji
stavebni naklady.

Stavebni naklady jsou zobrazeny nahote

M| ] B
1 dole na kazdé karté¢ budovy. -‘—bll ’—|

POZOR: Cihly mohou byt vzdy pouZity misto jilu a ocel misto Zeleza. J

Ha keatl kala paskytule ilo:

=

Podrobnosti k jednotlivym budovam a jejich akcim jsou vysvétleny
v prehledu budov, ktery je také soucasti hry.

Stavba lodi

Lodé snizuji mnoZzstvi jidla, které musi hra¢ zaplatit na konci kazdého
kola.

Na konci kazdého kola, kdyZ je otoCena karta tohoto kola, do hry pfichazi
nova lod’ (viz konec kola, nova karta lodi, strana 8). Tyto lodé mohou byt
postaveny v jedné z lodénic (vzdy pouze jedna lod’ pfi jedné navstéve).

222012345
(54321

Tato drevena lod’ ma hodnotu
2 franky. Jeji kupni cena je ale
14 frankii. (Luxusni parniky
nemohou byt koupeny, musi byt
postaveny).

Hraci mohou kdykoli prodavat
za polovinu hodnoty. Hodnota
se muize lisit od kupni ceny a je
vzdycky zobrazena vlevo

od nazvu budovy.

Ndkup nebo prodej budovy se
muize vyplatit i proto, aby se
uvolnila obsazena budova.

Toto pravidlo je obzvlaste
dulezite pro kartu cerny trh (viz
prehled budov).

Startovni budovy umoznuji
stavbu dalsich budov.

Pozor: Pomoci téchto budov je
mozné stavét pouze dalsi budovy,

ne lode.

orel
1= ielein

Lodé pomdhaji hraciim
produkovat jidlo. Ve hie 3 — 5
hracii jsou k dispozici dvé
lodenice, pokud hraje 1 nebo
2 hraci, je ve hie pouze jedna
lodeénice.
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Pti stavbé lodi musi hra¢ zaplatit vstupni poplatek za lodénici (2 jidla
hraci, kterému patii, ptipadné do zasoby, pokud patii méstu) a poté zaplatit
3 energie a ptislusné suroviny uvedené na karté lodi (viz lode na rubové
strané karet kol). Hraci vytvareji energii ze dfeva (muze byt pfeménéno e— T

o S z 7 0w Y Y e M aletnarti advee § mreviny
na dievéné uhli) a z uhli (mtze byt pfeménéno na koks). o b b s ke e

L — 222012345
Zv1astni pripad: 07653
[ 1

Prvni hra¢, ktery se rozhodne postavit v konkrétni lodénici jinou nez =
Y . . . .
dfevénou lod’ (Zeleznou, ocelovou, nebo luxusni parnik), musi tuto Lodé se stavi v lodénicich,
lodénici zmodernizovat. Modernizace probiha tak, ze hra¢ vezme 1 Zeton
cihly ze své zasoby a umisti jej na kartu lodénice. Tento Zeton zistava
na karté lodénice az do konce hry, aby bylo zfetelné, Ze je tato lodénice
zmodernizovana. Zmodernizovanou lodénici mohou vyuzivat v§ichni hraci. Proni hrdc, ktery v lodénici
i , F1p o . o Trsx d
Pouze hrag, ktery stavi lod’, miize modernizovat lodénici. Hrac, Stavijinou nez dreveno lod,

ktery lodénici modernizuje, ji nemusi vlastnit. musi lodénici zmodernizovat
zaplacenim 1 Zetonu cihel.

Lodé jsou velmi dulezité!

Velmi dulezitou soucasti této hry je dobré dlouhodobé planovani, které
zajisti dostatecny piisun jidla. Hrac, ktery nema dostatek obili a dobytka
by se mél pokusit co nejdiive postavit (nebo koupit) lod’. Jinak hrozi, ze
bude muset stravit velkou ¢ast hry pouze shanénim jidla. V prib&hu hry
jsou lod¢ velmi dulezité pro vSechny hrace, da se fict, ze hru neni mozné
bez lodi vyhrat.

KoONEC KOLA

Po kazdych celkoveé sedmi tazich hracti nasleduje vyhodnoceni efektt
horni karty kola z balicku karet kol.

SKLITEN

Sledujte vzdy fadek karty kola, ktery odpovida poctu hracu,

ve kterém hrajete.

Druhé ¢islo v fadé udava vzdy ¢islo tohoto kola (vétsi ¢islo

v tmavém krouzku pro plnou hru a mensi ¢islo ve svétlém krouzku
pro zkracenou hru..

Cislo v symbolu hrnce uréuje pocet jidla, které musi kazdy hra¢
spottebovat v priubéhu faze krmeni.

Dale v fadku mtize byt symbol (karty) budovy (viz mésto stavi

" budovy, strana 8).

Na konci fadku je potfadi hrace, ktery zacinal toto kolo. Pokud se
na zacatku kola podivate na kartu tohoto kola, ovéfite si, ktery hrac
ma kolo zacinat (viz také tipy pro rychlejsi hru, strana 11).

Sklizen

P11 sklizni hraci dostanou ze zasoby obili a dobytek. Hrac, ktery ma Hrddi dostanou obili a dobytek.
alespon 1 Zeton obili, dostane 1 obili. Hra¢, ktery ma alespoii 2 zetony Hrac vidy miiZe dostat
dobytka, dostane 1 zeton dobytka. Pokud je na kart¢ kola napsano maximdlné 1 Zeton obili
,BEZ SKLIZNE®, hra¢i nedostavaji ani obili, ani dobytek. a 1 Zeton dobytka.

Faze krmeni sie |1 2345
Kazdy hra¢ musi zaplatit takové mnozstvi jidla, jaké je uvedeno —

v symbolu hrnce na karté tohoto kola. Lod¢ pomahaji hracim tyto i |5 4321
pozadavky splnit: kazda lod’, kterou hra¢ vlastni, snizuje mnozstvi
jidla, které hra¢ musi zaplatit o poCet zobrazeny v tabulce na karté lodi
(zavisi na poctu hract). Hrac, ktery nemé dostatek jidla ma na vybér ze

Hraci museji zaplatit jidlo.
Kazda lod, kterou hrac ma,
snizuje pocet jidla, které musi

dvou moznosti: Bud’ prodat nékterou ze svych budov, nebo si vzit jednu hraé zaplatit.
¢i vice pujcek — (viz pujcky, strana 10). y
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- Kazdy frank se po¢ita jako 1 jidlo. Hraci mohou zaplatit ¢ast nebo
vSechno jidlo ve francich.

- Kdyz hra¢ postavi lod’, dostane zeton produkce jidla, ktery ukazuje,
o kolik méné¢ jidla musi hra¢ na konci kazdého kola zaplatit.

- Pokud lod¢ hraci poskytuji vice jidla, nez ma zaplatit, nebo pokud
nemize zaplatit pfesné mnozstvi jidla (naptiklad musi zaplatit 1 jidlo
zetonem masa v hodnoté 3 jidla), nemize si vzit piebyvajici jidlo zpét.

Mésto stavi budovy

Symboly __ a ; na nékterych kartach kol znamenaji, Zze bud’ zakladni,
nebo specialni budova je postavena méstem. Karta budovy musi byt
pridana k budovam patficim méstu.

- Karta zakladni budovy __: Pokud ma byt méstem postavena zakladni

vy

z balickl nabidky. " )
esto stavi

- Karta specialni budovy ; Pokud ma byt méstem postavena specidlni novou budovu
budova, otocte licem nahoru horni kartu z balicku specialnich budov
(vice viz popis karty trziste v prehledu budov).

w7 (=) ;
Nova karta lodé 10 iy PR
Nakonec otocte kartu kola opacnou stranou nahoru. Od této chvile :0 gy ol «:_Iu:r:-l;"
tato karta predstavuje novou lod’ ve hie. Umistéte ji na bali¢ek lodi : S - ® o
ptislusného typu (viz priprava hry, strana 3). A ;

) - e
Dalsi kolo iom_f
Hrvéé po IE’DVé ruce hréce, ktery hrél jal’<0 pos,ledni \4 pfedcbozim kole, » Karta ko l.a se otddi na stranu
zacina svym tahem toto kolo (viz také prvni bod v sekci tipy pro rychlejsi .

hru, strana 11).

Symbol zamku oznacuje budovy,

Karta prehled hry které neumoziuji hracim Zadné
Karta ptehledu hry poskytuje dulezité udaje o jednotlivych kartach kol. akce.
Uvadi nejdiilezitéjsi udaje proto, aby hraci doptedu mohli vidét, co je \
v dalsich kolech hry Seka. wteiwerasin. [
* V prvnim fadku jsou ve hnédych krou.icich Cisla jednotlivyc?h kol. -Q} ) cechomni i = '
* Ve druhém tadku, v symbolech hrncti je uvedeno mnozstvi jidla, které '

na konci pfislusného kola museji vSichni hraci zaplatit. ni; Ini :unti hl:ﬁ |

5 1¢ hodaata ¢

 Treti fadek ukazuje, jestli na konci piislusSného kola mésto stavi — e ™=

zékladni nebo specialni budovu. Také oznacuje kola, ve kterych " pikdak)

neprob&hne sklizen.
« Ctvrty a paty fadek oznacuje lod’, ktera piijde do hry na konci tohoto 3 g :

kola - bodovou hodnotu a druh této lodi. BE|®

—_— B

,.1i-(i d [ l EE :i';n..

— 10|60/|0/0/0|0|0

e, | . | . || . | . | e || ol

E—— B |n B n n “ “ Specialni budovy
:% Jp= & | Jsou oznaceny
— Q sklizen J wls symbolem kotvy.

i i i3 = 4 \ =1 10 Symbol plus oznacuje
— (4 : (4 / rz (ﬁ f (;i ; (ﬁ (_8 moznost zvySeni hodnoty
dfevénd | dievénd | Zelezna | dfevéna | Zelezna | Zeleznd | delezna budovy na konci hry.
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/. AVERECNA FAZE HRY

Pribézna faze hry konc¢i po vyhodnoceni karty posledniho kola. Poté
nastava zaverecna faze hry.

ZAVERECNA AKCE

Kazdy hra¢ ma jesté prave 1 tah, ve kterém provede zavérecnou akci —
hlavni akei kola (viz strana 5). Jiz neprobihaji akce dopliiovani a neni
mozné kupovat budovy ani lod€ a hra¢i nemuseji platit dalsi uroky. Hraci
jesté mohou, pokud chtéji, prodavat budovy a lod¢€ a také mohou spléacet ptijcky.
Zavérecnou akei provede jako prvni za€inajici hra€. Pak dalsi hraci po sméru
hry.

POZOR: V prubéhu zavérecné faze hry je dovoleno vstoupit do budovy,
ktera je jiz obsazena jednim nebo vice hraci. Kazdy hra¢ ma tedy sanci
provést akci budovy, kterou si zvoli. Jedina budova, kterou nesmi hrac¢
vyuzit je ta, na které se pred touto zavére¢nou akci nachézi jeho Zeton
délnika (zeton nesmi zlstat na stejném mist¢, na kterém se nachazel pred
zéaverecnou aket).

KONEC HRY A URCENI VITEZE

Hra kon¢i ihned po provedeni zavéreénych akcei. Zvitézi nejbohatsi hrac.

Celkové bohatstvi hrace ziskate souctem téchto hodnot:

» Soucet hodnot (cislo nalevo od nazvu karty) vsech budov a lodi hrace.

* Bonusova hodnota budov se symbolem plus £ (naprikiad banka),
ktera zavisi na dalSich budovach hrace (vse je popsano v textech na
jednotlivych kartach budov).

* Hotovost hrace ve francich.

* Odectéte 7 frankti za kazdou nesplacenou piijcku hrace.

Suroviny v zasob¢ hrace nemaji zddnou hodnotu (vyjimka je skladiste).

V ptipad¢ shody majetku vice hract neni zadné druhé rozhodovaci
kritérium a je vice vitézi.

DULEZITE TIPY (CTETE PRED PRVNI HROU

UPRESNENI PRAVIDEL
* Rozdil mezi stavbou a nakupem
Kazda budova i1 kazda lod’ mtuze byt bud’ postavena, nebo koupena,
podle toho, co si hra¢ vybere a na co ma v danou chvili prostredky.
Tento rozdil je velmi dilezity:
Stavba je vzdy hlavni akci tahu hrace a jsou na ni potteba
suroviny. Provadi se pomoci akci stavebnich budov (napf.
stavebni firma, stavitelstvi).
Nakup je vzdy akci navic a jsou pro n¢j potieba franky.
V obou pripadech si hra¢, ktery budovu postavi nebo koupi
vezme kartu budovy a umisti ji pfed sebe na stal.

* Postaveny mohou byt vZdy jen horni budovy z bali¢ka nabidky budov
Postaveny mohou v danou chvili byt pouze 3 budovy, které se v danou
chvili hry nachazeji nahote v bali¢cich nabidky budov. Tyto budovy
mohou byt i koupeny. Koupena navic mize byt i kterakoli budova patfici
meéstu (byla postavena méstem). Neni mozné postavit ani koupit budovu,
ktera jiz patfi nékterému z hraci.

Na konci hry miize kazdy hrac¢
proveést jeste jednu hlavni akci.
Pouze v této fazi hry miize byt
zeton delnika presunut na jiz
obsazenou budovu.

3= 'EJE

"6 most pres Seiny
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Most pres Seinu je oblibenou
zaverecnou akci, nebot umoziuje
promeénit prebyvajici suroviny na

franky.

Vitezem se stane nejbohatsi
hrac. Bohatstvi hrdce je urceno
souctem hodnot vsech jeho
budov, a lodi a jeho hotovosti ve
Francich.

2 q ﬂ/,u (o]

(0)) e

Yezméte 5i 2 rdané bétné sureviny
(wletnd uhli a ikle),
1 JRravioe navic

Padivejte 12 ma 2 horal wpecidlni badavy
amarte je v libovelntm pofadi

Priklad: Petr ve svém tahu
nejdrive za 6 frankii koupt trzisté
(nepovinna akce navic) a pak

ho jako svoji hlavni akci rovnou
vyuzije.

Startovni budovy mohou také
byt koupeny.




« ZAdné limity poétii Zetont

Z4dna zasoba Zetont (surovin a franki) ve hie neni omezena. Pokud by
se stalo, ze by néktery druh zetonti ve hie doSel, mizete vyuzit zetony
nasobeni (rubovou stranu zetonti produkce jidla s ¢islem 2). Pokud je
zeton suroviny nebo frankid umistén na zetonu nasobeni, pocita se jako

5 stejnych Zetont.

Vyprazdnéni balicka nabidky budov

Pokud je kterykoli z bali¢kti nabidky budov vyprazdnén, zlstane prazdny
az do konce hry.

Je mozné rozménovat penize, neni mozné rozménovat jidlo a energii
Hraci si mohou kdykoli v pribéhu hry rozménit minci 5 franki na pét
minci 1 frank (a naopak). Pokud zaplati napt. vstupni poplatek za budovu
2 franky minci 5 frankt,, mohou si vzit z banku 3 franky zpét. Pokud
ovsem hrac plati jidlo jako vstupni poplatek za budovu, nebo jidlo na
konci kola béhem faze krmeni, tak si prebytec¢né jidlo zpét vzit nemiize.
Stejné tak si nemuze vzit zpét prebyte¢nou energii, pokud je tieba za akci
budovy zaplatit energii.

Vidy zaokrouhlujte v neprospéch hrace

Na mnoha kartach budov je za urcitou akci mozné ziskat polovinu franku
nebo suroviny, nebo je tfeba zaplatit polovinu energie. Zaokrouhlujte
vzdy v neprospéch hrace: Jestlize hra¢ cokoli ziskava, zaokrouhlujte
dolu. Jestlize ma hrac¢ cokoliv zaplatit, zaokrouhlujte nahoru.

KARTY PUJCEK

* Brani pijcky:

Hrac si mize vzit pijcku (nebo vice ptijéek) pouze ve chvili, pokud
nema penize na zaplaceni Uroku (viz akce doplnéni, strana 4), nebo nema
na zaplaceni jidla v pribéhu taze krmeni (viz konec kola, strana 7). Hrac
musi zaplatit vSechno jidlo a vSechny penize, které ma v danou chvili v
zasobé a pouze pokud to nestaci na zaplaceni, je mozné si vzit piijcku.
Hra¢ si vezme kartu piij¢ky a umisti ji pted sebe na stil.

Hrac si vezme 4 franky za kaZzdou kartu pijcky, kterou si bere.

Hra¢ neni nikdy povinen prodavat své budovy nebo lodé¢.

Splaceni pujcky:

Pijcka mize byt splacena kdykoli v pritbéhu hry (i pfimo pted placenim
uroku). Ke splaceni ptijcky je potieba 5 franki. Na konci hry si hrac¢
odecte 7 frankii ze svého majetku, za kazdou nesplacenou ptjcku, ktera
mu zistala (viz konec hry a urceni viteze, strana 9).

Bubovy

« Ve hie je 5 typti budov: Remeslnické budovy ﬁ, ekonomické
budovy [, primyslové budovy .f.-‘.-:.l.l a vefejné budovy ﬁ . Nékteré

stavby jako napftiklad trzisté, jilovisté a ¢erny trh se k Zzadnému typu
nepocitaji, nemaji Zadny z téchto symboli.

VétSina budov umozituje hraci, ktery do nich vstoupi, provedeni urcité
akce. Ostatni budovy (napriklad banka) akce neumoziuji a pouze
prinaseji urcitou vyhodu svému majiteli. To je vzdy oznaceno na karté
budovy textem ,,zadna akce* a také symbolem zdmku v pravém hornim
rohu karty.

Tento obrazek ukazuje 25 frankii.

,{:’ig\_
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Pri prodeji budov nebo lodi
neni nikdy treba zaokrouhlovat.
Hodnota je vzdy sudé cislo.

Hrac si nemiize mimo tyto presné
vymezené pripady ve hie vzit
pujcku, jen proto, aby mohl
koupit budovu nebo lod, nebo
aby mél na vstupni poplatek.

Pokud dojdou karty pujcek, je
mozné je otocit na druhou stranu
., 3 pujcky “.

Tip: To Ze si ve hi'e vezmete
pujcku, rozhodné neznamend, ze
ztrdcite Sanci na vitézstvi. Piijcky
je mozne pozdeji splatit, nebo se
Jich také zbavit pomoci soudu
(viz prehled budov, soud).
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* Na zacatku hry jsou dilezité predevsim femeslnické budovy (viz popis
karet trzisté a namésti v prehledu budov). Dalsi typy budov ziskavaji
vyznam postupné v priabéhu hry pro pocitani hodnoty budov banka
a radnice (zakladni budovy) a pfipadné také cechovni diim a priimyslova
zona (specialni budovy). Hodnota téchto budov zavisi na typech dalSich
budov, které hrac vlastni.

V pravém dolnim rohu téchto karet (a také karet, jejichz hodnota se
zvysuje na zaklad¢ surovin v zasob¢ hrace) je symbol + (viz obrazek
karty banka, strana 10).

+ Symboly kladiva a rybate ptinaseji vyhody pfi vyuziti
akci karet jilovisté, dil, rybarna a ndmésti (viz prehled budov).

* Pokud je na kart¢ budov uvedeno ,,za“, znamena to vzdy
,»za kazdy* (napf. symbol femeslnické budovy). Pokud je na karte
symbol ,,/*“, znamena to vzdy ,,nebo*. Jsou také karty, které umoznuji
provést vice akei (trzisté, obchodni kancelar). Tam neni provedeni obou
akci povinné. Je mozné provést ob¢ akce, ale i jen jednu z nich.

» Symbol Sipky umoziuje pfeménu surovin. Pokud neni uvedeno jinak,
je pfeména mozna v ramci jedné akce bez omezeni poctu. Piipadné
omezeni poctu je uvedeno ¢islem na Sipce. Pokud je na Sipce
napf. 6 x, znamena to, ze danou premenu je mozné v ramci jedné akce
provést maximalné Sestkrat. Kromé toho je jesté na nekterych kartach
uvedena pozadovana spotieba energie. A to bud’ za kazdou pfeménénou
surovinu, nebo celkem bez ohledu na pocet preménénych surovin (napf.
pekarna a cihelna).

Tipy PRO RYCHLEJSI HRU

+ Kdo zacina kolo?
Kdykoliv je karta kola oto¢ena na stranu lodi, je odkryta karta dalSiho
kola. Cislo na pravé strané piisluiného fadku karty kola vzdy ukazuje,
ktery hraé ma dané kolo zadinat. Cislo 1 oznaGuje zaéinajiciho hrace,
¢islo 2 hrace po jeho levé ruce atd. Kontrola tohoto ¢isla na zacatku kola
muZze zamezit nepfehlednym situacim a také zaruci, Ze hraci nezapomnéli
otocit kartu pfedchoziho kola na stranu lodi. Pfi zkracené hie kontrolujte
spodni ¢islo na svétlém pozadi.

 Spizirna
Kartu spizirny najdete na zadni strané€ karty prehledu tahu. Mtze vam
zlepsit prehled o tom, kolik jidla spotfebujete ve fazi krmeni na konci
tohoto kola. Na kartu miizete umistit Zetony jidla a také zetony produkce
jidla, které¢ mate diky lodim. Tak je jasné, kolik jidla spotiebujete v tomto
kole a kolik jidla vam jesSté zlistane v zasob¢ (viz faze krmeni, strana 7).

* Oznamte sklizen
Na konci kola by mél néktery z hracli oznamit, ze probiha sklizen, aby si
vSichni hra¢i mohli vzit zetony obili a dobytka, které jim nalezi.

* Budovy mohou byt prodany
Hraci ¢asto zapominaji, ze mohou své budovy a lodé kdykoli prodat.
V urcité chvili se mize stat, Ze napiiklad nemate penize (jidlo)
na zaplaceni vstupniho poplatku do budovy. Obzvlasté ke konci hry
se muze vyplatit v takové situaci prodat né€kterou levnéjsi budovu, nebo
napiiklad dfevénou lod’.

Priklad: Monika ma na svych
budovach alespon 1 symbol
kladiva, takze pri vyuziti dolu
dostane 1 uhli navic, tedy
celkem 4.

Vyjimka: Na karte udirna je
spotreba energie zobrazena jeste
pred premeénou, protoze vyzaduje
celkem 1 energii bez ohledu

na pocet ryb.




* Otocte budovy smérem Kk ostatnim hrac¢am
Otocte své budovy tak, aby na né ostatni hraci dobte vidéli a mohli si
precist texty na kartach. Pro ostatni tak bude snazsi tyto budovy vyuzivat.

* Po hlavni akci kola je na tahu dalsi hrac¢
Hrac¢ nemusi ¢ekat na to, Ze hrac¢ pred nim ohlasi konec tahu a mize zacit
svoji akci doplnéni. Po provedeni hlavni akce pfedchoziho hra¢e mize
zacit svlj tah. Pfedchozi hra¢ mlize samoziejmé provést nepovinnou akci
(ndkup nebo prodej) 1 po své hlavni akci. Toto se ve hie nestava piili§
Casto, ale dalsi hra¢ pak samoziejmé musi se svym tahem pockat.

« Cislo kola
Na kazdé karté kola je v krouzku uvedeno cislo aktualniho kola. Hraci si
podle n&j vzdy mohou ovéfit, které kolo se prave hraje.

» Zavérecné akce
I kdyZ vétSinou neni potadi, ve kterém hraci provedou své zavérecné
akce dtlezité, v nékterych ptipadech dilezité byt miize (napft. pii placeni
vstupnich poplatkti za budovy, nebo pii stavbé lodi). Pak provadéjte
zaverecné akce od zacinajiciho hrace po sméru hodinovych rucicek.

Ptiklad celého kola hry, kompletni informace o budovach
a dalsi doplnujici informace o hie najdete v piehledu budov,
ktery je také soucasti hry.
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Pokud mate jakékoliv dotazy nebo pfipominky, velmi radi Vam odpovime.

Vice informaci o hie i jinych stejn¢ kvalitnich hrach najdete na:
www.hrajeme.cz

Karty lodi neni treba otacet
smérem k ostatnim hracum,
nebot’ pro né nemaji zadny
vyznam.

Pokud se vam libi
Le Havre, urcité
vyzkousejte také

hru Agricola.

Ptedchozi hra autora
Uwe Rosenberga je podle
hrac¢skych zebtickl nejlepsi
hrou vSech dob.




Prehled budov

Lakladni budovy

Ve hte je 33 zakladnich budov. V zavislosti na poctu

nékteré odstrani (viz priprava hry v pravidlech).

33 Zakladnich budov obsahuje 9 remesinickych budov,

6 ekonomickych budov, 10 priumyslovych budov,

4 verejné budovy a 4 ,,nebudovy* (bez symbolu,).

Je na nich celkem 6 symbolii rybare a 8 symbolii kladiva.

(E, poradi 29, hodnota 16, cena 40, stavebni

naklady: 4 cihly a I ocel). Banka neumozinuje zadnou
akci. Na konci hry hodnota banky zavisi na dalSich
budovach, které tento hra¢ vlastni. Kazda primyslova
budova zvysuje hodnotu banky na konci hry o 3 franky.
Kazda ekonomicka budova (v¢etné samotné banky)
zvySuje hodnotu banky na konci hry o 2 franky. Banka
Je jedina budova ve hre, ktera ma ve stavebnich
nakladech ocel. Banka a radnice jsou ve hre ditvodem,
proc nesetrit penize, ale nakupovat budovy. V tomto
pripadé budovy primyslové a ekonomicke.

(V. poradi 11, hodnota 10, vstupni

poplatek: 1 jidlo, stavebni naklady: 1 dievo a 1 jil,

1 rybar). Hra¢ dostane 4 franky z Banku za kazdy Zeton
délnika ostatnich hracu, ktery se v tuto chvili nachazi
na jeho budovach. Vlastni zeton délnika se nepocita.
Wuziti akce centra uméni je jedna z prvnich akct ve hre,
ktera umozni vydélat 8 a vice frankii. Centrum umeéni je
ve hie pouze ve ctyrech a peéti hracich, v méné hracich
by bylo prilis slabé.

(P, poradi 14, hodnota 14, vstupni poplatek: 1

Jidlo, stavebni naklady: 2 dreva, 1 jil a I zelezo). Hra¢
muze pieménit jakékoli mnozstvi zetont jilu na cihly.
Otoci zetony jilu na stranu cihel. Kazdé vyprodukované
cihly stoji hrace % energie (zaokrouhleno nahoru).

1-2 cihly stoji 1 energii, 3-4 cihly stoji 2 energie atd.

Za kazdé dve vyprodukované cihly dostane hra¢ navic 1
frank (zaokrouhleno doltl). Za 2-3 vyprodukované cihly
dostane | frank, za 4-5 vyprodukovanych cihel

2 franky atd. Kromé cihelny je mozné cihly ziskat také
ve stavebnindch..

(N, poradi 13, hodnota 2, vstupni poplatek:

1 jidlo). Cerny trh nemiiZe byt postaven, pouze koupen.
Hrag, ktery vstoupi na ¢erny trh, si muze vzit ze zasoby
2 kusy od kazdé suroviny (véetné frankt), jejiz misto
nabidky je v tuto chvili prazdné. Moznosti jsou tedy:

1 frank, ryby, dievo, jil, zelezo, obili a dobytek. Mince

5 franku, uhli a kiize (stejné tak jako pfeménéné
suroviny) neni mozné skrz ¢erny trh ziskat. Pozor: Pokud
by byl na zacatku cerny trh nahote na nékterém z balickt
nabidky budov, zamichejte budovy znovu. Zacinajici
hra¢ by mél v tu chvili prili§ velkou vyhodu. 7o, jak bude
cerny trh ve hie pouzivan, zavisi na tom, kdy prijde

do hry. Akce cerného trhu je zajimava, pokud hraci
prinese 4 nebo vice surovin.

(P, poradi 26, hodnota 10, cena 24 franki,

stavebni ndklady: 1 drevo, 2 cihly a 2 Zeleza). Dok
neumoziuje zadnou akei. Na konci hry jeho hodnota
zavisi na poctu lodi, které hra¢ vlastni. Kazda lod’

ve vlastnictvi hrace, bez ohledu na typ, zvySuje hodnotu
doku na konci hry o 4 franky. Dok je ve hie pouze pokud
hraji 4 nebo 5 hraci. V- méné hracich by byl prilis silny.

(P, poradi 16, hodnota 10, vstupni poplatek:

2 jidla, stavebni naklady: 1 dievo a 2 jily). Hra¢
dostane ze zasoby 3 Zetony uhli. Hra¢, ktery ma na
svych budovach alespon 1 symbol kladiva, dostane

1 uhli navic. Hrag¢, ktery ma na svych budovach vice
nez | symbol kladiva, nedostane vice nez 1 uhli navic.
Diil je dobrym ditvodem, pro¢ by kazdy hrac mél mit
na svych budovdch alespon 1 symbol kladiva (ten Ize
ziskat napriklad i nakupem nékteré ze startovnich
budov). Kromé dolu Ize ziskat uhli i na trznici. DalSimi
budovami, kde Ize ziskat energii jsou uhlirstvi

a koksovna.

PRiKLAD PROBEHU PRVNiHO KOLA

Petr (Cerveny), Tomas (zeleny) a Martin (modry). Hraji plnou verzi hry. Kazdy ma u sebe do zac¢atku 5 frank
a | uhli. Na mistech nabidky jsou na zacatku hry 1 jil, 2 dfeva, 2 ryby a 2 franky (viz priprava hry, body 6 a 7).

1. Cerveny otogi prvni Zeton doplitovani a umisti na n&j svou lod’. Na Zetonu dopliiovéni je zobrazeno Zelezo
a frank. Hra¢ umisti 1 Zeton zeleza a 1 frank ze zasoby na odpovidajici mista nabidky. Jako svoji hlavni akci si
vezme 3 franky z mista nabidky frankl a méa celkem 8 frankti. Mohl by si také jako akci navic koupit nékterou

budovu (naptiklad trznici za 6 frankt), ale rozhodne se to neud¢lat.

2. Zeleny otoc¢i druhy zeton dopliiovani, umisti na néj svou lod’, pfida na mista nabidky 1 Zzeton dfeva

a 1 zeton ryb. Vezme si 3 dfeva.

3. Modry oto¢i dalsi zeton dopliovani a umisti na néj svoji lod’. Pfida na mista nabidky 1 Zeton ryb a 1 zeton

obili. Vezme si 4 ryby.

4. Cerveny otodi ¢tvrty Zeton dopliiovani a umisti na n&j svoji lod’. Pfida Zetony dieva a dobytka. Na mistech
nabidky jsou v tuto chvili tyto Zzetony: 1 dievo, 1 jil, 1 Zzelezo, 1 obili a 1 dobytek.

Cerveny se rozhodne pro akci navic: zaplati 6 franki a koupi si trzisté. Pak, jako svoji hlavni akci, umisti
svuj zeton délnika na trznici. Jelikoz je to jeho vlastni budova, nemusi platit zadny vstupni poplatek. Vezme
si 1 uhlia 1 obili (2 bézné suroviny) ze zasoby a podiva se na 2 horni karty z balicku specialnich budov

(viz trziste).

5. Zeleny otoci paty zeton doplnovani a umisti na n¢j svou lod’. Na mista nabidky doplni 1 dfevo a 1 frank.
Umisti sviij zeton délnika na stavebni firmu, kterd nevyzaduje zadny vstupni poplatek. Zaplati do zasoby

3 zetony dfeva a postavi truhlafstvi.

6. Modry otoci Sesty zeton dopliiovani a umisti na néj svou lod’. Na mista nabidky doplni 1 ryby a 1 jil.
Na mistech nabidky prave jsou tyto zetony: 1 frank, 1 ryby, 2 dfeva, 2 jily, 1, zelezo, 1 jil a 1 dobytek. Jelikoz
uz je ve hie truhlarstvi, pfemysli o moznosti prodat dievo pomoci této budovy a vezme si 2 zetony dieva.

7. Cerveny je na tahu. Jeho tah je sedmy v tomto kole, tedy posledni. Oto&i sedmy Zeton dopliiovani, umisti
na né&j svou lod’ a doplni na mista nabidky 1 dievo a 1 jil. Vezme si 3 jily, protoZe na vSech ostatnich mistech

nabidky je pouze po jednom zetonu

Kolo konéi. Karta kola uvadi, e hra¢i museji zaplatit 2 jidla. Modry zaplati 2 ze svych Zetonti ryb. Cerveny
a zeleny zaplati kazdy 2 franky. Pfi hi'e tfi hra¢t neni na konci prvniho kola sklizen. Pokud by byla, dostal by
cerveny | obili navic. Karta kola je oto¢ena a do hry tim pfichazi prvni dievéna lod’.

8. Zeleny zacina dalsi kolo tim, Ze pfesune svoji lod’ na prvni zeton doplilovani. Na mista nabidky pfida
1 frank a 1 Zelezo. Zetony dopliovani zfistavaji po zbytek hry na stejnych mistech a licem nahoru.

Zeleny ted’ mtize provést svoji hlavni akci.

(R, poradi 09, hodnota 8, vstupni poplatek:
2 franky, stavebni naklady: 1 drevo, 1 jil a 1 Zelezo).
Hra¢ mize premeénit jakékoli mnozstvi zetont dobytka
na maso. Oto¢i zetony dobytka na stranu masa. Navic
dostane 1 kuzi za kazdé 2 pfeménéné zetony dobytka
(zaokrouhleno dolt). Dostane 1 kiizi za 2-3 Zetony
dobytka, 2 klize za 4-5 zetont atd. KiiZe jsou vedlejsi
produkt porazeni dobytka. Pozdeéji mohou byt preménény
na usen. Viz také ,,co délat s usni? *“ na zadni strané
tohoto prehledu.

(N, poradi 10, hodnota 2, vstupni poplatek:

1 jidlo). Jilovisté nemtize byt postaveno, pouze koupeno.
Hrac, ktery vstoupi na jilovisté, dostane ze zasoby 3
zetony jilu plus 1 Zeton jilu navic za kazdy symbol
kladiva na svych budovach.

(P, poradi 25, hodnota 18, vstupni poplatek:
1 frank, stavebni naklady: 2 cihly a 2 Zeleza). Hrac
muize preménit jakékoli mnozstvi Zetonii uhli na koks.
Otoci zetony uhli nahoru stranou koksu. Za kazdy
vyprodukovany koks dostane hrac navic 1 frank. Koks
poskytuje hraci 10 Energii. Hrac miize premenit jakékoli
mnozstvi zetonii uhli na koks. Otoci Zetony uhli nahoru
stranou koksu. Za kazdy vyprodukovany koks dostane
hrac navic 1 frank. Koks poskytuje hraci 10 Energit.
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(V, poradi 30, hodnota 26, nemiize byt koupen,
vstupni poplatek: zadny, stavebni naklady: 5 drev,

3 cihly a 1 zelezo). Hra¢ smi vstoupit do kostela, pouze
pokud ma4 alespon 5 chlebt a 2 ryby (ne uzené ryby).
V tu chvili hra¢ dostane navic dalSich 5 chlebti a 3
ryby. Je to zazrak. Obrazek na karte predstavuje kostel
Svatého Josefa v Le Havre. Akce symbolizuje biblicky
pribéh o tom, jak Jezis nakrmil davy.

(R, poradi 20, hodnota 12, vstupni poplatek:
zadny, stavebni naklady: 1 drevo a I cihla). Hra¢ muze
pfemeénit az 4 zetony ktize na usen. Otoci zetony kizi
na stranu usné. Za kazdou zpracovanou kuzi dostane hrac¢
navic 1 frank. 36 Specidlnich budov obsahuje 4, které
umozni hracim prodat usen za dobrych podminek.

Viz také ,,co délat s usni“ na zadni strané tohoto
prehledu.

(P, dvé ve hie, pofadi 12/17, hodnota 22,
vstupni poplatek: 2 jidla, stavebni ndklady: 2 dreva,

2 jily a 2 zeleza, mohou byt zmodernizovany, 1 rybar).
Hré¢ zaplati staveni naklady (véetné 3 energif) za lod’

dle svého vybéru. Hra¢ muze vzdy postavit pouze

1 lod’ pii jedné navstéve lodénice. Hra¢ muze vzdy staveét
pouze lodg, které jsou v dany okamzik ve hie k dispozici,
tedy horni lod’ z kazdého balicku karet lodi. Hrac, ktery
chee v lodénici jako prvni postavit jinou nez dievénou
lod’, musi lodénici zmodernizovat. Modernizace probiha
tak, ze hra¢ vezme 1 zeton cihly ze své zasoby a umisti
jej na kartu lodénice. Tento zeton zlstava na karté
lodénice az do konce hry, aby bylo zfetelné, Ze je tato
lodénice zmodernizovana. Zmodernizovanou lodénici
mohou vyuzivat v§ichni hraci. Pouze hrac, ktery stavi
lod’, mize modernizovat lodénici. Hra¢, ktery lodénici
modernizuje, ji nemusi vlastnit. Stavba lodi je podrobné
popsana v pravidlech. Viz. Stavba lodi, strana 6. Vsechny
lodé stejného druhu poskytuji stejné mnozstvi jidla. Lod,
ktera prijde do hry pozdeji, ma vyssi hodnotu. Vyjimkou
Jsou luxusni parniky, prvai ma hodnotu 38 franki,
posledni 30 frankai.

(E, poradi 18, hodnota 10, vstupni
poplatek: 2 jidla, stavebni naklady: 2 dieva a 3 cihly,

1 rybar). Hréa¢ zaplati 3 energie za kazdou ze svych

lodi, pomoci kterych chce odvazet suroviny. Dievéna
lod’ mtize odvézt 2 suroviny, zelezna lod’ 3 suroviny

a ocelova lod’ 4 suroviny. Luxusni parniky nemohou
odvazet suroviny. Za kazdé odvezené maso, uzené ryby,
drevéné uhli, kuzi, cihly a zelezo dostane hrac 2 franky.
Za kazdy dobytek, chléb a uhli dostane 3 franky. Za
usen 4 franky, za koks 5 frankt, za kazdou ocel 8 frank?.
Dalsi suroviny mohou byt odvezeny kazdé za 1 frank.
Vydélky jsou zobrazeny na karté lodni spolecnosti a
také v pravém spodnim rohu zetont surovin. Hrac, ktery
odvazi na vice nez jedné lodi, muze zaplatit energii
dohromady za vSechny lodé (3 energie za kazdou lod’).
Casto hrac napriklad zaplati 1 koks (10 energii) za odvoz
na trech lodich. Nejcastéji jsou odvazeny usen, dobytek
a chléb, ale také koks a cihly. Kterdkoli surovina miize
byt odvezena na kterékoli lodi. Na jedné lodi mohou byt
odvezeny stejné, ale i riizné suroviny.

(N, poradi 27, hodnota 16, vstupni
poplatek: 2 franky, stavebni naklady: 3 Zeleza). Hrac
mize prodat (vratit do zasoby) tolik zetontl, kolik chce.
Dostane 1 frank za kazdy zeton pfeménéné suroviny
a 1 frank za kazdé 3 zetony béznych surovin (mohou byt
stejné, nebo razné). Obrazek na karté predstavuje most
Pont de Normandie v Le Havre. Most pres Seinu je ¢asto
vyuzivan na konci hry k prodeji prebytecnych surovin.

(E, poradi 21, hodnota 12, vstupni
poplatek: 1 frank, stavebni naklady: 4 dieva a 1 jil,

1 rybar a 1 kladivo). Hrac miize vymeénit jakékoli

4 suroviny (bézné nebo premenéné) za 1 ocel. franky
se nepocitaji jako suroviny. Navic nebo misto toho
muize hrac¢ vymenit 1 jakoukoli surovinu za jedno uhli
nebo 1 kiizi, nebo I cihly. 4 Suroviny mohou byt stejné
nebo riizné. Staci napriklad dvakrat navstivit obchodni
kancelar a jiz mate ocel na stavbu cenné ocelové lodeé.

(P, poradi 23, hodnota 22, vstupni poplatek:
2 franky, stavebni naklady: 4 cihly a 2 Zeleza). Hrac
muze piemeénit jakékoli mnozstvi zetont zeleza na ocel.
Otoci zetony zeleza na stranu oceli. Za tuto pfeménu
musi zaplatit 5 energii za kazdou vyprodukovanou ocel.
Energii hrac plati za vSechnu vyprodukovanou ocel
dohromady. Typicky hraci plati energii na preménu dvou
zetonii oceli jednim Zetonem koksu. Ocel je mozné ziskat
také v obchodni kancelari.

(R, poradi 05, hodnota 8, vstupni poplatek:

1 jidlo, stavebni naklady: 2 jily). Hra¢ muze premeénit
jakékoli mnozstvi zetont obili na chléb. Oto¢i zetony
obili na stranu chleba. Kazdy upeceny chléb stoji hrace
'» energie (zaokrouhleno nahoru). Napfiklad pro upeceni
3 chlebt jsou tfeba 2 energie. Navic hra¢ dostane

za kazdé 2 upecené chleby navic 1 frank (zaokrouhleno
dolt). Hrac timto zpusobem muize upéct napriklad

20 chlebii s vyuzitim jednoho koksu. K tomu dostane

10 frankai.

m (P, poradi 02, hodnota 14, vstupni poplatek: zZadny,
stavebni naklady: 1 jil a 1 zelezo). Pila je podobna
stavebnim firmam. Umoziuje hractim stavbu budov,
nikoli lodi. Hra¢ mize pomoci pily postavit jednu ze tii
hornich budov z balickti nabidky budov, pokud je pro jeji
stavbu tieba alespon 1 dfevo. Vyhodou pily je to, ze hrac
musi zaplatit o 1 dfevo méné¢, nez jsou stavebni naklady
na karté. Budovy postavené méstem nelze postavit, jiz
byly postaveny a je mozné je pouze koupit. 7ip: Pilu
se casto po postaveni vyplati prodat, napriklad pokud
hrac chce koupit drevenou lod’. K tomu se mohou hodit
napriklad i rybarna a uhlirstvi.

(V, poradi 28, hodnota 6, cena 30, stavebni
naklady: 4 dreva a 3 cihly, 1 rybar). Radnice
neumoziuje zadnou akei. Jeji hodnota na konci hry
zavisi na dal$ich budovach, které hrac¢ vlastni. Kazda
vetejna budova (véetné samotné radnice), kterou hrac
vlastni, se hodnota radnice zvysuje o 4 franky. Kazda
femeslnicka budova, kterou hra¢ vlastni zvysuje
hodnotu radnice o 2 Fanky. Radnice a banka jsou ve hie
ditvodem, proc nesetrit penize, ale nakupovat budovy.

V tomto pripade budovy verejné a remeslinicke.

(R, poradi 03, hodnota 10, vstupni poplatek:
zadny, stavebni naklady: 1 drevo a 1 jil, I rybar). Hra¢
dostane ze zasoby 3 ryby. Navic dostane 1 rybu za kazdy
symbol rybate, ktery ma na svych budovach. Samo
rybarstvi prinasi hraci 1 symbol rybare.

(E, poradi 24, hodnota 4, cena 10 frankil,
stavebni naklady: 2 dreva a 2 cihly, 1 kladivo). Skladisté
neumoziuje zadnou akei. Na konci hry hodnota skladisté
zavisi na poctu zetonu surovin, které hraci zistanou.
Kazdy zeton bézné nebo premeénéné suroviny zvysuje
hodnotu skladisté o % franku (zaokrouhleno dolt).
Skladiste je ve hie pouze pro 4-5 hracu. V méné hracich
by bylo prilis silné.

(V, poradi 15, hodnota 16, vstupni poplatek:
zadny, stavebni naklady: 3 dreva a 2 jily). Hra¢ miuze
vratit 1 nebo dvé pujcky zpét do zasoby. Pokud ma
1 pujcku, pouze ji vrati. Pokud ma 2 ptjcky, jednu vrati
a vezme si z banku 2 franky. Pokud ma 3 pujcky, vrati
2 z nich (nebo si mize zvolit vratit jednu a vzit si
z banku 2 franky). [ hrac, ktery ma 5 nebo vice pujcek,
muize porad ve hre zvitezit. K tomu mu miize pomoci
prave soud. Soud je ve hie pouze pro 3 a vice hraci
(ve zkrdcené verzi pouze pro 5 hracii).

(C, Startovni budovy, dvé ve hre,
hodnota 4/6, vstupni poplatek: zadny/1 jidlo, 1 kladivo).
Stavebni firmy jsou vzdy startovni budovy. Hraci
je mohou vyuzit k tomu, ze postavi dalsi budovy
(ne lod¢). Hra¢ muze pomoci stavebni firmy postavit
jednu ze tii hornich budov z balickt nabidky budov.
Budovy postavené méstem nelze postavit, jiz byly
postaveny a je mozné je pouze koupit. Vyuziti stavebnich
firem je popsano v pravidlech — viz stavba novych budov,
strana 6).
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(R, poradi 06, hodnota 8, vstupni poplatek:
1 jidlo, stavebni naklady: 3 dreva a 1 jil, 1 kladivo,

1 rybar). Hra¢ dostane ze zasoby 1 dfevo, 1 zelezo a
1 cihlu. Jedna cihla se hodi pro modernizaci lodenice,
ale také pro stavbu trhu s potravinami a kozeluzny.
Kromé stavebnin je cihly mozné ziskat v cihelné.

(P, startovni budova, hodnota 8, vstupni
poplatek: 2 jidla, I kladivo). Stavitelstvi je startovni
budova. Umoznuje hraci postupné postavit az 2 horni
budovy z bali¢kti nabidky budov (ne lod¢). Muze
postavit i 2 budovy ze stejné¢ho balicku. Hra¢ muze
dokonce nejdiive jednu budovu postavit, pak jako akci
navic dalsi budovu ze stejné¢ho bali¢ku koupit a pak jesté
dalsi budovu z tohoto balicku postavit. Budovy patiici
meéstu jiz nelze postavit, jiz byly postaveny. Lze je pouze
koupit. Wyuziti stavitelstvi je popsano v pravidlech —
viz stavba novych budov, strana 6).

(E, poradi 19, hodnota 10, vstupni
poplatek: 1 frank, stavebni naklady: 1 drevo
a I cihla). Hra¢ dostane ze zasoby po 1 zetonu: dobytek,
maso, ryby, uzené ryby, obili, chléb. Suroviny z trhu
s potravinami maji okamzitou hodnotu 8 jidel a dalsi
mohou navic byt preménény. Trh s potravinami je casto
prvai budova ve hre, pro jejiz stavbu jsou treba cihly.

(R, poradi 04, hodnota 8, vstupni poplatek:
1 jidlo, stavebni naklady: 3 dreva, 1 kladivo). Hrac
zaplati do zasoby 1-3 dieva a vezme si ze zasoby
5-7 frankt. Pyuziti truhlarstvi miize byt vyhodné
predevsim na zacatku hry, napriklad pokud si hrac
chce koupit drevenou lod.

(N, poradi 01, hodnota 6, vstupni poplatek:
2 jidla nebo 1 frank, stavebni naklady. 2 dreva). Hra¢
si vezme ze zasoby (ne z mist nabidky!) 2 rizné bézné
suroviny. Bézné suroviny jsou od preménénych odliseny
okraji zetont. Hra¢ si mize vybrat tyto zetony: ryby,
drevo, jil, zelezo, obili, dobytek, ale také kize a uhli.
Muze si vzit 1 rizny zeton navic za kazdou femeslnickou
budovu, kterou vlastni. Nikdy si nemuze vzit vice
stejnych surovin a také si mize vzit maximalné 8 zetonu.
Poté se hra¢ muze podivat na 2 horni karty balicku
specialnich budov a vratit je zpét na balicek v jakémkoli
poradi. Balicek specialnich budov se do konce hry nikdy
nevyprazdni. Hraci maji pomoci trznice az do konce
hry moznost ovlivnit to, které specialni budovy do hry
prijdou. Dalsi hrac¢ miize zacit sviij tah uz ve chvili,
kdy si predchozi hrac prohlizi specialni budovy.

(R, poradi 08, hodnota 6, vstupni poplatek:
2 jidla nebo 1 frank, stavebni naklady: 2 dieva a 1 jil,
1 rybar). Hra¢ muze premeénit az 6 zetont ryb na uzené
ryby. Zetony ryb oto&i na stranu uzenych ryb. To stoji
hrace vzdy 1 energii bez ohledu na pocet uzenych ryb.
Za kazdé dve uzené ryby dostane hra¢ navic 1 frank
(zaokrouhleno dolt). Za 2-3 uzené ryby dostane 1 frank,
za 4-5 uzenych ryb dostane 2 franky, za 6 uzenych ryb
3 franky.

(R, poradi 07, hodnota 8, vstupni poplatek:
zadny, stavebni naklady: 1 jil). Hra¢ maze preménit
jakékoli mnozstvi zetonu dieva na dfevéné uhli. Otoci
zetony dfeva nahoru stranou dievéného uhli. Hrac
nemusi pri této akci preménit vSechny své Zetony dreva.
Pro proces premeény dreva na dievéné uhli neni treba
Zdadnd energie.

YASEIASEN (P, poradi 22, hodnota 12, vstupni poplatek:
3 jidla nebo 1 frank, stavebni naklady: 1 dievo a 2 cihly,
1 kladivo). Hra¢ dostane ze zasoby 3 zeleza. Hra¢ mutize
zaplatit 6 energii a vzit si 1 zelezo navic. 6 Energii za
Ctvrté Zelezo je pomérné vysokd cena. Ctvrté Zelezo se ale
muize hodit napriklad pro stavbu Zelezné lodi.
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Specidini budovy

V kazdé hie mize byt koupeno az 5 specialnich budov.
Kviuli akei karty trzisté je pro kazdou hru pfipraveno

6 karet specialnich budov. Specialni budovy jsou

v prubéhu hry pridavany k budovam postavenym
méstem. Mohou byt koupeny, ale nesmi byt postaveny
(podobné jako zakladni budovy a jilovisté a Cerny trh,
vyjimkou je fotbalovy stadion).

36 specialnich budov obsahuje 6 femeslnickych budov,
14 ekonomickych budov, 6 praimyslovych budov,

4 vefejné budovy, 5 ,,nebudov* a jednu lod’. Na kartach
je celkem 13 symbolt rybare a 9 symbolu kladiva.

Bageterie (E, hodnota 4, vstupni poplatek: 1 jidlo):
Hra¢ muze prodat 1 maso a 1 chléb za 6 franku. Vrati
do zasoby zetony chleba a masa a vezme si z banku
franky. Toto mize v ramci jedné akce u€init az Ctyfikrat.

Bufet (E, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo, I rybar):
Hra¢ muze prodat 1 dfevo, 1 uzené ryby a 1 chléb

za 8 franku. Toto mize v ramci jedné akce ucinit

az tikrat.

Cechovni dum (E, hodnota 4, cena 8 franki, 1 rybar
a 1 kladivo): Cechovni dim neumoziuje zadnou akci.
Na konci hry jeho hodnota zavisi na dalSich budovach
hrace. Kazda ekonomicka budova (véetné samotného
cechovniho domu), kterou hra¢ vlastni, zvySuje hodnotu
cechovniho domu 2 franky.

Cukrarna (E, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo):
Hra¢ muize prodat 1 chléb a 1 obili za 5 frankt. Toto
muze v ramci jedné akce ucinit az tfikrat.

Dum v lese (E, hodnota 4, vstupni poplatek 1 jidlo,
I rybar): Hra¢ muze prodat 1 difevo a | maso za 5
frankd. Toto mize v ramci jedné akce ucinit az Ctytikrat.

Farma (E, hodnota 8, vstupni poplatek: 1 frank,
I rybar): Hra¢ dostane ze zasoby tyto zetony: 2 ryby,
2 obili, 2 dfeva, 2 kuze a 1 dobytek.

Fotbalovy stadion (7, hodnota 24, stavebni naklady:

1 drevo, 2 cihly, 2 zZeleza, poradi 31): Fotbalovy stadion
neumoziuje zadnou akci. Také nesmi byt koupen.
Muze byt pouze postaven, a to az od okamziku, kdy

je vyprazdnén prvni z balic¢ku karet nabidky. Kartu
fotbalovy stadion umistéte na misto vyprazdnéného
balicku karet nabidky budov.

Grill bar (E, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo):
Hra¢ mize prodat 1 Zzeton masa a 1 zeton dievéného uhli
za 6 franku. Toto mize v ramci jedné akce provést

az Ctyfikrat.

Hut (P, hodnota 10, vstupni poplatek: 2 franky): Hra¢
dostane ze zasoby tyto zetony: 1 uhli, 1 koks a 1 zelezo.

Knajpa (E, hodnota 4, vstupni poplatek: zadny,

I rybar): Hra¢ muze prodat 1 zeton dfeva a 1 zeton obili
za 3 franky. Toto muze v ramci jedné akce uc€init

az Ctyfikrat.

KozZedélna tovarna (P, hodnota 8, vstupni poplatek:
2 jidla): Hrac vrati do zasoby 3 Zetony usné, ukaze,
ze ma ve své zasob¢ alespon 14 franku a vezme si

z banku 16 franku.

Kozesnictvi (R, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo):
Hra¢ mize vyménit jakékoli mnozstvi zetont kazi

za chléb. Navic nebo misto toho miize prodat az 2 Zetony
usné, za 5 franku kazdy.

Lovecka chata (R, hodnota 6, vstupni poplatek 1 jidlo,

2 rybari, 1 kladivo): Hra¢ dostane ze zasoby tyto zetony:
2 ktize a 3 masa.

Luxusni jachta (L, hodnota 20, I rybar): Pokud hra¢
ve své hlavni akci vstoupi do lodénice (a zaplati
prislusny vstupni poplatek), miize se rozhodnout misto
bézné stavby lodi zahodit 1 svoji zeleznou lod’” a misto

ni si vzit luxusni jachtu. Zelezna lod’ je odstranéna

ze hry. Luxusni jachta se déle ve hfe pocita jako zelezna
lod’. Na rozdil od zelezné lodi ale nemtze odvazet
suroviny pii vyuziti lodni spole¢nosti a neposkytuje hraci
zadné jidlo na konci kola. Luxusni jachta neumoziuje
zadnou akci.

Namésti (N, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 frank): Za
kazdou femeslnickou budovu, kterou vlastni, si hra¢
muze vzit ze zasoby 1 Zeton pfeménéné suroviny.

Odévni tovarna (P, hodnota 8, vstupni poplatek: 2 jidla
nebo 1 frank): Hra¢ maze prodat 1 kizi a 1 usen

za 7 frankti. Pocet prodanych zetonti v ramci jedné akce
neni omezen.

Palirna (R, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo): Hrac
muze prodat zeton obili za 2 franky. Toto mize v ramci
jedné akce ucinit az Ctyfikrat.

Peka¥stvi (E, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo):
Hra¢ muze prodat az 6 zetont chleba, kazdy za 3 franky.

Priamyslova zéna (N, hodnota 10, cena 12 frankaii,

1 kladivo): Praimyslova zoéna neumoziuje zadnou akci.
Na konci hry jeji hodnota zavisi na dal§ich budovach
hrace. Kazda primyslova budova, kterou hr¢ vlastni,
zvySuje hodnotu primyslové zony o 2 franky.

Prepravni firma (E, hodnota 6, vstupni poplatek:

1 jidlo): Hra¢ musi zaplatit do banku 3 franky. Za to

si vezme vSechny zetony ze dvou sousedicich mist
nabidky. Nesmi si vzit franky. Sousedici mista nabidky
jsou: dobytek a obili, obili a zelezo, zelezo a jil, jil

a dfevo, dfevo a ryby.

Pristavni straz (7, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo):
Hra¢ muze zaplatit 1 frank kterémukoli z dal$ich hraca.
Tento hrac si musi vzit zpét k sobé svij zeton délnika

z budovy, na které se pravé nachéazi. Hrac, ktery vstoupil
do budovy pristavni straze, pak piesune sviyj zeton
délnika do budovy, kterou druhy hrac¢ praveé opustil.
Pokud tuto budovu nevlastni, musi zaplatit odpovidajici
vstupni poplatek. Zeton hrdice nesmi byt timto zpiisobem
byt odstraneén z budovy, ktera pri vstupu nevyzaduje
Zdadnou akci. Takové budovy by se mohly objevit

v rozsSirent k této zakladni hre.

Rybi restaurace (E, hodnota 6, vstupni poplatek:
1 jidlo, 1 rybar): Hra¢ muze prodat jakékoli mnozstvi
zetonu uzenych ryb, kazdy za 3 franky.

Rybi trh (E, hodnota 4, vstupni poplatek: 1 jidlo,
1 rybar): Hra¢ muze prodat az 7 zetonu ryb, kazdy
za 2 franky. Uzené ryby zde nelze prodat.

Rybnik a les (N, hodnota 4, vstupni poplatek: 1 jidlo,
1 rybar): Hrac¢ dostane ze zasoby tyto zetony: 3 ryby
a 3 dfeva.

Uhelné sklady (E, hodnota 4, vstupni poplatek:

1 jidlo): Hra¢ muze koupit za 1 jidlo 1 dfevéné uhli
(pouze jedenkrat) a navic, nebo misto toho, muze
koupit za 2 jidla 1 uhli (az pétkrat). Jidlo mze zaplatit
dohromady. Tedy naptiklad za 1 maso muize koupit

1 dfevéné uhli a 1 uhli. I v uhelnych skladech miize hrac
zaplatit franky misto jidla.

Ukad prace (¥, hodnota 6, vstupni poplatek: Zadny,

1 rybar): Hrac¢ dostane zasoby 1 zeton ryb za kazdy
symbol rybate na svych budovach. Navic dostane jesté

1 Zeton uhli za kazdy symbol kladiva na svych budovéch.

B m——
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Velkovykrmna (E, hodnota 6, cena 8 frankii):
Velkovykrmna neumoziuje zadnou akci. Pfi kazdé

sklizni dostane hrac ze zasoby 2 zetony dobytka misto
jednoho, pokud ma ve svoji zasob¢ 2-6 zetonu dobytka.
Pokud ma 7 a vice zetont dobytka, dostane pouze

1 zeton jako obvykle.

Velkovyrobna cihel (P, hodnota 8, vstupni poplatek:

2 jidla, 1 kladivo): Hra¢ vrati do zasoby 3 cihly a ukaze,
ze ma ve svoji zasob¢ alespon 10 frankt. Vezme si

z banku 14 frankd.

Vétrné mlyny (N, hodnota 8, cena 12 frankit): Mlyny
neumoznuji zadnou akci. Kdykoli potfebuje majitel
vétrnych mlynt béhem své hlavni akce zaplatit energii,
muze zaplatit o 3 energie méné. Hra¢ nedostane energii
zpét, pokud ma platit méné nez 3 energie (napt. udirna,
pekarna, nebo cihelna).

Vypalovaci pec (R, hodnota 6, vstupni poplatek 1 jidlo):
Hrac zaplati do zasoby 1 jil a 1 energii. Za to dostane
ze zasoby 3 cihly.

Vyrobna nabytku (P, hodnota 8, Vstupni poplatek:

2 jidla, 1 kladivo): Hra¢ mize prodat 1 usen a 1 dfevo
za 6 franki. Pocet prodanych zetont v ramci jedné akce
neni omezen.

Vysoké pece (P, hodnota 8, vstupni poplatek: 2 jidla
a 1 frank, 1 kladivo): Hra¢ zaplati do zasoby zetony
v hodnot¢ 15 energii a praveé 1 Zeton Zeleza. Za to si
vezme ze zasoby 2 zetony oceli.

Zahradnictvi (R, hodnota 6, vstupni poplatek: 1 jidlo,
1 kladivo): Hra¢ dostane ze zasoby tyto zetony: 4 dieva
a 3 franky.

Zednicky cech (R, Hodnota 8, cena 10, 1 kladivo):
Zednicky cech neumoziiuje zadnou akci. Kazda dalsi
postavena budova stoji hrace o 1 jil, nebo o 1 cihly méné.
Na budovy, pro jejichz stavbu neni tfeba ani jil, ani cihly,
se sleva neuplatiuje.

ZOO (V, hodnota 8, vstupni poplatek: 1 frank, I rybar):
Hrac dostane franky za ziva zvitata ve svoji zasobé.
Ttetinu franku za kazdy Zzeton dobytka a tfetinu franku
za kazdy zeton ryb (zaokrouhleno dolti). Hra¢ zetony
neodevzdava do banku, ale nechava si je.

ielezny dul s uhelnou Zilou (N, hodnota 6, vstupni

poplatek: 1 jidlo, I kladivo): Hra¢ dostane ze zasoby tyto
zetony: 2 zeleza, 1 uhli.

V Velejné budovy 1)



(©) lak iskat penize

franky jsou ve hie vyuzivany predevsim pro nakup budov a lodi. Také
pro splaceni piijéek a jako nahrada za jidlo. Ale zejména jsou ve hre
vitéznymi body.

« franky lze ziskat z mista nabidky frankd.

* V truhlafstvi 1ze prodat 1-3 Zetony dieva za 5-7 franku.

* V nékterych budovach lze ziskat franky za pfeménu surovin: udirna,
pekarna, cihelna (1/2 franku za Zeton) a koksovna, kozeluzna
(1 frank za zeton).

* Lodni spole¢nost umoziuje hracim odvazet suroviny za franky.

Pocet surovin, které je mozné odvézt, zavisi na druhu lodi.

« Zetony surovin mohou byt také prodany pomoci mostu pies Seinu
(to se hodi pfedevsim ke konci hry).

* ZOO a zahradnictvi jsou specialni budovy, které umoziuji ziskat franky.
Dalsich 15 z 36 specialnich budov umoznuje prodat nékteré suroviny
za franky.

* Budovy a lodé mohou byt kdykoli prodany za polovinu své hodnoty.
Pozor: hrac si miize vzit pijcku (nebo vice pujcek) pouze ve chvili, pokud
nemda penize na zaplaceni uroku, nebo nemd na zaplaceni jidla v pribéhu
faze krmeni.

? Jak ziskat energii?

Energie (oznacovana symbolem zarovky) slouzi ve hre predevsim

pri premené surovin. Ale také pri stavbé lodi a pri odvazeni surovin pomoci

lodni spolecnosti.

* Dievo (1 energie) lze ziskat na misté nabidky dfeva. Muze byt pomoci
uhlifstvi preménéno na dieveéné uhli (3 energie)..

* 3 - 4 zetony uhli (3 energie) lze ziskat v dole.

« Uhli Ize pfeménit na koks (10 energii) v koksarné.

* Kterakoli surovina miize byt vyménéna za dievéné uhli (3 energie)

v obchodni kancelafi.

« Casto lze ziskat 2 Zetony dfeva na derném trhu.

* Mezi specialnimi budovami najdete hut’, kde 1ze ziskat 1 koks a 1 uhli
(celkem 13 energii), namésti — 1 koks a 1 uhli (13 energii), uhelné sklady,
kde je mozné vymeénit jidlo za energii, ufad prace, kde lze ziskat uhli
za symboly kladiv a vétrné mlyny, které poskytuji slevu pii kazdém
placeni energie.

bi=! Jak zisat Zelezo?

Zelezo je diilezité pro stavbu Zeleznych lodi a nékterych budov.
« Zelezo 1ze ziskat na misté nabidky Zeleza.
* 3 - 4 zetony zeleza lez ziskat v Zelezarné.
* 1 zelezo lze ziskat na trzisti.
* 1 zelezo lze ziskat ve stavebninach.
* 2 zeleza lze ziskat na ¢erném trhu, pokud je misto nabidky zeleza prazdné.
* mezi specialnimi budovami jsou Zelezny dil s uhelnou zilou (2 Zeleza)
a hut (1 zelezo)..

@ (o defat s usni?

Hraci produkuji kiZi prii porazent dobytka na jatkach. Kuzi Ize premeénit

na usen v kozeluznée.

Usen muize byt odvezena za 4 franky za zeton pomoci lodni spole¢nosti.
Vynosna je uz pfemeéna kizi na usné v kozeluzné (1 frank za kazdou usen).

I pokud by méla byt usefi prodana pomoci mostu pres Seinu, vyplati se
kozeluznu navstivit. Mezi specialnimi budovami jsou ¢tyfi budovy,

které umoznuji prodej usné (kozes$nictvi, textilni tovarna, kozedélna tovarna,
vyrobna nabytku).

e
B Jekikatjdo

Jidlo (oznacované symbolem hrnce) slouzi ve hre predevsim k nakrmeni
delnikut a take k placent vstupnich poplatkii.
* Pozor: Jidlo mize byt ve hie vzdy nahrazeno franky.
* Ryby (1 jidlo) lze ziskat na misté nabidky ryb.
» Rybarna poskytuje 3 ryby (plus 1 rybu navic za kazdy symbol rybaie
na budovach hrace). Pomoci ¢erného trhu Ize ziskat 2 ryby.
* Ryby Ize pfeménit na uzené ryby (2 jidla) v udirné.
* Obili Ize pfemenit na chléb (2 jidla) v pekarné.
* Dobytek Ize pfeménit na maso (3 jidla) na jatkéach.
Pozor: Obili a dobytek neposkytuji zadné jidlo, dokud nejsou pfeménény.
* Trh s potravinami poskytuje 8 jidel a navic 1 dobytek a 1 obili.
* Kostel poskytuje 13 jidel, ale ve hi'e se objevi az ke konci hry.
* Mezi specialnimi budovami jsou také nékteré, které poskytuji jidlo:
lovecka chata (9 jidel), kozesnictvi (klize za 2 jidla) a namésti
(az 7 jidel)..

@Jak ziskat cihly?

Cihly jsou treba k modernizaci lodenic, ale zejména ke stavbe mnoha budov.

* 1 zeton cihel Ize ziskat ve stavebninach.

« Jil 1ze pfemenit na cihly v cihelné (vyzaduje ' energie za kazdy zeton
cihel).

» Mezi specialnimi budovami je vypalovaci pec, ktera za 1 energii pfeméni
1 jil na 3 cihly. 1 Zeton cihel je také mozné ziskat na namésti.

» Majitel zednického cechu usetii 1 Zeton cihel, vzdy kdyz stavi.

 Hrac¢i mohou pfi stavbé vzdy nahradit jil cihlou (ne naopak!).

« Jakoukoli surovinu Ize vyménit za cihly v obchodni kancelafi.

@Jakziskat ocel?

Ocel je treba ke stavbé ocelovych lodi a luxusnich parnikii a také pro stavbu
banky. Hraci mohou pomoci lodni spolecnosti odvézt kazdy Zeton oceli
za 8 frankaii.
« Zelezo lze preménit na ocel v ocelarné (vyzaduje 5 energii za kazdou
ocel).
* Mezi specialnimi budovami jsou vysoké pece, které za 15 energii
umoziuji pfeménu 1 Zetonu zeleza na 2 zetony oceli.
* Jakékoli 4 suroviny mohou byt pfeménény na ocel v obchodni kancelafi.
 Hraci mohou vzdy nahradit Zelezo oceli (ne naopak!)..

| Které akce se vyplati ke konci hry?

Pozor: behem zaverecné faze hry (posledni akce kazdého hrdce) nelze jiz
kupovat budovy.

* Most pfes Seinu umozni prodat vS§echny piebytecné zetony surovin.

* Ocelarna umozni vyprodukovat ocel pro stavbu ocelovych lodi a luxusnich
parniku.

* V lodénicich Ize stavét ocelové lodé a luxusni parniky.

* Pomoci lodni spole¢nosti l1ze odvazet suroviny za franky.

» Pomoci stavebni firmy, stavitelstvi a pily 1ze postavit hodnotné budovy:
radnice, banku a kostel.

* V truhléfstvi lze kdykoli ziskat 7 franki za 3 dieva.

» Nékteré specialni budovy umoziuji vydélat franky prodejem surovin.




