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Tato akce je jeding zplisob, jak ziskat penize. Jednoduse prepotitej celou  PJosazeni patricije do méstské radu

suou produkci na penize dle aktudlnich cen komodit a vezmi si prislusné
mnozstui grosa.

Kdyz nékdo postavi vefejnou budouu, umisti 1 patricije prislusné baruy ze
zasoby na plan radnice. Tam patricij ¢eka, jestli ho nékdo dosadi do rady. Do

“

té doby nema zadny efekt.
Béhem akce prijem, poté co si uezmes penize,
muzZes zaplatit 10 grost a jednoho z pa-
tricijii ¢ekajicich na radnici dosadit do
meéstskeé rady — to znamena, Ze ho presunes
z Casti oznacené duhouvou ikonou patricije
do bodovaci ¢asti upravo na planu. Béhem jedné akce prijem miizes takto
dosadit nanejuys jednoho patricije. Na konci kazdého ze zavérecnijch tfi kol
miize tento patricij prinést body vSem hractim. (Detaily jsou na strané 16.)

Fialovy ma hutnickou budovu produhujici 3 stiibra. Cena stiibra je v tuto
chili 3 grose, coZ znamend, Ze si vezme 9 grasit. Postavil také harnickou
budovu produbujici 2 rudy a k tomu produkuje dalsi 4 rudy z dolit. Jeho
celkova pradukce rudy je tedy 6. Pri aktudlni cené rudy 4 grase za ni do-
stane 24 grosii. Cellkem si tedy vezme ze zdsoby 33 grasii.

Bratrstuo Boziho téla (jehoZ znak je vyobrazen na Zetonu Bratrstua) organizuje
konstrukci velkolepé katedraly a oceni i tullj prispévek. Tato akce ti umozni bohaté
zhodnotit Zeton Bratrstua.
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Pouzij 1 zeton Bratrstva. Na znameni, Ze je pouZity, ho oto€ stiibrnou
stranou uzhdru. Pokud nemas zadny nepouzity (fialouy) Zeton Bratrstua,
nem(ize$ akci su. Barbora pouzit.

Vyhodnot nasledujici dilek sv. Barbory. Kazdy dilek ma unikatni efekt.
VSechny efekty jsou uysuétleny na zadni strané pravidel. Po uyhodnoceni
efektu otoc dilek licem dold, ¢&imz zpristupnis dalsi dilek v poradi. Dilky se
vyhodnocuiji postupné podle Cisel, které najdes v levém spodnim rohu —zle-
va doprava, nejdfive pruni podlazi, poté druhé, a nakonec stiecha.

Pfi uyhodnoceni akce sv. Barbora ignoruj symbol zugSeni dani na spodni
strané dilku. Ten se uyhodnoti pouze, pokud se dilek otaci diky efektu na
cechouni budové. (V tom pripadé se naopak uyhodnoti pouze zugseni dani
a hlauni efekt se ignoruje.)
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Zalik ti umozni provést jednu ... Poznamka:Pokud je tua pouést 6
libovolnou akci. Pied jeho pouzitim %@§ ¢ nebo vy3si, miizes hrat Zolika bez

si ale musi$ sniZit povést o 1. snizeni povesti.
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Kralousky horni zakon stanovil, kdo se smi podilet na tézbé stfibra a ja-

kou ¢ast musi odvadét do kralouské pokladny. A tak byl kutnchorsky
ddilni primysl uz od pocatku tizce spjat s administrativou. Obrouské bo-

hatstvi, které krali plynulo z dold, muselo byt zaznamenano do G¢etnich

knih. Bylo tireba stanovit pravidla, dohlizet na aukci stribrné rudy a zajis-
tit, Ze bohatstui bude rozdéleno spravedlivé — nebo alespon podle prava.

STAVITELE

Ikona dieva ve hie reprezentuje celou Skalu material(, jako dievo, ka-
men, cihly a dalsi. Cech stavitel( je také urcité zjednoduseni. Ve skute¢-
nosti by se tomuto odvétui vénovala celd fada cechii a spolki zaloZe-
ngch kutnohorskygmi femesliniky. Neustale vznikaly nové domy a ty
stavajici byly prestavovany a rozsifovany, coz vyzadovalo zastupy
tesair(i, malif(i, zedniku, pokrguacd, truhlaf, Stukatérd a sklenafi.

4* Huézdicka u &isla znameng, Ze od posledni karty doslo ke zméné.

WA Poptauka je tak vysokd, ze mésto musi vzit situaci do vlastnich

Q_{ rukou. Jakmile se tento symbal objevi, posuite ukazatel ceny

prislusné komodity o jedno okénko doprava. Poté vezméte

z nabidky vrchni dilek odpovidajiciho cechu a odstrante jej ze hry.

Zbytek sloupecku presunte na konec fady a seSoupnéte nabidku

stejné, jako kdybyste si dilek brali pomoci akce pravo. (Pokud uz

v nabidce zadny dilek od daného cechu neni, nic neodstranujte.
Ukazatel ceny se ale posune i tak.)

= ——  Povest

Karty obyvatel a rudy

V prilbéhu hry se mohou na kartach obyuvatel a rudy objevit nasledujici symboly:

Reznicr

V Kutné Hore prirozené piisobilo hned nékolik cechd, které zajistova-
ly jidlo pro tisice lidi, které tu Zily. Stfibro mélo sice velkou hodnotu,
ale nenajedli jste se ho. A tak, jak se mésto rozriistalo, Feznici, pekafi
a rybari bohatli. Mohli jste tu dokonce najit stanky s rychlgjm obcerst-
venim, kde si hladoui havifi kupovali chleboué placky plnéné masem
a sezdnni zeleninou.

@ SENKYRI

Zabava ve stiedovéku nebyla jen o pivu. Jako idealni odpacinek po na-
rocném dni slouzily napfiklad lazné. Hygiena v nich tuofila jen malou

c¢ast programu. Lazebnici pracovali i jako zubafi a chirurgoué. A pfiro-
zeneé se tam takeé pilo, zpivalo a hodovalo. Ve hire tedy pivo predstavuje
mnoho riiznych véci a sluzeb. Pofad ale zahrnuje i spoustu toho zlata-
vého moku. Jsme pieci v Ceskych zemich!

Ceruené X znamen, 7e pro danou komoditu neni v tuto chuili do- )4
statecna poptauvka. Je zakazano stavét dalsi budouvy daného ce-
chu, dokud poptavka opét nestoupne. (Stale si miizes vzit dilek
budouy daného cechu pomaci akce pravo, jen ho v tuto chvili ne- \{
mUizes postavit.) \

A

Tento symbol znamena, Ze jste v poloviné balicku. Vyjméte balicek
ze stojanku, cel() ho otocte licem dold a vlozte zpét. Karty obyvatel
by mély plynule pokracovat z 19 na 20. Karty rudy by mély pokra-
Covatze 14 na 5.

Pokud tva pouvést skonci
v této casti, na konci hry si
odectes uvedeny pocet bodil.

Pokud tua pouvést skonci ) _
Okamzite si pricti 2 body '
za kazdy dalSi krok mimo

v této casti, na konci hry si
pFiEte§ uvedenyj pocet bodi.

stupnici, o kterg bys mél
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Okamziteé si odecti 2 body
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zu|jSit suou poveést.
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za kazdy dalSi krok mimo
stupnici, o kterg) bys mél
sniZit svou povést.

i |
Je-li tva povést 3 nebo "

vyssi, misto obuyklé ceny

parcely platis pouze 1gros.

Je-li je tva povést 6
nebo vyssi, nesnizujes si
poveést pii pouziti Zolika.
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Kolo kondi poté, co usichni hraci odehrali su(jj tfeti tah. V tu chuili se musi kazd(j hrac rozhodnout, jestli zaplati dané.

Dané

Kazd() hra¢ musi bud zaplatit dané v pIné u(jsi, nebo si snizit povést o hodnotu uvedenou pro pfislusné kolo. (Miizes se rozhod-
nout pro snizeni pouesti i u pripadé, Ze mas k dispozici dost penéz. Pokud nemas dost penéz, sniz si pouést a neplat nic.)

Hracdm, ktefi maji na planu vice nez 1znacku parcely, se zuysuji dané

o0 hodnotu uvedenou na jejich desce. Pokud mas na planu dué znacky,
tué dané jsou o 3 groSe vyssi. Pokud mas na planu vsechny tffi znacky,
tué dané jsou vyssi celkem o 8 grosil (3+5). (Kdyz se rozhodnes, ze

zaCinajiciho hrace se posune k dalSimu hraci vlevo.

| Budouy s cervengm patricijem
0. Tri verejné budouy s Cervenym patricijem zacinaji
i na uyznaceném misté na pocitadle kal. Ve hie ¢ty
hracd prichazeji do hry na konci 2. kola, ve hie
duou nebo tfi hracd prichazeji na konci 3. kola.
| v prislusny Cas vSechny tfi dilky zamichejte
a umistéte po jednom na konec kazdé ze tfi fad
nabidky na planu radnice. (Narozdil od ostatnich budou nejsou na sobé
v jednom sloupecku.) Odted jsou tyto budouy k dispozici.

Udalost

Udalosti se pouzivaji ve hie 2 hraci a volitelné ve hire 3 nebo 4 hracd.
Kazda udalost udaua, kdy piresné se ma vyhadnotit, abuykle je to na
konci kola.

Nékteré udalosti zuySuji pocet obyuatel nebo rudy. To se
déje na konci kola, jeSté pied placenim dani a bodovanim
patricijd.

Béhem pripravy na dalSi kolo se otoCi nasledujici udalost.
Pokud nova udalost zuySuje dané, posunte ukazatel dani
W@ ihned po otoceni karty.

dané platit nebudes, neplatis ani daf za parcely.)

Priprava dalsiho kola

Na konci kola se miiZe stat jesté nékolik dalSich véci posanych nize. Po jejich uyhodnoceni si uSichni vrati zahrané karty akci zpét do ruky a Zeton

Bodovani patriciju
Na konci kazdeha ze zauérecnyjch 3 kol, po placeni dani, se aboduiji patricijo-
vé dosazeni do méstské rady. Toto bodovani se tyka uSech hracil.

I Kazds tua budova na planu ti pfinese
1 bod za kazdou meéstskou budouu,
ktera s ni sousedi. (Nasobeno poctem
zelenych patricijd.)

Tento hrac zisha 4 body
| za hazdého zeleného
| patricije v radé.

Za kazdou dugjici pouZitgch Zetoni
Bratrstua ziska$ 3 body. (Nasobeno
poctem stiibrnych patricijd.)

Pokud mas na planu alespon 1ddl v kaz-
dém fadku, ziskas 2 body. Pokud mas
v kazdém radku alespon 2 doly, ziskas
4 body! (Nasobeno poctem zlutjch
patriciji.)

Za kazdy sloupecek na sué desce, ze
kterého jsi adstranil uSechny domecky,
ziskas 3 body. (Nasobeno poctem Cer-
venych patricijti.)
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Hra ¢tyf hraci kondi po 5 kolech, hra duou a tfi hracli konci po 6 kolech. Béhem hry jste nasbirali urcity pocet bod, ted ale pFichdzi ¢as vyhodnotit
vysledek vaseho dlouhadobéha Usili.

Zaverecneé bodovani
Kutna Hora

Projdi postupné jednu po druhé uSechny sué postavené budouy a zis-
kej 1 bod za kazdou odpovidajici znacku na sousedni budouvé nebo
na okraji planu. (Po zapocitani mizes domecek na budoué polozit na
bok, aby sis udrzel prehled, které budouy jsi uz uyhadnotil.)

Doly

Projdi postupné vSechny ctyri radky dold. Spocitej, kolik je v daném
fadku celkem huézdicek. To urcuje, kolik bodl se bude za dany fadek
udélovat (jak je vidét na planu). Hraci porounaji pocty suych hvézdi-
cek v fadku a dostanou body podle poradi. Viz priklad nize.

Hraci bez huézditek nedostanou zadné body, i kdyby méli v daném
radku takeé dil. Pokud md vice hracd stejny pocet huézdicek, dostanou
vSichni body za uyssi pozici. Pokud maji napfiklad dva hraci shodu na
druhém misté, aba ziskaji body za druhé misto a nikdo neziska body
za treti.

Budova pily patiici modrému hmc: prinasi body za soused-
ni Cervené a zluté znachy. Modry hrac za ni zisha celkem
6 bodiit — 3 z veirejné budovy vyse, 1z budovy vpravo, 1z bu-
dovy dole a 1za znacku na okraji planu.

U tomto Fadhu je celkem 6 hvézdicek. Sestihvézdickouyj Fadek ma hodnatu 3/2/1 bodu. Fialovy a modry maji shodu v nejvétsim poctu
hvézdiceh, tahkZe haZdy zishaji po 3 badech. Nikdo nezisha body za druhé misto. Zeleny ziska 1bod za tieti misto. OranZovy nema Zadné
hvézdichy a nezisha tedy Zadny bod, nehledé na to, kolik dalSich hracii je piitomna v daném Fadhu.

Piijem _

Spocitej si sulij prijem podle cen jednotlivgch komadit na konci hry. - = '

Vyslednou sumu vydel 10 (zackrouhleno dold) a ziskej prislusny po- = E— N
¢et bod. Pokud ti vyjde napfiklad pFijem 48, ziskas 4 body. Vitézstvi
Pouvést Zviteézi hrac s nejvice body. V pripadé

remizy je vitézem ten, kterému
< J zbylo nejvice grosi. PFi pretrvavajici |
’3-'“-_ remize miiZete usporadat rytifské

Hraci mohou ziskat nebo ztratit body v zavislosti na tom, kde skoncili
na stupnici pouveésti.

Zbytky Il klani, které rozhodne (pokud se
Ziskej 1bod za kazdy dilek budouy, kter( ti ziistal ve ujiezu nad des- hraci nedohodnou na remize).
kou, 1bod za kazdou znacku parcely na planu a 1 bod za kazdy nepouzi- e . o

=S . e s

ty) Zeton Bratrstva (fialovou stranou vzhiiru).
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L asegitgigas KO STELY

Pro stiredovékého Evropana byl kostel stiredobodem kazdodenniho Zivota. Zulast haviti si byli dobi'e védomi toho, Ze se kazdjj den vyda-

vaji napospas Bozi moci. Pruni kaple byly ze dieva a staly hned vedle ustupnich Sachet do dolii. Jak se mésto rozriistalo, bohati méstané
financovali vgstavbu kamenngch kostelil, z nichz mnohé stoji dodnes.

VYSOKY KOSTEL PANNY MARIE

= "?;'_—_____—.___._._.——-—————,——.——..j

,Vysoky” nebo takeé ,uyssi” kostel Panny Marie se tak nazgjval proto, Ze
stal u{J$ na kopci nez druh() kostel téhoz jména, kter() se ve mésteé nalé-
zal. Jeho severni véz je navic uysoka dctyhodngch 80 metrd.

Stauvbu financovali kutnohorsti mincifi a pregéfi. Jedna se o kostel halo-
vého typu, coz znamena, ze jeho hlauni lod' je postavena ve stejné vysi
7 jako bocnilodé. V disledku toho dopada suétlo na uSechny véfici stejné,
narozdil od vétsiny kostelli té doby, v nichZ se ve slunecnich paprscich
mohli madlit jen ti nejujznamnéjsi.

Rounostarstui mincift mélo ale svué hranice. Vznamni méstané Zijici
v sousednich domech si nechali zhotovit specialni kryté pavlace, propo-
jujicijejich obydli s budovou kostela. Mohli tak navstévovat bohosluzby,
aniz by se museli vystavovat nepfizni pocasi a Spiné ulic.

KoOSTEL MATKY BOZi

Druhému kostelu Panny Marie se
fikalo ,Na Naméti”. Podle povésti se
kazdy den celé namésti, kde probi-
hal trh se stfibrnou rudou, diklad-
né zametlo a ze ziskaného prachu se
postupne podatilo ziskat dost strib-
ra na vjjstavbu tohoto kostela.

Proc byly oba nejujznamnéjsi kos-
tely v Kutné Hore zasvéceny Panné

Marii? To proto, Ze Panna Marie byla
patronkou blizkého klastera v Sedlci.
Jeho opat tim tak dal jasné najevo, Ze
nové mésto spada do jeho cirkevni jurisdikce.

CHRAM SVATE BARBORY

Rt

Vrcholem meéstanského sebevédomi byla vgstavba chramu
@ su. Barbory. Slo o konstrukci katedralniho typu, kterd se méla vy-
rounat i prazské katedrale. Na jeji stavbu neméli kutnohorsti z pohledu
cirkve pravo, nebot Kutna Hora nebyla sidlem biskupa. Navzdory tomu
ale cech pisafii na konci 14. stoleti zaklada Bratrstuo BozZiho téla za (ice-
lem vystavby velkolepého chramu. Padoba erbu Bratrstva neni piesné
Znama, ale vyobrazeni pelikana, které se vyskytuje na su. Barbore, pred-
stavuje nas nejlepsi odhad. Symbol pelikana, ktery si drasa hrud a svou
krui zivi sué mladé, symbolizuje JeziSe Krista a jeho sebeobétovani.

Protoze blizk{) klaster v Sedlci vykonaval cirkeuni spravu nad uSe-
mi kostely ve méste, Bratrstvo rozhodlo postavit chram su. Barbory
mimo jeho dosah, za méstskgmi hradbami. Diky tomu, Ze pozemek ne-
byl uymezen sousedni zastavubou, mohli si dovolit naplanovat skutecné
grandidzni stavbu. Jak bylo v té dobe obuyklé, stavba nakonec trvala
nékolik staleti a ani tak nebyla dokonéena v takouém méfitku, jake si
pluodni stavebnici piedstavovali.

Chram sv. Barbory byl v provozu uz kelem roku 1400, a to i piresto, ze
zdi byly postavené jen z<asti a misto stirechy slouzila plachta. V té dobé
bylo ostatné docela bézné, Ze se bohosluzba konala prakticky uprostied

" staveniSte.

Stejné jako skutecna su. Barbara stoji i tanaSe mimo mésto a nemajasny
termin dokonceni. Podaii se vam chram zaklenout, jesté nez hra skondi,
nebo se budou mse slouzit celou hru pod plachtou? To uz je na vas.

—— — — ._18/( —
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Nezapomen!

o Havire simizes doplnit do aktivni zasoby pouze u ramci pruniho kraku
akce Rutani, tedy predtim, nez si doberes dilky dol(.

o Kdyz si mas dobrat dil a prislusny sloupecek je prazdny, okamzité
zamichej odhozené dilky a uytuor nouy sloupecek. (Jednotlive Grouné
dolli budou smichané dohromady.)

« Dl neouliviiuje cenu policka nad sebou, ani k nému nedava pristup.

« LUroven diilni technologie se zuy3uje pouze postavenim budouy z hor-
nického cechu.

o Nemfizes si vzit cechouni budouu od cechu, kter) nemas na své desce.

* Tua produkce miize vzriist nad 10. Ukazatel nech na poli 10 a pouZij je-
den ze su{jch duou rezerunich ukazatel( pro oznaceni produkce, ktera
prekracila desitku.

o Efektem domecku na desce hrace, umoznujicim vzit pravo zdarma, Ize
ziskat jen verejnou budouu.

Specialni pripady
KDYZ DOJDOU ZETONY
Figurek na tué desce je omezené mnozstui. Vyzaduje-li akce znacku parce-
ly, domecek nebo havire, a ty je nemas, cela akce se uyhadnoti bez efektu.
Patricijoué jsou omezeni na 3 od kazdé baruy. Mas-li pouzit patricije,

kter() neni k dispozici, dana €ast efektu se neprovede. Zetony Bratrstua
a groSe nejsou omezeny. Pokud dojdou, pouzij néjakou vhodnou nahradu.

IGNOROVANI AKCi A EFEKTLI SV. BARBORY

Kdykali mas vyhodnatit akci, mizes se rozhodnout, Ze ji provedes$ bez
efektu. MiizeS napriklad zahrat kartu akce a rozhodnout se, 7e tebou zvo-
lena akce nebude mit Zadny efekt. M{izes se rozhodnout nevyuzit pravo
na verejnou budouu zdarma ze sué desky, a pfitom si stale pricist body
uvedené u tohoto efektu. Smis zahrat akci sv. Barbara a ignorovat pro-
stredni efekt na prislusném dilku. Posledni pfipad se vztahuje i na efekty,
které nejsou akcemi. V pripadé dilku 6 miizes napfiklad ignorovat dosaze-
ni patricije a pouze si pricist dva body. Na dilku 3 si musiS snizit povésta 1,
ale mUize$ se rozhodnout, Ze neodstranis zadny domecek (a tim padem si
ani nezvysis produkdi).

DILNi PREDPISY

Miizes zaplatit plnou cenu a pfitom si doplnit pouze 1 havife do aktiuni
zasoby. Poté, co si prohlédnes dobrané dilky dold, se je miizes rozhod-
nout uSechny zahodit a Zadny dil nepostavit. Podobné, kdyz mas vzit
dilek ddini technologie a umistit ho jako dil, m(ize$ ho misto umisténi
odstranit ze hry.

MAXIMALNI HODNOTY

Dané se nemaohou zvysit nad 25. Pokud dosahnete posledni karty v ba-
licku obyuatel nebo rudy, ignorujte dalsi efekty, které by meély jejich
mnozstui dale zuySovat.
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shinina, za podnétné diskuze o matematice a psychologii, které jsme vedli béhem testouani.
Ceské muzeum st¥ibra za to, s jakou trpélivosti se vénovali zodpouidani nasich otizek.
€mil Jeneral, za to, Ze byl hre tim nejlepsim ambasadorem. 4 Radek ,RBX“ Boxan, prede-
usim za to, Ze se nebal jit proti vétSinouému nazoru. 4 Jason Holt, za uSechny vasnivé diskuze
o historii, které jsme spolu vedli. ¢ Jakub Politzer, ktergy pomohl zhmotnit nasi vizi o tom,
jak by méla hra vypadat. € Kuba ,Profesor” Kutil, za vyjadreni podpory ve sprauny €as.
Daniele Tascini, za radu ohledné toho, co hradi skutecné chtéji. ¢ Kuba Uhlif, za jeho zdanlivé
neviditelnou praci, kterou odued| pfi veskeré organizaci. ¢ Tomas ,Uhlik“ Uhlif a Vit Vodicka,
za uSechny ty tgdny, které jsme spolu stravili balancovanim tabulek. ¢ Milan Vavron, za to,
jak se dokazal uyrounat se uSemi pripominkami a vytuofit takové tzasné dilo. ¢ Jan ,,Zvonda”
Zvoniéek, za to, jak dokézal ziistat klidng, zatimco usichni okelo uysilovali. ¢ Adam Spanél, za
vsechny designouvé napady a podnéty chledné fungouani dold. 4 Rodina a piratelé, ktefi v nas
celou dobu vérili.

Dékujeme celému CGE tymu za to, Ze jste uzali nasi hru pod suva kiidla a za vasi nedinaunou praci
pfi jejim uyuoji a propagaci.

Nejzaslouzengjsi testefi z CGE a z mnohych testovacich akci:

David Nedvidek, lva Neduidkoua, Honza Bartos, Zuzana Zadrazilova, Tomas$ Zadrazil, Jana Mi-
kulovd, Klara Neduidkoua, Miroslau Felix Podlesny, Regina Urazajeva, Tomas Helmich, Paulina
Hornoua, Zderka Cermakoua, Martin ,Intos* Sedmera, cely District 5, Ruda Maly, Petr ,Peca“
Palicka, Jelle Seruranckx, Michal Masek, Daniel Knapek, Jifi ,Rizmen“ Rizicka, Pavel ,Penize
nejsou dlezité" Ceska, Ondfej Cernach, Petr ,Pitrs* Horacek, Petr ,Youda“ Plasil, Milan ,0zzy"
Zbornik, Michal Ringer, Michaela Mackous, Ladislav Paspéch, Son Tung Pham, Lea Ceruefiansks,
Milos Prochézka, lvan ,ERIp“ Dostal, Diana Lafférsova.
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Zuys si produkci prislusné kamodity o uvedenou hodnatu.

Posun ukazatel ceny prislusné kamaodity o 1 okénko doprava.

Vezmi vrchni dilek ddiIni technologie, otac ho na stranu s dolem
L atento dil umisti — neplat za dfevo a oznac ho pomoci havire,
kterého vezmes zdarma z pravé &asti sué desky.

Jednu po druhé piresun uvedené mnozstui urchnich karet z balicku
rudy dospodu.

Jednu po druhé piresun uvedené mnozstui urchnich karet z balicku
obyvatel dospodu.

Okamzité ziskas uveden() pocet bodd.

L_ﬁ‘

Okamzite si zuyS povést o uvedenou hodnotu.

Vezmi si prislusny pocet zetond Bratrstua. Nech je fialovou
stranou uzhtiru, dokud je nepoutzijes.

Zuys dané o uvedenou hodnotu.

Presun prislusnéha patricije ze zasoby na plan radnice, do Casti
oznacené duhovou ikonou patricije.

Odstran 1domecek ze sué desky. (Musi to byt domecek nejuice
vlevo v daném radku. Ignoruj efekt za adstranéni domecku.)

Otoc nasledujici dilek sv. Barbory licem dold. Pokud je na ném
vyznacené zugseni dani, zuys dané o prisluSnou hodnotu. (Pokud
uZ je cela su. Barbora postaveng, tento symbol nema zadny efekt.)

4
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J
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Huézdicka u &islaznameng, Ze od posledni karty dosla ke zméné.

Meésto postavi budovu. Odstran urchni dilek z prislusnéha slou-
pecku a posun ukazatel ceny o jedno okénko doprava.
(Detaily na strané 15.)

Je zakazano stavét dalSi budouy produkujici prisluSnou komaditu.

Otoc cely balicek licem dol(l.

””

1. Zuyssipovésto2.

2. Zvuyssipoveést o 1. Proved akci pravo, ale nic za néj neplat.

3. Sniz si povést o 1. Vyber jeden ze suych cech(, z pfislusného radku na
sué desce odstran domecek nejuice ulevo (ignoruj efekt za odstranéni
domecku) azuys produkci odpovidajici kamodity o 2.

4. Zuyssipovést o 1. Proved akci parcela, ale nic za ni neplat. Parcelu m(ize$
zabrat kdekoaliv na planu (nemusi byt vedle budouy).

5. Sniz si povést o 2. Proved 2x akci pfijem. (To znamend, ze mas dué
prilezitosti, poslat patricije do meéstske rady.)

6. Okamzité ziskas 2 body. Vezmi patricije ze zasoby (ne z planu radnice)
a piresun ho rounou do méstskeé rady.

7. Kazda tua budova na planu ti zugsi povést o 1za kazdou verejnou budouu,
ktera s ni sousedi.

8. Okamazité ziskas 1bad. Proved akci stavba, ale neplat za drevo.

9. Proved 2x akci kutani. Neplat za dfevo. Havife pro oznaceni dolii nemusis$

brat z aktiuni zasoby, ale m(izes k tomu pouzit zdarma havife z pravé ¢asti
desky.
10. Vyber jednu suou budouu na planu. Ziskas 1 bod za kazdou odpovidajici

znacku na sousedni budoué nebo na okraji planu. (Jako pii zavérecném
bodovani, ale pouze pro 1budouu.)

11. Okamzité ziskas 5 bodl, poté otoc dilek licem doldl. Odted'si kdokoliv, kdo
zahraje akci sv. Barbara, zuysi povést 0 2.

P



