DODATEK K PRAVIDLUM

Mili hraci, jiz jste odehrali dve nebo tri partie Carcassonne? Tak to jste tu spravne! Postupné vam piedstavime
Sedlaky a minirozsiteni ,Reka“ a ,Opat”, které udélaji hru jesté zabavnéjsi!

Jaky by byl zivot v Carcassonne bez vyznamnych sedldki? Nyni se podivime jak funguji, krok za krokem.

B Sedlaci
1. Prilozeni karticky

Kdykoli si vytahnete karticku, musite ji prilozit tak, aby navazovala alespon jednou hranou
na drive prilozené karticky. Prikladate vzdy ke stejnému druhu tzemi, tedy louku k louce.
Kazda zelena plocha v Carcassonne se povazuje za louku.

Sedliky nazyvame druziniky umistené na louku. Lezi?
Ano, narozdil od lupicti, rytirit a mnichii nenechavejte
sedlaky stat, ale na louku je polozte. To vim pomiize mit
prehled, ze tohoto druzinika neziskate zpét az do konce

Samoziejme, musite neustale kontrolovat, jak se meni
louka, na které sedlak lezi.

Louky jsou od sebe oddeéleny cestami, mesty nebo
koncem vylozené krajiny. V prikladu vidite 3 oddelené
louky.

Louka, kterou obsadil cerveny hrdc, je v tomto
prrikladu nejvets. Jeji hranici tvori cesta, mésto,
ve kteréim stoji rytit, prave uzaviené malé mésto
a okraj krajiny.

3. Zapocitani bodi1 za sedliky

Jak jste se jiz docetli,

v priibéhu hry se za louky
nezapocitavaji body. Proto
sedlaci ziistavaji po celou
dobu hry na louce a nevraceji
se ke svému hraci! Takze
umistujte sedlaky s rozvahou.
Jakmile je hra u konce

a probihd zaverecné
vyhodnocent, prichdzi na radu
louky. Narozdil od jinych
oblasti v Carcassonne,

karticky louky, ale prilehla
meésta. Kazdé uzaviené mésto,
bez ohledu na velikost, prinese
hraci 3 body.

Na velké louce, kde jsou spolecne cerveny a modry hrdc jsou 3 uzaviend mésta a\C) Oba hrici ziskaji v zivérecném
vyhodnoceni za své sedliky 9 bodii. Mésto (D) nent uzaviené a nemiizeme ho zapocitat. Pojdme se podivat, zda nékdo dalsi ziskd
body za louky. Také Zkusf a cerny hrdc maji prevahu na nékveré louce. Vzhledem k tomu, ze Zlugy md pievahu na louce, ke
které priléhaji celkem 4 mésta, ziskd celkem 12 bodii. Na malé louce na okraji md sedliky cerny hrd¢ a ziskd tak 6 bodii za

2 mesta(A)a




To je celé tajemstvi sedldkii. Pripomenme si strucné hlavni body:
= Sedlaci se umistuji na louky.
= Sedlaci prinaseji body az v zaverecném vyhodnocent.
= Kazdé uzaviené mesto priléhajici k vasi louce vam prinese 3 body.
= Stejneé jako v jinych oblastech, mtizou byt sedlaci sikovnym prikladanim karticek pripojeni na jiz obsazenou louku.
= | zde plati, ze body ziskava hrac s pocetni prevahou sedldkii. V piipade shody ziskavaji body oba ci vice hract.
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Carcassonne lze hrat bez rozsiteni, s kazdym zvlast, pripadné s obéma rozsitenimi najednou. [l 228

pramen

B Reka

Reka je prvni minirozsiteni Carcassonne, se kterym se seznamite. Reka urcuje vzhled hraci
plochy pied zacatkem hry.

Herni material
Reka obsahuje 12 karticek s tmavym rubem a nahrazuje obvyklou startovni karticku.
Tu pri hie s fekou nepotiebujete a miizete ji vratit zpét do krabice.

Priprava hry s “

Nejprve vytiidite karticky ,pramen* 2228 a ,jezero” . Ostatni karticky

zamichejte do zvlastni hromadky a tu polozte licem dolii. Naspod hromadky dejte

Ljezero”. Umistéte ,pramen” doprostied stolu jako prvni karticku.

Priibeh hry z

Zacnete prikladanim karticek z hromadky teky dle obvyklych pravidel s vyjimkou, ze 7 miize vypadat
musite postupovat po proudu feky. Poté co je umistena karticka jezera, pokracujte napriklad takro.
s umistovani ostatnich karticek, podle béznych pravidel. ‘

Samoziejme i karticky feky musi vzdy navazovat na drive prilozené karticky. Nent

dovoleno stocit tok teky, tak aby vtékal zpet do reky.

Vase druziniky mizete umistovat dle obvyklych pravidel uz na karticky reky.

@ Opat
Opat je druhé minirozsiteni Carcassonne, které vim predstavime. Zahrady, které patti k rozsitent
Opat jsou soucasti karticek, které jste jiz v predchozich hrach videli.

Herni materidl a priprava hry

Rozsiteni Opat se sklada z peti figurek opatil v barvach hracii. Kazdy hrac
obdrzi na zacatku hry jednu figurku opata zvolené barvy.
Priibeh hry
1. Prilozenti karticky
Kdykoli si vytahnete karticku se zahradou, cilem je obklopit ji kartickami, stejné jako klaster v zakladni hre.
Prikladate ji vzdy ke stejnému druhu tizemi, tedy louku k louce, nebo cestu k ceste.
. Umisténi opata
Pokud prilozite karticku s klaSterem nebo zahradou, miizete na ni misto druzinika umistit opata. Opata miizete
umistit do klastera nebo do zahrady. Druzinika miizete umistit jako obvykle.
Zapocitani bodii 3
Pokud jsou klaster nebo zahrada obestaveny 8 karticka- 7 - [N W/ Miisere piilodic
mi, ziskdte za opata stejné jako v zakladni hie 9 bodii. L. o karticku se zahradou
Body za zahradu se pocitaji stejné jako body za klaster. 2 = N e | a neumistit zidného
Navic md opat zvlastni vlastnost. Ve svém tahu, pokud gl & NSRS druzinika. Namisto
neumistite zadného druzinika, miizete si namisto toho toho si miizete vzit
P e . zpét do zdsoby opata
vzit zpét opata z neuzavieného klastera nebo zahrady _ : == S nezaviendho
a zapocitat si aktualni bodovy zisk. iy | | Kldstera nebo zahrady
: a ziskat za néj 6 bodii.

Nyni méte v ruce modernizovanou verzi herni klasiky. V roce 2015 se mtizete tesit také na modernizované vydani
Carcassonne rozsiteni 1: Hostince a katedraly a Carcassonne rozsiteni 2: Kupci a stavitelé. Ostatni existujici rozsireni
vydame v nejblizsich letech. Hra je nicméneé plnohodnotné hratelnd i v kombinaci s diivejSimi vydanimi viech rozsitent.




