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Toto rozsiieni nelze hrat samostatné — budete potiebovat zikladni
hru Carcassonne, do niz ho miizete zaclenit tiplné nebo i jen castecne.
Toto rozsiteni miizete také libovolné kombinovat se vsemi ostatnimi

rozsitenimi hry Carcassonne.
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« 18 karticek krajiny (oznacenych symbolem ®, abyste je kdykoliv

snadno rozlisili),
+ 18 zetonil ovci a 2 zetony vlkii

(@x 1 ovce, 5x 2 ovce, 5x 3 ovce, 2x 4 ovce, 2x vlk)

« 1 plateny sacek '

* 6 drevenych figurek ovcakii “‘ﬁkh“h
piiprava MRy - K W Y e S
Vsechny zetony ovci a vlkii vlozte do plateného sacku a poradne zamichejte.
18 novych karticek krajiny zamichejte mezi karticky ze zakladni hry. Kazdému hré-

¢i pridelte figurku ovcdka prislusné barvy. Vsechna pravidla zakladni hry ziistavaji
v platnosti, s vyjimkami uvedenymi nize.

OVCAC, OVEEAVEEN, “adTT e B

2. Umisteni figurky ovcika

Kdykoli prilozite karticku s loukou, muizete se rozhodnout,
zda na louku postavite svého druzinika jako sedldka (jako
obvykle), nebo svého ovcaka. Zvolite-li ovcaka, vytahnete si
hned ze sacku jeden zeton.

Jsou-li na nem ovce, polozte je licem nahoru k ovcakovi. Je-li na
nem vlk, mate smilu - ovcika si vezmete zpet do své zasoby <
a zeton vlka vratte zpet do sacku.

Ovcaka smite umistit i na louku, kde se uz nachdzeji sedlici, ale
nesmi se na ni dosud vyskytovat zadny jiny ovcak. Ovcak je
zvlaseni figurka, nikoliv obvykly druzinik.
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V dalsim priibehu hry mé ovcak nasledujici vyznam:

1. Piilozeni karticky

Prilozite-li karticku tak, ze rozsiiite louku, na niz stoji vas ovcak, miizete na tuto
karticku nejprve podle obvyklych pravidel umistit svou figurku a poté méte na
vyber jednu z nésledujicich dvou moznosti:

« rozsirit stado (dobrat dalsi zeton ze sacku)
NEBO
« zahnat ovce do ovcince (vyhodnotit nashromazdené ovce).
Rozsiieni stada
Doberete si dalsi zeton ze sacku. Nastat mohou dve situace:
1. Doberete zeton ovce - v takovém pripade ziska stado prirtstek, prilozte
novy zeton k predchozimu nebo predchozim.
2.Je to vlk - v takovém piipade mate smulu, vlk vSechny ovce uchvati.
Vsechny zetony (ovci i vlka) vratte do sicku a svého ovcaka si vezmete
zpatky do své zasoby.

Zahnani ovci do ovcince

V tomto pripadeé si neberete dalsi zeton ze sacku, ale ovce vyhodnotite. Za kaz-
dou ovci ziskdte bod (za kazdy zeton tedy 1-4 body podle toho, kolik je na nem
ovci). Poté vsechny zetony vratte do sacku a svého ovcika si vezmete zpet do své
zasoby.

Vice ovcakii na jedné louce

V pribéhu hry miize dojit ke spojent drive samostatnych luk s ovcaky do jedné.
V takovém piipade se vsechna stada na louce spoji do jednoho velkého spolec-
ného stada a plati pro vsechny ovcaky na dané louce. Rozhodne-li se jeden hrac
vyhodnotit ovce, ziskaji plny pocet bodti za ovce vsichni prislusni hraci. Pokud
jeden hrac vytahne vlka, maji smiilu vsichni, celé stado je ztraceno! Vsechny ze-
tony se vraceji do sacku a v obou pripadech si vsichni prislusni hraci berou svého
ovcaka zpet do zasoby.

Modry a cerveny maji na louce svého
ovéika. Na louce jsou zdrovern 4 zetony
dohromady s 8 ovcemi. Na tahu je cerveny,
prilozenin oznacené karticky louku rozsivi
a rozhodne se ovee vyhodnotit. Cerveny
i modry ziskaji po 8 bodech. Oba si vezmou =
svého oviika zper a vsechny zetony
se vrati do sdcku.
Pokud by se viak cerveny byl rozhodl
rozsirit stado a vytahl by zeton vika, @
nedostal by body Zadny z hrdcil.




Vyhodnocovani ovci v zisade probihd pouze v ramci akce Zahnani ovci
do ovcince.

Vyjimku predstavuje situace, kdy dojde k tiplnému

uzavieni prislusné louky cestami a mesty. V takovém

okamziku dojde k mimoradnému vyhodnoceni
ovci dle popisu vyse.

ferveny prilozi oznacenou karticku, cimz rozsivi louku [

obsazenou svym ovédkem a zdroveii ji uzavie. Nejprve |

provede akci rozsitent stada (md Stésti — dobere zeton

s 4 ovcemi) a poté provede i mimoiddnou akci

Zahndni ovci do ovcince, cimz ziskd 7 bodii.

3. Zapocitani bodii
Ovcik se pro tcely jakéhokoli jiného vyhodnoceni nepocita a nemd na nej zadny
vliv.

Zaverecné vyhodnoceni

Zustane-li ovcak s ovcemi stat na louce az do konce hry, ma piislusny hrac
smulu - za nej zidné body uz neziska.

KOPCE ! - “Ator népadu‘:’\l\anfred Keller

1. Prilozeni karticky
Prikladate-li karticku s kopcem, vezmete si zaroven jednu
dalsi karticku ze zakryté zasoby a polozte ji pod karticku
s kopcem licem dolii (aniz byste se na ni divali). ,Dvojkar-
ticku“ s kopcem ptilozte k hernimu planu podle vsech obvyk-
lych pravidel.

2, Umisteni figurky druzinika

Na karticku s kopcem se umistuji vsechny figurky podle obvyklych pravidel
(tj. na cesty, mesta, klastery a louky). Kopec plati pro celou karticku, na niz je
vyobrazen - pro vsechna tizemi na ni.

-

3. Zapocitani bodii

Figurka na karticce s kopcem ma vyznam v okamziku vyhodnocovani prislusného
uzemi, v nemz doslo ke shodé poctu figurek vice hracii. Panuje-li shoda, ziska
vsechny body ten hrac, jehoz figurka stoji na karticce s kopcem, ostatni hraci vy-
jdou naprazdno (panuje-li ovsem shoda i v poctu figurek umistenych na kartickach
s kopcem, dostanou body vsichni prislusni hraci jako obvykle).
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Nepanuje-li vSak mezi hraci shoda, nema figurka na karticce s kopcem zadny
2vlastni vyznam, pocita se jako figurka podle obvyklych pravidel. Po vyhodnoceni

daného tizemi se vraci do zasoby piislusného hréce.

Modpry a cerveny maji' v okamziku
vyhodnocovini ve meste kazdy

1 svého rytiie. Cerveny rytiv je na
karticce s kopcem, cerveny proto
dostane 12 bodii, zatimco modry |
neziskd zadny bod.

Zaverecné vyhodnoceni

Stejna pravidla plati i pro vyhodnoceni na konci hry, tedy i pro sedldky na loukach.

VINGHRADY. ..« W, STy .‘.#’

1. Prilozeni karticky
Karticka s vinohradem se priklada podle vsech obvyklych pravidel.

2, Umisteni figurky druzinika

Na karticku s vinohradem se umistuji vsechny figurky podle obvyklych pravidel,
nikoliv na samotny vinohrad.

3. Zapocitani bodii

Vinohrady maji vyznam pri vyhodno-
covani klasterti. Hrdc, jenz svou figur-
kou klaster obsadil, ziska za kazdy
vinohrad na 8 sousedicich kartickdch
dodatecné 3 body. Jeden vinohrad
tak miize prinést body pii vyhodno-
covani vicera klastert.

Vyhodnocuje se kldster obsazeny cervenou
figurkou. Na sousedicich kartickdch jsou
3 vinohrady. Cerveny ziskd za tento |
kldster 18 bodii (9 + 3 + 3 + 3). |
Pokud pozdéji bude sviij kldster
vyhodnocovat i modry, bude si za
vinohrad sousedici s jeho kldsterem
shora také pripocitar 3 body.

Zaverecné vyhodnoceni
Pii vyhodnocovani neuzavienych klasterti na konci hry se za vinohrady zadné

body nepricitaji!
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Louky mezi obéma
cdstmi mesta nejsou
spojené.

Cesty z obou konctl
konci u domecku.

Nové zvlastni kartiéky s mesty Autor napadu: Jan Konig

Pravy okraj karticky predstavuje dve oddeélené casti mesta.
Prilozenim jiné karticky s mestem dojde k jejich spojent.

Pravd karticka
spojuje obe
oddélené cdsti
meésta na leve
karticce.

Zvlastni pripad: Prilozite-li tyto dve karticky
takto, plati vsechny Ctyfi ¢asti mesta jako
spojené (obeé casti mesta na okrajich jsou
znazorneny asymetricky zamerne).

Pravy okraj této karticky predstavuje dvé oddélené louky.
Prilozenim jiné karticky s loukou dojde k jejich spojeni.

W Pravd karticka spojuje
2| obe oddélené louky na

levé karticce.

Zvlastni pripad: Prilozite-li tyto
dve karticky takto, plati obeé casti
mésta jako oddélené. Rovnez horni
a dolni louka jsou oddélené.
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Piehled kombinace pravidel jednotlivych variant hry

Tento prehled slouzi jen jako reference pro ujasneni. Nehrajete-li s prislusnymi rozsite-
nimi, miizete ho ignorovat.
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Nasledujici figurky mohou stat na louce s ovcakem, aniz by se vzajemne ovliviovaly:

1. rozsiteni: velkd figurka, 2. rozsitent: prasitko,
5. rozsitenti: statek, 10. rozsitent: fedirel.

3. rozsiteni: Drak zere ovcika i s ovcemi. Pokud na jedné louce stoji ovcakii vice, stada ovci
nespojujte do jednoho, ale ponechte je u jednotlivych ovcikii. Drak sezere vzdy jen ovce
na prislusné karticce. Ovce se vsak vyhodnocuiji spolecne jako obvykle.

Ovcik je zvlastni figurka, proto k nemu nelze umistit vilu.
4. rozsiieni: Pomoci funkce véze nelze zajmout ovcika.

w 6. rozsiteni: Ovcaka nelze umistit do meésta Carcassonne.
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~ Nisledujici figurky mohou vyuzit vyhody postaveni na karticce s kopcem:

1. rozsiieni: velka figurka, 5. rozsitent: viiz, starosta (je-li ve meste néjaky stit),

8. rozsitent: figurky na moste na karticce s kopcem, 10. rozsiveni: reditel.

5. rozsiteni: Neni dovoleno polozit pod karticku s kopcem opatstvi. Statek je mozné
umistit jako obvykle, i kdyz je na nekteré ze ctyr karticek kopec. Pro statek z toho vsak
neplyne zadna vyhoda.

6. rozsiteni: Figurku z mesta Carcassonne Ize v souladu s ostatnimi obvyklymi pravidly
umistit i na karticku s kopcem a ziskat diky tomu pri vyhodnocovani daného tizemi
vyhodu.

8. rozsiteni: Most |ze postavit i na karticku s kopcem, hrad miize svou casti také lezet na
karticce s kopcem. Ziskate-li v bazaru karticku s kopcem, doberete si zakrytou karticku
pod kopec ze zasoby az v okamziku, kdy jste na rade.
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Dodatecné body za vinohrady ziskate, je-li klaster obsazen nasledujicimi figurkami:
Zakladni hra: opat, 1. rozsiveni: velka figurka, 5. rozsiveni: viiz, 10. rozsireni: feditel.

Zakladni hra: Za opata ziskate dodatecné body za vinohrad jen v piipade, ze se vaim po-
dari klaster uzavrit. Vezmete-li si ho zpét diive, dodatecné body za vinohrady neziskate.
Pii vyhodnocovani zahrad se dodatecné body za vinohrady nepricitaji.

5. rozsiteni: Dodatecné body za vinohrady se pricitaji i pti vyhodnocovani opatstvi.

6. rozsiteni: Dodatecné body za vinohrady se pricitaji i pii vyhodnocovani svatyni.
Dojde-li k souboji o vliv, pak dodatecné body ziska pouze vitez souboje.

8. rozsiieni: Most |ze postavit i na karticku s vinohradem.
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Birnauer Str. 15 MINDOK s.r.0.,
80809 Miinchen Korunni 810/104, Praha 10
info@hans-im-glueck.de www.mindok.cz

REKLAMACE: V ojedinélych pripadech se stane, ze ve hie chybi nektera cast herniho materidlu.
V takovém piipade se nemusite se hrou vracet do prodejny, ale miizete se obritit piimo na nds.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybgjici herni materidl ihned posleme.

Cesky peklad: Karel Vlasak
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