Hra pro 2 az 6 hracii od 10 let

Hluboké védomosti o svété ... nejsou u hry Zemé na cesty nezbytné nutné,
ale mudze to byt uzite¢né mit alespon pribliznou predstavu o tom, jak dlouhy je
Grand Canyon, které domdci zvite bylo vyhlaseno narodni pfirodni pamatkou,

kde se kona nejvétsi oslava svatku na svété nebo na jakém zdmku si Hamlet

polozil otdzku o byti ¢i nebyti.

Diky dynamickému pribéhu nabizi tato hra novy hracsky zazitek. Zkuseni hraci

Zemé pak mohou karticky ze Zemé na cesty pouzit jako rozsiteni k plivodni
velké hre.

MINDOK




HERNI MATERIAL
1 herni plan
75 karet Zemé
1 karta ,Tipér”
1 karta ,Vyzyvate
1 krabi¢ka na karty
12 kosti¢ek v 6 barvach
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Karty Zemé jsou ve dvou stupnich
obtiznosti — barevné rozliseno:

pro zacatecniky
pro svétobézniky

startovni
mapa svéta policko
rozdélena na oblasti

krabicka na karty pocitadlo

policko
10 nevi nikdo

"

policka
ANO/NE

herni plan

prehled bodovani

stupnice Rok,

Délka/Vzdalenost a Pocet tipovaci kosticky hracd

PRIPRAVA HRY

Herni plan rozlozte na stll. Kazdy hra¢ obdrzi dvé tipovaci kosticky ve své
barvé. Jednu z nich polozi na bodovaci policko ¢. 3 na pocitadle bodii.
Karty Zemé vlozte do krabicky. Vyplati se krabicku zcela zaplnit, i kdyz béhem
hry pouzijete jen nékteré karty.

Tip: Karty neni potreba pred prvni hrou michat, staci je jednoduse dat do
krabi¢ky zelenym okrajem dopfedu.




KARTY ZEME

Horni polovina karty zobrazuje informace, které ma
hra¢ k dispozici pred pokladanim své kosticky.

@ Téma - Ke kazdému tématu jsou tii tkoly. Jeden
z nich se bude v daném kole fesit.

@ Fotografie - Vztahuje se k hledanému a maze
vice ¢i méné napovédét. Pozor: Fotografie
nezobrazuje ve viech pfipadech presné to, co
hledame.

© Okruh 1 - Pocet oblasti, v nichZ se hledané téma
karty nachazi.

@ Okruhy 2 a 3 - Miry a Udaje, které se maji
urcovat, tykaji se vzdy dvou ze tfi barevné
rozlisenych stupnic na hracim planu. Ty jsou
barevné oznaceny nasledovné:

zelené pismo: vztahuje se ke stupnici roki
modré pismo: vztahuje se ke stupnici délky/vzdalenosti
oranzZové pismo: vztahuje se ke stupnici poctti

Vsechny tyto Udaje jsou viditelné, kdyz jsou karty
zastrcené v krabicce.

Na spodni poloviné karty najdeme feseni a kratké : _
doplniujici informace k zadanému ukolu. Cukrov homole

O Spravné feseni okruhu 1 - oblast popt. oblasti,
v nichz se nachazi hledané téma.

® Upfiesnéni feseni okruhu 1 - mapa svéta
s barevné vyznacenymi spravnymi oblastmi.

@ Spravna odpovéd okruhu 2 a 3 - hledané miry
a udaje.

Rio de Janeiro (Brazilie); portugalsky Pao de Acicar (,cukrovy chléh*);

povaiovina 2 nedostuprou (;’

@ Dodatecné informace k tématu na karté.

Béhem tipovani je spodni polovina karty schovana
v krabi¢ce. Re3eni je vidét az tehdy, je-li karta vytazena
z krabicky.




CiL BRY

V kazdém kole hada nejprve jeden hra¢ hledanou oblast nebo hledané udaje,
které mu byly vybrany jako kol z karty Zemé. Nésledné se jeho spoluhraci
rozhoduji, zda jeho tip byl spravny nebo $patny. Kdyz hrac polozil svoji kosticku
spravné, dostane on a vsichni spoluhraci, ktefi povazovali jeho odpovéd za
spravnou, body. Kdyz viak polozil Spatné, konci pro ného a vsechny spoluhrace,
ktefi si mysleli, ze odpovédél spravné, pravé probihajici kolo. Nedostanou zadné
body. Pouze hraci, ktefi jeho odpovéd povazovali za Spatnou, pokracuji ve hre

a mohou dale tipovat, dokud jeden z nich neodpovi sprdvné nebo nezlstane
posledni hrdg, ktery stale daval ne.

HRA

Pro prvni hry doporucujeme zacit s jednodussimi kartami (se zelenozlutym
okrajem). Hraje se tolik kol, aby v3ichni hraci méli moznost stejné casto zacinat:

- pro 2-4 hrace 8 karet
- pro 3 hrace 9 karet
- pro 5-6 hracu 5 pfip. 6 karet.

Dalsi varianta: Hraci se na zacatku hry sami dohodnou, s kolika kartami budou
hrat.

Hra sestava z nékolika kol. Jedno kolo probiha nasledovné:
1. Vybér ukolu

2. Tipovani odpovédi
3.Vyhodnoceni

1. Vybér tikolu

Hraci se nejprve dohodnou, kdo bude
zacinat. Tento hra¢ obdrzi karticku
JTipér”.

Hrac po jeho pravici pak vybira ukol

a poloZi si pred sebe na stul karticku
»+Vyzyvatel”. Obdrzi krabi¢ku s kartami
a vybere téma (tedy oblast, rok, délku/
vzdalenost, nebo pocet) z predni karty
v krabicce. Spoluhraci si sméji kartu




v krabic¢ce rovnéz prohlédnout, nikdo ji vSak nesmi z krabicky vytahovat.
Vyzyvatel zvoli jeden ze tfi Ukoll a nahlas jej precte. Na tento ukol muize Tipér
odpovidat, ale také nemusi. Tipér se mize rozhodnout, zda vyzvu pfijme nebo
odmitne. Jestlize ji odmitne, dostane kartu tipér vyzyvatel a je na ném, aby
sam na dany Ukol odpovidal. Ten, kdo pravé odpovida, polozi svoji kosticku

na jednu z oblasti na mapé svéta nebo na jeden interval na jedné z barevnych
stupnic (podle toho, o jaky ukol se jedna).

Umisténi na oblast

Jestlize se hadd oblast, umistuje tipér svoji kosti¢ku na jednu oblast na
pevniné ¢i na mofi. Morské oblasti jsou oznaceny nazvem v ¢erném ramecku.
Pozor: Mofiské oblasti obsahuji i ostrovy, jez v nich lezi (jako napf. New
Foundland v Severnim Atlantiku nebo Sri Lanka v Severnim Indickém oceédnu),
nejsou-li tedy nékteré oznaceny jako samostatné oblasti (napf. Japonsko, Novy
Zéland).
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Priklad: Zdpadni pobrezi, Skalisté
hory, Stredozdpad, Vychodni pobreZi,
Jizanské stdty a Stredni Amerika jsou

pevninské oblasti

JIZANSKE STATY

Karibik je morskd oblast, ke které patri
ivsechny v ni leZici ostrovy.

Pozor: Oblasti se vztahuji k riznym regioniim svéta a orientuji se jen
zhruba podle hranic statd. Diky tomu je mozné, Ze velké staty se nachazeji
ve vice oblastech jako napf. USA nebo Rusko, naopak také jedna oblast
muze zahrnovat nékolik statd (Uplné nebo ¢astecné) jako napf. Stredni
Amerika nebo Sahel.

Umisténi na stupnici

Pokud se ptame na néjaky ciselny
Udaj, umistuje tipér svoji kosticku na
odpovidajici stupnici, kde si zvoli jeden
interval.




Pozor: Ve hfe jsou tfi stupnice pro rlizné ¢iselné Udaje. Na kazdé karté jsou
ukoly jen na dvé z nich.

stupice Rok — otazky na letopocet ¢i casové obdobi (rok, stoleti)

stupice Délka/Vzdalenost — otazky na délky, vysky a vzdalenosti (cm, m, km)
stupice Pocet - VSechny ostatni ¢iselné udaje napf. otazky na plochu
(m?km?), objem (m3, km?3), teplotu (°C), procenta, hodiny, litry, tuny atd.
Stejné jako otazky na pocet riznych véci nebo jejich stafi.

Na jaky udaj se karta pfesné pta, je u otazek na pocet a rok ¢asto uvedeno
Vv zavorce.

2, Tipovani odpovédi

Poté, co tipér umisti svoji kosticku, jsou na radé jeho
spoluhrédi a to po sméru hodinovych rucicek. Svoji
kosticku davaji bud' na policko ANO, pokud se jim
odpovéd zda spravna, nebo na policko NE, pokud si
mysli, Ze je to Spatné. Poté, co vsichni hraci umistili svoji

kosticku, vytahne tipér kartu Zemé z krabicky, aniz by ji )
ukazal ostatnim hracam. Zjisti, zda jeho odpovéd byla
spravna.

Pokud tipér uhodl, kolo v tu chvili konci. Tipér, stejné jako vsichni hraci, ktefi
polozili na ANO, dostanou body. Ty se pak zaznamenaji na pocitadle bodu.

Ti hradi, ktefi polozili kosticku na NE, zadné body neobdrzi. Poté si vezmou
vsichni hraci své kosticky zpatky.

Pokud tipér neuhodl, zasune kartu Zemé zpatky do krabicky a vezme si svoji
kosti¢ku z herniho planu. Nedostane v tomto kole zadné body, pfipadné o 3
pfijde, kdyz musel tipovat jako vyzyvatel (str. 8, Vyzyvatel). Hraci, ktefi umistili
kosticku na ANO, si ji rovnéz vezmou z herniho planu a neobdrzi Zadné body.
Jen hradi, ktefi polozili na NE, zlistavaji ve hie. Ten z nich, kdo sedi po
sméru hodinovych rucicek nejblize dosavadnimu tipérovi, od né&j obdrzi kartu
LTipér” a umistuje svoji kosticku na oblast pfip. na interval jedné ze stupnic,
podle toho, jak znéla dfive vybrana otazka na karté. Ma pfitom malou vyhodu,
Ze uz zna minimalné jednu oblast ¢i interval, ktery neni spravnou odpovédi.
Zbyli hraci, ktefi zGstali jesté ve hie, se opét rozhoduji pro ANO nebo NE, podle
toho jestli se jim zda novy tip spravny nebo nikoliv. Pak zjisti aktualni tipér




opét spravnou odpovéd. Je-li spravnd, obdrzi on a hraci, ktefi polozili na ANO,
body.

Tipoval-li Spatné&, vezme si on i viichni hraci, ktefi polozili na ANO, kosticky
zpét a v tomto kole neobdrzi Zadné body.

Zbyva-li jesté vice nez jedna kosti¢ka na NE, hra pokracuje opét stejnym
zplsobem dal. Dalsi zbyvajici hra¢, ktery dal NE ve sméru hodinovych rucicek,
obdrzi kartu Tipér a umistuje svoji kosti¢ku.

Kolo kon¢i ve chvili, kdy jeden z hra¢d odpovi spravné nebo zlstane posledni
hrag, ktery stale pokladal na NE. Ten pak uz nemusi tipovat a obdrzi rovnou tfi
body. Mlze si viak také vzit karticku tipér a sdm polozit kosti¢cku — povede-li se
mu to spravné, obdrzi 5 bodu. Pokud se to ani jemu nepovede, neziska bod ani
jeden.

Vyjimka: Ve hie dvou nebo tfech hrac¢d musi i posledni hrac tipovat. Pokud
polozi spravné, dostane jako novy tipér 5 bodd, v opa¢ném pfipadé 0 bodd.

3.Vyhodnoceni
Tipér:
« Umistil-li Spatné, dostane 0 bodu.
« Umistil-li spravné, dostane 5 bodd.
« Umistil-li prvni tipér jako jediny spravné, zatimco vsichni spoluhradi
s nim nesouhlasili, dostane 7 bodu. Pokud byt jen jediny spoluhra¢
souhlasil, dostane 5 bodd.

Kdo umistil na ANO:
« Pokud tipér umistil Spatné, dostane 0 bodu.
« Pokud tipér umistil spravné, dostane 3 body.

Kdo umistil na NE:

« Pokud tipér umistil spravné, dostane 0 bodu.

« Pokud tipér umistil Spatné a nachdzi se na NE vice nez jedna kosticka,
hra pokracuje dale.

« Pokud tipér umistil Spatné a na NE je jen jedna kosticka, obdrzi
jeji majitel 3 body nebo muze jesté sam tipovat. Vyjimkou je hra
ve 2 a 3 hracich, pak musi i ten posledni tipovat: poloZi-li spravné,
dostane 5 bod(, Spatné - 0 bodu.




Vyzyvatel:
« Odmitne-li prvni tipér vyzvu vyzyvatele, obdrzi vyzyvatel kartu,,Tipér”
a musi sam umistit svoji kosticku. Pokud neuhodne, pfijde o 3 body.
Pozor: Ve hie neni mozné se posunout do zapornych bodovych
hodnot. VZzdy miZzete skoncit nejnize na nule.
« Pokud vyzyvatel jako tipér uhodne, dostane 7 bodi (bez ohledu na
to, zda s nim nékdo souhlasil ¢i nikoli).

Priklad A:

Petr je na fadé a obdrzi kartu ,Tipér"
Dominik, ktery sedi po jeho pravici,
je vtomto kole vyzyvatel a vezme

si krabicku s kartami. Téma karty je

ptd Petra na oblast, ve které se toto

letisté nachdzi. Petr vyzvu pfijme a polozi

kosticku na Tibet. Veronika, kterd sedi

nalevo od néj, je nyni na fadé, aby umistila kosticku na ANO ¢i NE, podle toho, zda
s Petrovou odpovédi souhlasi ¢i nikoli. Mysli si, Ze je jeho odpovéd spatnd a tak
polozi na NE. Ostatni spoluhrdci se prikloni k Veronice a také polozi na NE.

Nyni si Petr vezme krabicku s kartami a presvédci se o sprdvné odpovédi. Jeho tip
byl sprdvny a tak si vsichni berou své kosticky zpét k sobé a jen Petr dostdvd body.
Jelikoz byl prvnim tipérem a nikdo s jeho sprdvnou odpovédi nesouhlasil, dostane
7 bodu a posune si svou kosti¢ku na bodovdni o 7 policek dopredu.

Kdyby s Petrem jeden z hrdcu souhlasil, dostal by Petr 5 bodu a tento jeho
spoluhrdé body 3.

Priklad B:

Nyni je na fadé Veronika a obdrzi kartu , Tipér” Po jeji
pravici sedici Petr je vyzyvatelem a vezme si krabicku
s kartami. Téma je Ohriovd zemé. Petr se ptd Veroniky
na aktudlni pocet obyvatel. Veronika netusia vyzvu
nepfijme.

Petr od ni dostane kartu ,Tipér” a nyni, jelikoZ je
soucasneé i vyzyvatel md moznost ziskat 7 bodd,
odpovi-li spravné. Na oranZovou stupnici umisti svoji
kosticku na interval 500.000 aZ 1 milion. Ted'jsou na




fadé jeho spoluhrdci postupné po sméru hodinovych
rucicek a tak Veronika musi odhadnout, zda je
Petrova odpovéd sprdvnd. Rozhodne se, Ze neni a
poloZi na NE.

Jako dalsi hraje Anna. Domnivd se, Ze Petr odpovédél
sprdvné a poklddd na ANO. Dalsi hrdci, Katefina

a Dominik poklddaiji stejné jako Veronika na NE.

Nyni se Petr podivd na sprdvnou odpovéd, aniz by

ji ukdzal ostatnim, a shleddvd, Ze jeho odpovéd’

byla Spatnd. Bere si tak svoji kosticku zpét, a jakoZto
vyzyvatel ztrdci 3 body.

Pro Annu, kterd s nim souhlasila, kolo rovnéz konci

a dostane 0 bod(.

Ve hre ziistdvaji Veronika, Katerina a Dominik. | oni si
berou své kosticky k sobé a Veronika zacind tipovat.
Bere si od Petra kartu ,Tipér” a poloZi na interval
50.000 az 100.000 obyvatel.

Katerina ani Dominik s touto odpovédi nesouhlasi

a ddvaji NE.

Veronika se presvédci, Ze jeji odpovéd je skute¢né
Spatnd. Bere si svoji kosticku zpét, neztrdci vsak Zadné
body a kartu ,Tipér” spolu s krabickou s kartami
posouvd Kateriné.

Katerina ddvad 1 az 2 miliony obyvatel. Ani s jeji

odpovédi Dominik nesouhlasi a ddva NE. Katerina

skutec¢né odpoveédéla Spatné a rovnéz neziskd Zddné

body. Nyni se muize Dominik rozhodnout, zda zkusi

sdm uhddnout spravnou odpovéd nebo zda si rovnou vezme 3 body,
jelikoZ zustal ve hie posledni.

Pokud by si vzal kartu ,Tipér” a jesté odpovidal, ziskal by za spravnou

odpovéd'5 bodd. Kdyby si vsak tipnul spatné, nedostal by nic.

V dal$im kole se opét posune karta,Vyzyvatel” po sméru hodinovych rucicek
a jeji majitel si vezme i krabicku s kartami. Hrac po jeho levici je prvni tipér
a hra muaze pokracovat.




Varianta hry s polickem: To nevi nikdo!

Toto policko Ize dodatec¢né pfidat do hry, nedoporucujeme

to vsak pfi prvnich hrach.

Poté co tipér polozi svoji kosti¢ku, davaji ostatni hraci na

ANO ¢i NE.V prvnim kole (tedy dokud prvni tipér jesté

nezkontroluje spravnou odpovéd), je vsak pro jednoho hrace

jesté jedna moznost (nikoli pro tipéra) a sice polozit kosti¢ku na poli¢ko
,To nevi nikdo!”, misto na ANO nebo NE. Jestlize tam néktery z hracl umisti
svoji kosticku, uz ji tam nesmi dat v tomto kole nikdo dal3i. Kosti¢ka tam
zlstane az do konce tohoto kola.

Vyhodnoceni:

+ Pokud skute¢né nikdo za celou hru neodpovi spravné, dostane hrac,
ktery polozil kosti¢ku na poli¢ko ,To nevi nikdo!“ 2 body za kazdého
spoluhrace (napf. hraji-li s nim jesté 4 hraci, obdrzi tedy 8 bodu)

 Pokud alespori jeden z hrac¢d odpovi spravné, majitel kosticky na
poli¢ku,,To nevi nikdo!” ztraci 1 bod za kazdého spoluhrace (napf.
jsou-li s nim ve hte 4 hraci, pfijde o 4 body)

KONEC HRY

Hra kon¢i po odehrani domluveného poctu karet. Hra¢, ktery ziskal nejvice
bodd, se stava vitézem. Pii rovnosti bod je vitézu vice.

Upozornéni: Informace na kartach Zemé pochazeji z riiznych zdroju jak na internetu,
tak v odbornych knihach. V riiznych zdrojich se nékteré udaje vice ¢i méné lisi. Nékdy
nesouhlasi ani mista ¢i presné datum rekord. Pro Ucely hry jsou tak nékdy pouzity
pridmérné hodnoty z riznych zdroji. Cast otazek také podléha ¢asu, nebot nékteré
rekordy jsou kazdorocné prekondvany. Ve hie jsou pouzity predevsim data z let

2014 a 2015. U otazek na roky se mysli klasicky evropsky letopocet. Pokud se jedna

o néktery ze superlativl (nejvétsi, nejdelsi, nejvyssi atd.), mysli se tim na celém svété,
neni-li v otazce uvedeno vyslovné jinak

(napf. nejvétsi XY Asie).




MOZNOSTI PRO OSTRILENE SVUETOBEZNIKY:

Kombinace s velkou hrou ZEME

Kromé moznosti pouziti novych
karet Zemé Ize pro klasickou
hru pouzit rovnéz dvé kosticky
navic pro hadani oblasti
aintervald.

: 'ﬂ"m Herni varianta pro ZEMI:
= Odpovi-li néktery z hract

na néjakou oblast ¢i interval

spravné jako jediny, dostane
dvojnasobny pocet bodu.

Priklad: Lenka dala své dvé kosticky na dva intervaly na stupnici Rok. Jeden byl
Spatné a druhy soused. Nikdo jiny sprdvné neodpovédél, dostane tak 6 namisto
3 bodt (pokud by trefila presné, dostala by 14 bodu misto 7).




ZAVERECNE SHRNUTI

Kdo polozil
ANO

nikdo nedal
ANO

Herni situace

Jen prvni tipér spravné

Tipér spravné 3 body

Tipér Spatné 0 bodt
Vyzyvatel spravné 3 body

Vyzyvatel Spatné 0 bodu

Posledni hra¢ ve hte (stale daval NE) = 3 body (pfi hie 4 a vice hracu)

Vyhradni zastoupeni pro (R a SR:

MINDOK

MINDOK s.r.0.
Korunni 810/104, Praha 10
www.mindok.cz
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REKLAMACE: V ojedinélych pfipadech se stane, Ze ve hfe chybi
nékterd ¢ast herniho materidlu. V takovém pfipadé se nemusite
s hrou vracet do prodejny, ale miiZete se obratit pfimo na ns.
Napiste mail na info@mindok.cz nebo zavolejte na 272 656 610,
my vam chybéjici herni materidl ihned posleme.




