Zuys / sniz si povést o uvedenou

hodnotu. -’f

Okamgité ziskas uvedeny) pocet bodil.
Proved zdarma prislusnou akci.

Zaber si zdarma parcelu kdekoliv
v Kutné Hore.

N

Proved zdarma 2x akci kutani
(v&. haviidi zdarma).

=

Proved' 2x akci piijem (u€. moznosti
poslat a7 2 patricije do méstské rady).

Z libovolného fadku na sué desce
odstraii domecek nejuice ulevo (bez
efektu) a zuys si produkci v daném
radkuo 2.

Kazda tva budova na planu ti zvgsi .
pouést o 1za kazdou veiejnou budouu, @
ktera s ni sousedi.

Zdarma umisti patricije ze zasoby (ne @
z radnice) rovnou do méstské rady.

Vyber 1svou budovu a ziskej 1bod
za kazdou odpovidajici znacku na
sousednim poli.

Zuys si produkci
prislusné komodity
o uvedenou hadnotu.

Posun ukazatel ceny
prislusné komodity
0 10okénko doprava.

Jednu po druhé presun
uvedené mnozstui
urchnich karet z balicku
rudy dospodu.

Jednu po druhé piesun
uvedené mnozstvi
urchnich karet z balicku
obyuvatel dospodu.

Vezmi vrchni dilek
dlilni technologie, otoc¢
ho nastranu s dolem

a dil umisti (neplat za
dievo ani za havife).
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Otoc nasledujici dilek
sv. Barbory a zuys dané.
Okamzité ziskas
uvedeny pocet bodd.

Zuys si povest
0 uvedenou hadnotu.

Qj Vezmi si pfisluSnyj pocet
Al o
Zetonu Bratrstva.

Zuys dané o uvedenou
hodnotu.

@ Presun prisluSného patricije

ze zasoby na plan radnice.

Odstran domecek ze
= suédesky (vdaném
fadku ten nejvice vlevo).
Ignoruj jeho efekt.
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Q;&\% PRAVO. Vezmi si dilek budouvy. Zaplat podle toho, odkud ho beres. Sloupetek

Kazda tva budova na planu ti pfinese
\ 1bod za kaZdou vefejnou budouu,
ktera s ni sousedi.

KUTANI. Za Si} miize$ doplnit zasobu aktivnich havii. Dober dilky doli,
1sivybera zbutek odhod. Umisti ho na ustup (za iz%) nebo vedle / pod
jing dal (za nejuyssi sousedni cenu). Oznat ho havifem z aktiuni zasoby.

Za kazdou dvojici pouZitijch Zetonil

Bratrstva ziskas 3 body.
piresun na konec. Miizes brat jen dilky sugch cechii nebo veiejn{jch budov.

Ziskas 2 body, pokud mas v kazdém
fadku 1ddl. (Nebo 4 body za 2 doly.)

¢ PARCELA. Pokud to jde, zaber parcelu vedle budouvy. Zaplat nejuyssi ze
{',‘53\ sousednich cen. Pokud nelze zabrat parcelu vedle budouy, zaber ji kdekoliv

! za 5 grostl. S pouésti 3 nebo vyssi platis vzdy jen 1gros. Za kazdy sloupeek bez dometkii na
své desce ziskas 3 body.

STAVBA. Vrat si znatku parcely a umisti budouvu. Zaplat za /', '&. Vyhodnot
efekty na budové. Pokud je cechouni, oznac ji domeckem a vyhodnot efekt.

Kutna Hora: Kazda tva budova ti

» prinese {D za kazdou odpovidajici
=/

znacku na sousednim poli.

PRIJEM. Vezmi si grose dle sué produkce a aktualnich cen.
Muizes zaplatit 10 grosti a presunout patricije ¢ekajiciho na planu do rady.

SV. BARBORA. Pousij 1 (). Vyhodnot efekt na nasledujicim dilku

su. Barbory (ignoruj dang). Otot dilek licem dol. plgzZiSkasbody podieingah

v poctu hvézdicek v kazdém Fadku.

&% ZOLIK. Sniz si povést o 1a proved jednu z ujjSe uvedengch akci.

@ S pouésti 6 nebo vyssi hrajes Zolika bez snizeni pouésti. ﬂ@ Pfijem: ‘Q’) /10 grosi.
. EFEKTYNAIDESCEIHRACE == 3 Pouést: Ziskas body dle suého
umisténi na stupnici povésti.

s

2(1) Pokudje tva povést 3 nebo vyssi, zabor parcely té stoji pouze 1gros.
2 Ostatni: @) za kazdy neumistény
&3 m Pokud je tua pouést 6 nebo uyssi, nesnizujes si pouvést pii hrani Zolika. g)' N dilek budobg nad svou deskou, za
5 X kazdouznachu parcely na planu
:‘5}}, Vezmi si dilek vefejné budouvy zdarma (sloupetek piesui na konec fady). aza kazdy nepouzity @'



