»Dadamyyyy a paaanovéééé! Slyste, slySte!
Zhlédnéte nejzvlastnéjsi stvoreni, jeZ chodi po povrchu zemském,
od roztomilych nacechranych mazli¢ku az po bésnici obludy!“
Svétoznamé kocovné varieté Carnival of Monsters na kazdoro¢nim turné
zve Sirokou verejnost na expozici nejnovéjsich monstroznich ulovku!

Monstrologicka spolecnost CoM sdruzuje pod svymi kiidly nejvéhlasnéjsi
krotitele a nejrespektovanéjsi chovatele oblud na celém starém kontinentu.
A letos otvira soutéZ o post nového Selmoznalce i pro uchazece z izemi tradi¢ni Bohémie!
O jediné volné misto — a s nim spojenou védeckou podporu i velkorysé stipendium — se strhla divoka fez.

Ktery expert dokazZe, Ze je pro danou praci ten pravy?
Kdo bude nejzdatnéjSim lovcem oblud ze vSech kraji, od bort a lu¢in az po skaliny?
Kdo naplni sviij zvérinec nejroztodivnéj$imi tvory, aby jej proménil v legendarni obludarium?



206 hracich karet, 7 toho:
72 karet krajit, 78 karet oblud, 13 karet persondlu, 22 karet udalosti a 21 karet tajnych uikoli

¥ 9 VB za katdou
obludu z Jeskyni
ve va$em zvéfinei.

OBLUDA
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Karty, které vam predal protihraé
a na né jste se dosud nepodivali.
(KaZdou sezonu bude balicek leZet

na jiné strané desky.)

Pravé vybranda karta.
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Karty, které jste se rozhodli ZVERINEC
q si ponechat na pozdéji. J Obludy a trofeje,
které jste ziskali
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Misto pro vase tolary > v piedchozich kolech,
L a Zetony lovcit. J L ale jiz nejsou ve hre.
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Obluddrium je karetni hra, v niz se budete snazit z kolujici nabidky karet sbirat sady krajt, abyste do svého zvéfince nachytali
prapodivné a exotické kreatury, najimat uzitecné pracovniky, aby vam s provozem vaseho podniku pomahali, a plnit své tajné ukoly.
Vitézné body ziskate za predvadeéni svych oblud, plnéni tkoli a vydélavani penéz v pribéhu 4 sezon, ve kterych hra probiha.
Komu se podari ziskat bodl nejvice, stane se vitézem hry!
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PRIPRAVA HRY
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1. Polozte herni plan doprostied stolu.
. J

-

3. Zamichejte karty sezon a 4 nahodné vylo-
N sované polozte do balicku na vyznacené
misto licem doli, aniz by se na né nékdo
dival. Zbylé 3 karty vrat'te rovnéz bez pro-
hlizeni do krabice, nebude jich v této partii
zapotiebi.
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2. Zamichejte vSechny hraci
karty dohromady, vytvoite do-
biraci balic¢ek a polozte licem
dolti na vyzna¢ené misto na
hernim planu.

4. Na obrazek truhly
polozte balicky karet
pujcek a konsolidova-
nych puajcek.
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5. Kazdy hrac obdrzi 4 tolary a svou W
desku a polozi je pted sebe na stul.
Ze zbylych penéz vytvoite obecny
bank uprostied herniho planu spolu
s zetony lovci a vSemi tfemi kost-
kami kralovskych lovéich (bank
penéz, pujcek a zetont lovel je ne-
omezeny, pokud vam uréity prvek
dojde, pouzijte vhodnou nahradu).

9066’

6. Zamichejte 10 karet do-
movskych kraju a roz-
dejte kazdému hraci 2.
Kazdy si je vylozi nad
svou desku hrace licem
vzhuru. Pripadné zbylé
karty vrat'te do krabice.




Hra Obluddrium se hraje na 4 kola, v této hfe nazyvané sezony. V kazdé sezon¢ budou v mode jiné obludy. Na zacatku sezony dosta-
nete nove karty, z nichz si budete postupné vybirat a zbylé posilat protihracim. Zvolenou kartu budete pokazdé muset bud’ zahrat, nebo si
ulozit na pozdéji. Na konci sezony se pochytané obludy presunou do vaseho zvétince (osobniho skorovaciho balicku), ale ostatni zahrané
karty vam zlstanou, abyste je mohli v pfisti sezoné ziro€it znovu a 1épe. Po skonceni Ctyi sezon nasleduje zaverecné vyhodnoceni — se-
ctete body za obludy ve svém zvéfinci, za splnéné tajné ukoly a za ziskané penize.

Hrac, jemuz se podaii dosahnout nejvyssiho souctu vitéznych bodd, si zaslouzi nové stalé misto v mezinarodni spolecnosti Carnival of
Monsters, ktera toto celorocni lovecké klani porada!

|

PENiZE A PUJCKY

=

Pfi provadéni riznych akei ve hie budete muset platit penize (napf. pfi najimani personalu), jindy
né&jaké penize ziskate (napf. pti hrani karet udalosti). Utracené penize vzdy vrat'te ze své zasoby do
obecného banku a z néj si také penize berte. Penize se vyskytuji v n€kolika nominalnich hodnotach,
v pfipadé potfeby si muzete libovolné rozménovat. Nekdy budete chtit (nebo muset) utratit vice
penéz, nez budete mit. V takovém piipadé€ si musite vzit pijcku. Z banku si vezméte kartu ptjcky
a 3 tolary. Pozor — pijcku nelze do konce hry nijak splatit, i kdybyste pozdéji ziskali penéz dost.
Musite si ji nechat az do konce hry, kdy za ni ztratite 5 bodt! Bud'te proto pfi zadluzovani opatrni.

Pozndamka: Pokud budou karty piijcek uprostied stolu dochazet, miiZete si vymenit tri karty piijcek za
kartu konsolidované piijcky. Ta neposkytuje zZadné dalsi penize, jen na konci hry dava postih 15 vitez-
nych bodii (stejné jako ti karty piijcek, jez nahrazuje).

Poznamka: Nasledujici text popisuje pravidla pro hru 3—5 hraci. Pribeh Faze II — Vybér a hrani karet je ve dvou hracich upraven.
Vice se dozvite na str. 11.

PRUBEH SEZONY

Kazda sezona se déli na Ctyri faze:
FAzE I: Odhaleni karty sezony
FAzE 11: Vybér a hrani karet
Fize I1I: Kroceni bésnicich oblud
FAzE TV: Zavér sezény

FAZE I: ODHALENI KARTY SEZONY

KaZdou sezonu jsou v modé obludy 7 jinych regionu a publikum plati nejstédieji tém lovciim,

vew s

Na zacatku sezony otocte licem vzhtru vrchni kartu z balicku karet sezon na hernim planu. Udava, o jaké obludy ma publikum
obzvlastni zajem.

ODMENA ( )
Divéci si radi pfiplati, aby vid€li obludy, které zrovna fr¢i. Za svou "—;-Z-()N A PoOVETRI
prvni obludu odpovidajici aktualni sezoné, kterou zahrajete, dosta- Kazdy hrag ziska 2 tolary
nete odménu 2 tolary. Za dalsi obludy uz ne, tuto odménu mizete za svou prvni zahranou obludu
ziskat v kazdé sezoné jen jednou. Nicméné kazdy hrac miize tento z Povétii v této sezoné.
bonus ziskat nezavisle na ostatnich, za sveji prvni obludu spliujici
danou podminku.

SEzONA POVETRI
Kazdy hra¢ ziska 2 tolary

za svou prvni zahranou obludu

2 Povétii v této sezoné.

TROFEJ

Hrac, jemuz se podati predvést nejlepsi sbirku oblud odpovidaji-
cich dané sezoné (tj. s celkovym nejvyssim souétem hodnot VB),
ziska na konci sezony trofej ,,bafunar sezony*. Vezme si kartu se-
z6ny, ulozi ji do svého zvérince a pfi zaverecném vyhodnoceni za
ni ziska uvedeny pocet vitéznych bodu.

TROFE]J:
Nejvyssi soucet VB
3 oblud z Povétii.




J
Priklad: Probiha prvni sezona — sezona Poveétri. Publikum si zada vzdusné obludy!

SEZONA POVETRI

Kazdy hrac ziska 2 tolary
za svou prvni zahranou obludu
z Povétii v této sezéné.

TROFEJ: - -
Nejvyssi soutet VB gt
oblud z Povétii. (A ?

Lucie zahraje Quetzalcoatla, svou prvni obludu z Poveétri. Z ban-
ku hned obdrzi 2 tolary a prida si je do své zdsoby.

Na konci sezony ma jeji Quetzalcoatl s hodnotou 16 VB vyssi
hodnotu nez soucet oblud z Povetri kterehokoli protihrdce, ziska
tedy trofej ,, bafunare sezony Povetri a s ni i dalsi 3 VB.

TROFEJ:
Nejvyssi soucet VB
oblud z Povétii.
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FAZE II: VYBER A HRANI KARET

Co by bylo obluddarium bez oblud? V této fazi budete lovit oblu-
dy, na néz je publikum zvédavo, ale méjte oci oteviené i pro dalsi
prileZitosti — nikdy nevite, na co natrefite!

V této fazi hraji vSichni hraci soucasné.

Nejprve kazdy hrac obdrzi 8 hracich karet. Tyto karty si prohlédne,
ale protihraciim je neukazuje.

Poté vsichni soucasné opakuji nasledujici tfi kroky, dokud jim
v ruce zbyvaji néjake karty (tato faze sezony konci tim, ze zadnému
hraci nezbyva v ruce zadna karta).

1. Vybér 1 karty

2. Piredani karet protihraci

3. Hrani vybrané Kkarty, nebo jeji uloZeni na pozdéji

1. VYBER 1 KARTY

AS

Z obdrzenych karet si kazdy hrac jednu vybere a polozi licem
dolt na svou desku, na obrazek zapisniku.

2. PREDANI KARET PROTIHRACI

Zbylé karty poslete sousedicimu protihraci. Smér zavisi na tom,
o kolikatou sezoénu se jedna (viz obrazek). Na obdrzené karty se
zatim nikdo nesmi divat!

V prvni a tfeti sezon¢ predavejte
karty po sméru hodinovych rucicek.

Ve druhé a ¢tvrté sezo6né
predavejte karty proti sméru.

3. HRANI VYBRANE KARTY, NEBO JEJI ULOZENI{

Nyni se musite rozhodnout, co udélate s kartou, kterou jste si vy-
brali. Existuji 2 moznosti:

A. vybranou kartu zahrat hned,

B. vybranou kartu ulozit na pozdéji.

A. VYBRANOU KARTU ZAHRAT HNED
Karty riiznych druhi se hraji riznymi zptisoby:

KARTY KRAJU

Karty kraju potfebujete, abyste mohli hrat karty oblud (viz dale).
Ve hre se vyskytuje 6 typt kraji a kazda karta ma urcitou hodnotu
bodu pruzkumu, vyjadiujici, jak moc jste s timto krajem obezna-
meni. Pravé tyto body jsou pfi hrani oblud dulezité (opét viz dale).
Zahranou kartu kraje vylozte licem vzhuru ke své desce. Doporucu-
jeme zahrané karty tiidit podle kraji a vykladat je kaskadovité pres
sebe, aby byly vidét body prizkumu, snadno si tak udrzite prehled.
Je samoziejmeé mozné zahrat kartu jakéhokoli kraje, nemusi to byt
zrovna kraj, ktery je pravé v mode. Zahrani karty kraje se nijak ne-
plati a (vyjma vzdalenych kraji) neni nijak podminéno.

Piiklad: Lucie si vybrala kartu kraje Povétri a rozhodne se za-
hrat ji hned. Prida novou kartu Povetri ke karté domovského
kraje, kterou méla od zacatku hry. Nyni ma 2 body prizkumu
Povetri, diky cemuz miize lovit exotictejsi vzdusné obludy!




VZDALENE KRAJE: Krajina, kde Ziji obludy, je divoka a nékte-
ré jeji konciny jsou obtiznéji dosazitelné. Kartu vzdaleného kraje
muizete zahrat jen v pfipadé, ze jiZ mate urcity pocet karet tohoto
druhu kraje ve hre:

1 j Je-li na karté kraje uveden 1 symbol vzdaleného kraje,
=== musite mit ve hie alespor 1 kartu kraje téhoz druhu.

m Jsou-li na karté uvedeny 2 symboly vzdaleného kraje,
! musite mit ve hie alespoii 2 karty kraje téhoz druhu.

Poznamka: Ke splneni podminky zahrani vzdaleného kraje mii-
Zete pouzit i kartu domovského kraje, kterou mate od zacatku
hry (samoziejmé pokud symbol kraje odpovida) a/nebo kartu
nebojacného priizkumnika predstavujiciho dany kraj.

Pozor! Kazdy bod priizkumu Ize behem kazdeé sezony vyuzit pou-
ze jednou! Mate-li tedy napriklad k dispozici 6 bodu priizku-
mu Jeskyni, miizete v jedné sezoné zahrat karty oblud z Jeskyni
s celkovym souctem hodnoty virovni nejvyse 6.

Je mozné vyuzit body prizkumu z jedné karty kraje jen Castecne
a zbylé si nechat na dalsi obludu. Mate-li tedy k dispozici napfi-
klad Zamek v oblacich se 3 body pruzkumu Povétii a zahrajete Sar
urovné 2, zbude vam ze Zamku jesté 1 bod prizkumu Povétii na
pristi obludu.

Doporucujeme vam vykladat zahrané karty oblud primo kaska-
dovité k prislusnym kartam krajii, abyste dobre videli, kolik bodii
prizkumu kraje mate v danée chvili jeste k dispozici. Kazdopadné
dbejte na to, aby cisla na horni strané vsech karet ziistavala
viditelna.

Priklad: Marek ma uz ve he 1 kartu kraje Zacarovany les. Muize
tedy zahrat kartu OpuSténda svatyné, protoze ta ma 1 symbol
vzdaleného kraje (¢imz zvysi celkovy pocet svych bodii priizku-
mu Zacarovaného lesa na 3). Kartu Prastrom zivota by ve stejné
chvili zahrat nemohl, protoze ta ma 2 symboly vzdaleného kraje.
Ovsem poté co zahraje Opusténou svatyni, bude mit ve hre cel-
kem 2 karty Zacarovaného lesa a v pozdejsim tahu by si mohl
dovolit i Prastrom Zivota.

N

KaRTY OBLUD
Tyto karty predstavuji obludy, které muzete lapit a udélat jimi
patficny dojem na porotce Spolecnosti, jakoz 1 na velevazené
publikum.
Kazda obluda patfi do jednoho ze Sesti druhti kraji a ma urcitou
hodnotu ve VB.
Abyste mohli kartu obludy zahrat, musite vyuzit pocet bodu
prizkumu daného kraje odpovidajici urovni obludy. Zahra-
nou kartu obludy vylozte pred sebe na stul licem vzhuru.

Piiklad: Lucie aktualné disponuje 5 body priizkumu Povetri,
tuto sezonu jeste nehrala zZadnou obludu z Povetii a hodla za-
hrat kartu Quetzalcoatla urovné 4. Soucet dosud nevyuzitych
bodii Povetri je vyssi, Quetzalcoat! putuje na vystavu!

J/ S

Priklad (pokracovani): Lucie vylozila Quetzalcoatla a zbyva ji
uz jen 1 nevyuzity bod prizkumu Povétri, tudiz nemiize zahrat
kartu San urovné 2, kterou si prave vybrala. Must si tuto obludu
ulozit na pozdeji, az ziska néjaky dalsi bod Poveétri, nebo ji bude
moci zahrat v pristi sezoné (viz dale).

N\ "

BEsnici oBLUDY: Nékteré obludy snaseji Zivot v zaje-
ti podstatné hlife nez jiné. Sice prilakaji vétsi pozornost
davu (a vy za né ziskate vice bodl), ale zase hrozi, ze
ute¢ou a néco (nebo nedejboze nekoho!) rozsapou. Po-
drobnosti najdete v popisu faze III: Kroceni bésnicich
oblud na str. 8.

SELMOZNALSTVI: Pozorovanim chovani oblud v je-
jich pfirozeném prostiedi ziskavaji lovei cenné zkuse-
nosti, které pozdeji mohou zlrocit. Zahrajete-1i kartu
obludy se symbolem Selmoznalstvi, hned si doberte
vrchni kartu z balicku hracich karet. Tu mizete jako
obvykle hned zahrat, nebo si ji ulozit na pozdéji zdar-
ma (ulozeni karet na pozdéji se obvykle plati, viz dale).

Priklad: Lubomir prave zahral kartu obludy Kelpie se symbolem
Selmoznalstvi (za vyuziti 1 bodu prizkumu Hlubin ze své karty do-
movského kraje). Nyni si z balicku dobere vrchni kartu a hned ji
zahraje, nebo si ji zdarma ulozi na pozdéji.

~




OBLUDY Z KRAJINY SNU: Kazdy vi, Ze snit se dd kdekoli — staci
Jjen usnout. Proto také tvory Krajiny snit lze nalézt kdekoli...

K zahrani karty obludy z Krajiny snii muizete vyuzit body pruzku-
mu kteréhokoli kraje. Na rozdil od oblud vSech ostatnich druht to
nemuseji byt jen body Krajiny snti (ale mohou). Uz ve chvili, kdy
obludu hrajete, se vSak musite rozhodnout, ktery kraj ¢i kraje pou-
zijete k ,,doplaceni* bodd prizkumu.

Priklad: Veronika prave polapila zahadnou Sukubu, ktera bude
pro obecenstvo jiste velkym hitem. Bohuzel ma jen jednu kartu
Krajiny snii, takze ji chybi 1 bod priizkumu. Protoze je vSak Su-
kuba obludou z Krajiny snii, miize potiebny bod doplnit z jiného
kraje. Prida tedy ke 3 bodiim z karty Krajiny snii jesté 1 bod Po-
vétit, ¢imz ma na uloveni Sukuby, ale zaplaceny bod prizkumu

Povetri jiz tuto sezonu nemiize vyuzit na obludy z Povetri.
N\ 6

Pozor! Opacnée éfekt neplati, tj. neni mozné pro o_blm jin)?gh

kraju vyuzit body prizkumu Krajiny snit! Body kumu Krajiny
snii Ize vyuzit vyhradné pro obludy z Krajiny snii. (

KARTY PERSONALU
Chytat obludy neni jen riskantni, je to i poradna drina. Nastesti
mate k dispozici talentované zaméstnance, aby vam s vasim neleh-
kym vkolem pomohli. Zadarmo vsak ani kure nehrabe!

Karty personalu predstavuji zaméstnance, které si mazete najmout.
Kartu personalu vSak muzete zahrat jen v pripadé, ze zaplatite nakla-
dy uvedené v pravém hornim rohu.
Zahranou kartu personalu vylozte vedle své desky na stdl licem
vzhiru. Kazda karta personalu ma trvaly efekt, jejz mtizete vyuzivat
od okamziku, kdy kartu zahrajete, az do konce hry.

4 .

NEZNAMY KRAJ
.m URCETS, KrER? KR PREDSTAVUE
\ =,

4 nebojacni priuzkumnici/prizkumnice maji vyjimecnou schopnost:
pusobi jako 1 bod prizkumu kraje a navic jsou i kartou persond-
lu. Jakmile je zahrajete, vyberte si, ktery kraj bude pruzkumnik az
do konce hry predstavovat, a polozte ho do sloupecku karet tohoto
kraje (nebo jako prvni kartu sloupecku kraje, ktery zatim nemate).
WlozZenim nalezato naznacte, Ze se pocita k bodium priizzkumu.

s T————
' MASOH VLAY
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Karty unALOSTI
V zapalu honu na magické obludy se proste tu a tam museji priho-
dit neocekavané udalosti. Mate-li pod cepici, dokazete prekvapi-
vych prilezitosti véas vyuzit ve sviij prospéch.

Zahrané karty udalosti vam vzdy pfinesou urcitou vyhodu. Jejich
efekt je vzdy jednorazovy. Po jeho provedeni kartu vyrad'te ze hry.

pROZRUMU JESKYNE
VE HRE ZISRAVATE 1 TOLAR.

Priklad: Probihajici sezona je k Marii milosrdna. Ma vylozené
3 karty Jeskyni (kazda po 1 bodu priizkumu) a Lavotrysk, celkem
tedy disponuje 6 body prizkumu Jeskyni. Ideadlni chvile zahrat
kartu uddlosti Prohlidka Jeskyni — za kazdy bod priizkumu Ma-
R rie dostane [ tolar, celkem tedy 6 tolarii, velice slusny balik!

KARTY TAJNYCH UKOLU
Zkusent lovci Spolecnosti, kteri novackiim tvori porotu, maji casto
svérazné a osobité predstavy o tom, z ceho se ma skladat ,, dokona-
lé“ obludarium, a nevahaji sem tam novacky popostrcit. Pokud jim
prani vyplnite, miize vam to v soutézi trochu pichnout...

Tyto karty predstavuji dalsi zptisob, jak ziskat vitézné body. Karty
tajnych kol nelze pfimo zahrat — musite je ulozit a nechat si
je v balicku ulozenych karet do konce hry (jak uz bylo uvedeno,
s ulozenim karty je spojen urcity naklad, podrobnosti viz dale). Na
konci hry pak vSechny ulozené karty tajnych ukolt vyhodnotite
a muzete za n¢ ziskat body.

J/ S

2 VB za kazdou
obludu z Temnozeme
ve vagem zvérinei.

2 VB za kaZdou
obludu z Temnozemé
ve vagem zvéfinci.

Priklad: Lubomir si prave vybral kartu ukolu odménujici ho za
strasidelné zriidy z Temnozemé. Zaplatil 1 tolar a se Spatné skry-
vanym zlomyslnym usklebkem kartu zaradil mezi své ulozene,
aniz by ji komukoli ukazoval. Tam ziistane do konce hry.

Na konci hry pak tuto kartu otoci a vyhodnoti. Protoze behem
hry ziskal 5 oblud z Temnozemé, diky karte Fascinujou mé ty

strasidelny zrudy ziska dodatecnych 10 VB!




B. VYBRANOU KARTU ULOZIT NA POZDEJI

Pokud kartu, kterou jste si vybrali, nechcete nebo nemtzete hned
zahrat, musite si ji ulozit na pozdéji. Do banku zaplat'te naklad za
ulozeni karty ve vysi 1 tolaru a kartu uloZte licem dolii na vyzna-
cené misto na své desce.

Ulozené karty muzete kdykoli pozdéji zahrat (krom tajnych ukolu,
viz vyse), pokud budete spliovat predepsané podminky. Jedinou
chvili, kdy zadné ulozené karty zahrat nelze, jsou faze III a IV
kazdé sezony. Pocet karet ulozenych na pozdéji neni nijak omezen
a muizete se na né kdykoli divat.

J

Priklad: V uplné prvnim tahu prvni sezony vidi Veronika mezi
kartami, které ji byly rozdany, Prastarého. S pouhymi dvéma po-
catecnimi kartami krajiit nema samozrejmé Sanci, aby ho hned
zahrdla. Rozhodne se vsak riskovat, kartu si vybere a ulozi ji na
pozdéji, za coz zaplati 1 tolar.

V posledni sezoné hry, témér pred samotnym koncem partie, pri-
chazi jeji chvile. Ma uz o mnoho karet krajii vice a ma k dispozici
10 dosud nevyuzitych bodii prizkumu (Prastary je obluda z Kra-
Jiny snui, takze u néj nezalezi na tom, body kterého kraje to jsou).
Vyhleda mezi svymi ulozenymi kartami kartu Prastarého a zahra-
jeji. Diky symbolu selmoznalstvi s hodnotou 2 miize Veronika v tu
chvili i dobrat 2 karty z balicku a kazdou zvlast zahrat ¢i zdarma
ulozit.

N

Jakmile jste vybranou kartu zahrali nebo ulozili na pozdéji, opakujte cely proces — vsechny tfi kroky — tak dlouho, dokud nejsou roze-
brany vSechny karty, které byly pro toto sezonu rozdany (tj. vSech 8 pro kazdého hrace). Jakmile vSichni hraci (soucasn¢) zahraji ¢i ulozi

posledni kartu z ruky, nasleduje faze III.

FAZE III: KROCENI BESNiciCH OBLUD

Lovecka sezona se blizi ke konci, vrcholi pripravy na prezentaci oblud publiku a ve vsi té viave miize nejedna
rozvzteklena obluda prolomit klec a prchnout. Jeho velicenstvo nebere toto riziko na lehkou vahu a kazdého,
kdo ulovené obludy radné nezajisti, cekaji kruté pokuty!

koncici sezoné. Za kazdy symbol bésnéni, na néjz vam budou lovci chybét, musite zaplatit pokutu!

Na nékterych kartach oblud je vyznacen jeden nebo i vice symbold bésnéni. To jsou tzv. bésnici obludy. V tomto okamziku
musite mit k dispozici alespon tolik lovet, kolik je celkem symbola bésnéni na kartach oblud, které jste zahrali v této pravé

Pozor! Ve fazi Ill a IV nesmite hrat zadnou ze svych karet ulozenych na pozdeéji! Proto dejte kazdému hraci dost casu, aby

si rozmyslel, zda a kterou ulozenou kartu chce zahrat — jeste pred zahajenim teto faze.

Lovcr

KRALOVSTI LOVCT: K udrzeni poradku vysle nejprve své tfedni lovéi kral. Jeden z hracu (lhostejno kdo) hodi vSemi
tiremi kostkami lovci. Na kazdé mize padnout 0, 1 nebo 2 symboly kleci. Jejich celkovy soucet udava pocet kralovskych
lov¢ich ve méste v této sezoné. Kralovsti lovci plati pro kazdého hrace. Po sluzbé se vraceji zpét do zamku. Pokud v urcité
sezon¢€ nevyuzijete jejich pomoci upln€, nemuzete si je néjak ,,nechat do zasoby* — v pfisti sezoné se bude hazet kostkami
Zase zZnovu.

VAST NAJATI SOUKROMI LOVCI: Néktefi zaméstnanci vam pomohou jako lovci — jejich sluzeb miiZete vyuZit pouze vy,

a to jednou v kazdé sezoné az do konce hry.

ZETONY LOVCU: Diky ur¢itym kartam udalosti, které zahrajete, mizete ziskat urcity pocet zetonti lovet. Ty mizete vyuzit
ve stejné sezoné ¢i sezonach pozdejsich, ale pouze jednorazoveé — jakmile Zeton jednou pouzijete, musite jej vratit do banku.




LoV

Sectéte vSechny symboly bésnéni na kartach oblud, které jste v této sezoné zahrali (karty ulozené na pozdéji ani karty ve zvéfinci se
nepocitaji). Poté sectéte pocet kleci na kostkach kralovskych lovcich a pocet vasich soukromych lovcu. Je-li jejich pocet stejny nebo vyssi
nez vas soucet symboll bésnéni, probéhla pro vas bezpecnostni provérka uspesné.

Pokud je nizsi, pottebujete dalsi lovce. Muzete-1i odhodit dostatek zetonti lovet, abyste dorovnali pocet symbola bésnéni, situaci zachra-
nite. Pokud vSak nechcete nebo nemuizete, musite zaplatit pokutu — za kazdy symbol bésnéni, ktery se vam nepodafilo pomoci lovci
libovolného druhu zazehnat, zaplatite 3 tolary. Nemate-li dost penéz, musite si vzit pujcky v nalezité vysi!

J \
Priklad: Toto byla pro Ivanu nebezpecna sezona.

Zahrala obludy s celkem 4 symboly bésneni: Olgoje chorchoje s 1, Sekdce podsvétniho se 2 a Harpyji s 1.

Na kostkach krdlovskych lovcich padl celkem jen 1 symbol klece! Od této sezény ma Ivana ve svych sluzbdach Jensena A. Winchestera,
diky nemuz miize 1 symbol besnéni ignorovat. Ma rovnez k dispozici 1 zeton lovce diky udalosti Bezpecnostni trénink, jejiz kartu zahrdla
v predchozi sezone. Celkem se ji tedy podarilo odvratit 3 symboly bésnéni, o 1 méné, nez je treba. Za 1 chybéjiciho lovce musi Ivana do
banku zaplatit 3 tolary. Ty nastésti ma k dispozici, ale kdyby neméla dostatek penez, musela by si vzit kartu piijcky (ktera by ji na konci
hry pripravila o 5 VB) a rovnou do banku odevzdat vsechny 3 tolary, které by pujckou ziskala.

FAZE IV: KONEC SEZONY

Po zkroceni bésnicich oblud zbyva v aktualni sezoné provést posledni 2 kroky:

1. UDELENI TROFEJE

V tomto okamziku vSichni sectou dosazené hodnoty oblud zahranych v této sezoné, jejichz typ odpovida aktualni karté sezony. Hrac
s nejvyssim souétem VB / symboltl bésnéni ziska kartu této sezony jako trofej a ulozi ji licem doli do svého zvétince. V pripadé shody
neziska trofej nikdo — kartu sezony vyrad’te ze hry.

\
Priklad: Je sezona Povetri, a tak hraci dostavaji bonusy za zahrané obludy z Poveétri.

Lubomir zahrdl tri malé Poletuchy, kazdou za 3 VB, tedy celkem 9.
Marie zahradla dve: Kridlouna (1 VB) a Omnividenta (4 VB), v souctu 5.
Lucie sice zahrala jen jednu obludu z Povetri, ale ta stala za to: Quetzalcoatla za celych 16 VB.

Luciin soucet 16 hrave prekonal 5 i 9 (dokonce i dohromady), je proto ona ,, bafuriarem * sezony Poveétri. Kartu
prave odehrané sezony (v hodnoté 3 VB) si ulozi do svého zvérince.

Lubomir

2. ZAHNANI OBLUD DO KOTCU
Vertejnost se pohledu na vase obludy nabazi rychle, ma ptelétavy vkus. V pfisti sezon¢ musite nachytat nové! Karty oblud, které jste za-
hrali v této sezong, ulozte licem dolti do svych zvéfinct. Do hry uz nevstoupi, jen se budou poéitat pfi zavérecném vyhodnoceni.

Pamatujte: Karty krajti a personalu vzdy zlstanou pied vami vylozené do piistich sezon.

NOVA SEZONA

Neskoncila prave 4. sezéna? Pokud ano (nejsou k dispozici uz zadné pripravené karty sezon), nastava zavérecné
vyhodnoceni. Pokud ne, zacina dalsi sezona fazi I: Odhalenim karty sezony.
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Po skonceni 4. sezony zbyva secist vitézné body a rozhodnout tak, ktery hrac si zaslouzi misto v monstrologické spolecnosti!

TAJNE UKOLY
Nejprve vsichni hraci vetejné vylozi licem nahoru své karty tajnych ukold, které si béhem hry ulozili. Za kazdou z nich dany hrac ziska
tolik bodi, kolikrat se mu podaftilo kol splnit.

SECTENI BODU
Nyni si kazdy secte vSechny své ziskané body v nasledujicich kategoriich:
« vitézné body vsech oblud ve zvérinci (obludy ulozené na pozdéji, ale do konce hry nezahrané, se nepocitaji!),
* vitézné body za splnéné tajné ukoly,
* 1 VB za kazdy zbyly tolar,
* 1 VB za kazdy zbyly Zeton lovce (lovci mezi personalem se nepocitaji),
* 3 VB za kazdou kartu sezony ziskanou jako trofej (jak je na ni uvedeno) a kone¢né
* postihy za ziskané karty pijcek (-5 VB za kartu pajcky, —15 VB za kartu konsolidované pujcky, jak je na nich také uvedeno).

Priklad:

Richard secte ziskane body nasledovne:

Za ziskané obludy:

Rybstvo 3 + Mésicni zralok 4 + Hejkal 6 + Zmej 13 +

+ Belzebub 10 = 36.

Pote pricte body za tajné ukoly: za ukol Co je maly, to je mily zis-
kava pouze 1 bod za Rybstvo, jeho ostatni obludy jsou moc velke,
ale za kol Zaméstnavatel roku ziska 12 VB, protoze md ve svych
sluzbach 4 zaméstnance.

Za zbylych 7 tolarii ziska dalsich 7 VB, ale nezbyl mu zZadny zeton
lovce, takze za lovce si nepricte nic.

Ziskal take trofej sezony Hlubin s hodnotou 3 VB a behem hry si
vzal jednu pujcku, za niz si 5 VB odecte.

Richardovo celkové skore je tedy: 36 + 13 + 7+ 0+ 3 — 5 = 54. i " :
Velice slusny vysledek! e =iy : - : / 2

lekard 3 13 7 0 359 5 5y

Ve

Hrac s nejvyssim souctem vitéznych bodii je vitézem hry! V pripadé shody vitézi hrac, ktery ma ve zvérinci vice oblud.
V pripadé dalsi shody vitézi ten, ktery si vzal méné piujcek. Pokud i zde shoda trva, jedna se o délené vitézstvi.

POZNAMKA O TEMPU HRY

Pi———_-e——— =3

Zahy zjistite, ze neni nezbytné nutné cekat s vybiranim karty, az si ji vyberou vsichni. Neni problém, pokud bude jeden hrac rychlejsi
nez druhy, pokud si udrzite ptehled, na které karty se jesté divat nemate. OvSem chcete-li hrat opravdu disledné a s plnym strategic-
kym pozitkem, vybirejte svou kartu vSichni soucasné, protoze vybér vasi karty muze ovlivnit rozhodovani protihraci.
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HRA VE DVOU & Z]”E NODUSENA PRAVIDLA
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HRA VE DVOU HRACICH
Hra ve dvou probiha podle obvyklych pravidel, s nasledujicimi upravami:
NA ZACATKU KAZDE SEZONY: Poté co rozdate kazdému hraci 8 karet, rozdejte obéma jesté jednu sadu 7 karet jako osobni dobiraci
balicek licem dold — nikdo do né¢j nenahlizi!
VYBER KARTY: Jakmile si vyberete kartu, kterou chcete zahrét / ulozit na pozdéji, doberte si 1 kartu ze svého osobniho dobiraciho bali¢-
ku a vezméte si ji do ruky. Potom z celé své ruky vyberte 1 hraci kartu, kterou nechcete doptat soupefti, a vyrad'te ji ze hry. Ostatni karty
predejte soupeti. Diky tomu se bude nabidka karet béhem sezony obménovat.
Po dobrani posledni karty z osobniho dobiraciho balicku vam zbudou v ruce 2 karty. Jednu z nich vyfad'te ze hry jako obvykle a tu tiplné
posledni ptedejte protihraci.

e

ZJEDNODUSENA PRAVIDLA PRO MLADSI CI NEZKUSENE HRACE
Hraci, ktefi nemaji zkusenosti s hrami, kde probiha vyber karet, tzv. ,,draft”, mohou zkusit zjednodusena pravidla:
Pred zahdjenim hry vyfad'te z hracich karet vS§echny karty tajnych tikoli. Rovnéz vyrad'te karty personalu kromé loveu a karty udalosti

kromé téch, které vam poskytnou zetony lovci a 2 tolary.

Pak se budete moci plné soustiedit na vybér oblud a nebudou vas rozptylovat hlubsi strategické ohledy.

AUTOR HR\Y A IPLU' "T‘”RATQ,R"

RICHARD GARFIELD

Prvotina Richarda Garfielda je mozna dodnes
Jjeho nejslavnejsim pocinem — v roce 1993
vytvoril sberatelskou karetni hru Magic: The
Gathering. V té dobe byl profesorem matema-
tiky, ale diky uspechu Magicu opustil akade-
mickou pudu a od té doby tvori hry na plny
uvazek.

MARTIN HOFFMANN

Zacal pracovat jako ilustrator na volné noze
v roce 2005 a od té doby se podilel na grafic-
keém zpracovani mnoha deskovych a karetnich
her. Ve skole s kamarady hraval Magic: The
Gathering a mel stiibrny balicek. To, ze se
nyni podili primo na Richardove hre, povazu-
Jje za usmevnou shodu okolnosti.

MICHAEL MENZEL
Michael Menzel se narodil v roce 1975. Kdyz
dokoncil studium grafického designu, zacal
pracovat na videohrach, nez se dostal do
profese, kam ho srdce tahle nejvic: ilustrovani
spolecenskych her. llustroval vice nez 300 her
a trikrat obdrzel cenu Graf Ludo za nejlepsi
| grafické zpracovani spolecenske hry.

CLAUS STEPHAN

Claus Stephan mél hodné vysnénych povola-
ni. tajny agent, astronaut, muzikant, kreslir,
malir nebo ucitel zemeépisu. Po kratke odboc-
ce v reklamnim prumyslu se jal ilustrovat hry
a knihy. Oblaka druhu cumulus ho vSak tesi
dodnes a za pracovnim stolem mu stoji lehce
rozladeéna kytara.
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Loirc BiLLiau
Kresliy a ilustrator Loic Billiau pracoval v re-
klamnich agenturach, vydaval detské knihy
a ilustroval asi tucet her. Mezi jeho hlavni
vzory patri Jamie Helwett a Hajao Mijazaki.
Jako ¢loveka, ktery drive hital Magic, ho
nesmirné tesi, ze muze pracovat na hre, ktera
vzesla z brilantni mysli Richarda Garfielda.

DENNIS LOHAUSEN

| Dennis Lohausen pochdzi z Kolina nad Ry-

nem a zivi se jako ilustrdtor na plny ivazek.
V jiném zivoté by mohl byt odbornikem na

| Poveétri, lovcem oblud ¢i omnividentem. Nic

z toho se ale nesplnilo, a tak holt kresli dal.

| Ale to za to preci take stoji, no ne?

OLIVER SCHLEMMER

Narodil se v roce 1971 a uz vice nez 20 let
mava Stetcem v ramci projektii reklamniho,
herniho i hudebniho priimyslu. V roce 2010
vyhral cenu Graf Ludo za svou praci na hre
»Fresco ™. Oliver Schlemmer Zije se svou
zenou a ditétem ve Wiesbadenu.

FRANZ VOHWINKEL

Franzzz nefandi varieté, ale vzdy miloval
obludy. Unikl z presprilis idylického kraje Ba-
vorska, aby studoval vytvareni oblud v Dar-
mstadtu a jeho bazinatém okoli. Poslednich
13 let navrhuje ohavnée obludstvo v Seattlu —

tam ziji i skutecna monstra, ale ta nevypadaji
tak dobre jako Franzzzovy vytvory.
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