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Mili hradi, uz ste odohrali dve ¢i tri partie Carcassonne? Tak to ste tu spravne! Postupne vim predstavime sedliakov
a minirozsirenia Rieka a Opit, ktoré hre pridaji na zdbavnosti!

Aky by bol zivot v Carcassonne bez vyznamnych sedliakov? Pozrime sa krok za krokom ako funguju.

Sedliaci

ez

1. Prilozenie karticky
Ako vieme, kazdu otocenu karticku musite prilozit k hernému planu tak, aby aspoii jednou
stranou nadvizovala na nejaku karti¢ku uz na stole lezZiacej. Vietky Gzemia (t. . cesty, mestd
a luky) na dotykajucich sa strandch karticiek na seba musia nadvizovat, teda i liky. Kazda
zelend plocha je lika.

2. Umiestnenie spolo¢nika ako sedliaka

Sedliakmi nazyvame spolo¢nikov polozenych na liku. Lezia?
Ano, na rozdiel od lupicov, rytierov a mnichov nenechavajte
sedliakov stét, ale ich na luku polozte. To vim pomdze nestra-
tit prehlad, Ze tohto spolo¢nika neziskate spit az do konca hry,
kedy prindsa body (vid zapocitavanie bodov za sedliakov). Sa-
mozrejme, musite neustile kontrolovat, ako sa meni lika, na
ktorej sedliak lezi. Liky st od seba oddelené cestami, _
mestami, riekou, okrajom herného plinu a vSetkym, co liky /ARCAT RS ; ’

jasne a zretelne oddeluje. V priklade vidite 3 oddelené liky. Liika prive obsadend  bratom je najviia. Joj branicu

tvori cesta, obe mestd obsadené cervenou a modrou figiirkou,
prave uzavreté malé mesto a okraj herného planu.

3. Zapocitanie bodov za sedliakov

Luky sa v priebehu partie ne-
vyhodnocuju, takze za sedlia-
kov dostanete body az pri za-
vere¢nom vyhodnoteni. To
znamend, Ze raz umiestneny
sedliak sa vim v priebehu hry
uz do zdsoby nevriti, preto ich
je nutné umiestiiovat na herny
plén s rozvahou!
Na rozdiel od inych tzemi ne-
prindgaju pri likach body jed-
notlivé karticky, ale prilahlé
mestd. Kazdé uzavreté mesto
na lake alebo s ldkou hrani-
¢iace (bez ohladu na jeho vel-
kost) prindsa 3 body.

£ v Ry

Na velkej hike W | kde lezia sedliaci ¥ a % hrdca, sii 3 uzavreté mestd , a (alebo s riou hranicia). Obaja hrici ziskajii
pri zdverecnom vyhodnoteni zZa svojich sedliakov 9 bodov. Mesto\D) nie je uzavreté, preto sa nepocita.

% 2 13 hrdci majii Zastiipenie na hike W . Vzhladom k tomu, Ze & md na like prevahu, ziska za 4 uzavreté mestd (nie si oxna-
cené pismenami) celkom 12 bodov. Na malej hike =21 vlavo hore md sedliaka i hric a ziska tak 6 bodov za dve mestd a (B).

To je celé tajomstvo sedliakov. Pripomefime si v skratke hlavné body:

= Sedliaci sa umiestiiuji na liky.

= Sedliaci prindsaju body az v zdvere¢nom bodovani.

= Kazdé uzatvorené mesto hraniciace s vasou likou vdm prinesie 3 body.

= Rovnako ako pri inych tzemiach plati i pri likach, Ze sedliaci mdzu byt sikovnym prikladanim karti¢iek pripo-
jeni na uz obsadenu ltku.

= | tu plati, Ze body ziskava hra¢ s pocetnou prevahou sedliakov. V pripade zhody ziskavaji body dvaja ¢ viacero hracov.




Prvym z minirozsireni je Rieka, ktord urcuje vzhlad herného pldnu pred zaciat-
kom hry.

Herny material
Toto rozsirenie obsahuje 12 karticiek s tmavym rubom a nahrddza obvykla
Startovaciu karti¢ku. Ta v hre uz nepotrebujete a mozete ju vritit do

krabice.

Priprava hry

Najprv vytriedte karticky ,,pramen* a ,jazero“. Ostatné kartic¢ky zamie-
$ajte ako zvlastnu kopku a polozte licom nadol. Na spodok kopky dajte
»jazero“. ,Pramen“ umiestnite doprostred stola ako prva karticku.

Priebeh hry
Zaénite prikladanim karticiek z kopky rieky podla obvyklych pravidiel

s vynimkou, Ze musite postupovat po prude rieky. Po umiestneni karticky
jazera pokracujte podla beznych pravidiel umiestriovanim ostatnych
karticiek.

Samozrejme aj karti¢ky rieky musia nadvizovat na skor vylozené karticky.
Nie je dovolené otodit ricku tak, aby vtekala spit sama do seba. Vasich
spolo¢nikov mézete umiestiiovat podla obvyklych pravidiel uz na karticky

rieky.

Vasa rieka moze
vyzerat napriklad
takto.

Jazero

Druhym minirozsirenim je Opdt. V tomto minirozsireni sa vyuziju i zdhrady, ktoré sa
vyskytuju na niektorych kartickach.
Herny material a priprava hry

Rozsirenie Opit sa skladd z piatich figurok opdtov v piatich farbach. Kazdy hrd¢ do- i
stane na zaciatku hry figirku opéta vo svojej farbe. i

zdhrada

1. Prilozenie karticky
Pravidla pre prikladanie karticiek so zahradou sa nelisia od zdkladnej hry. Opit musia v mieste priloZenia vetky
zodpovedajice izemia nadvizovat.

2. Umiestnenie opata

Na zdahradu mozZete umiestnit opdta. V tom pripade platia pre zdhradu rovnaké pravidl ako pre kldstor. Opdta
v§ak mozete tiez umiestnit na klastor ako mnicha. Opéta teda méZete umiestnit na klastor alebo na zédhradu, spo-
loénika vSak na zdhradu umiestnit nemdzete.

3. Zapocitanie bodov 7 REEE Vo svojom tabu B
Za uzavretd zahradu ziskate bodov rovnako ako za uzav- prilozi karticku
rety kldstor. Opat md ale zvlastnu schopnost navyse. Po- ZZ;Z;’:’ZZ‘:;:IM—
kial' vo svojom tahu neumiestnite Ziadnu figirku, mozete iiha. Moo i teda
si namiesto toho vziat spit do zdsoby svojho opdta z ne- wziat'spit do zdsoby
uzavretého klastora alebo zahrady a zapoditat si body svojho opdta z ne-
podla jeho aktudlnej situicie. uzavretej zdbrady
Ak zostane opit na hernom pléne do konca hry, vyhod- ';ZS;:; 24nebo

noti sa podobne ako mnich.




