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PELTSEK

Diimysind stolni hra o thani decek a sbivani kocek
pro 1—4 hrdce od 10 let véku.

Hra Pelisek je zaloZena na principu postupného pfikladéani dilka a hraci v ni soutézi o to,
kdo utkd nejhez¢i ¢i nejhodnotnéjsi decku z barevné vzorovanych utrzki.
Decky jsou predstavovany deskami hraci. Kazdd bude obsahovat 3 ikolové dilky, které
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tak, abyste na svou decku pfildkali ke spanku co nejvice roztomilych kocek a piisili na
ni co nejvice pestrobarevnych knoflikia. Hra¢, kterému se podafi ziskat nejvice bodii za

splnéni ukold, kocky a knofliky, zvitézi.

- - - - - - - - - - -
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4 dvojvrstvé vykladaci desky hraca 108 utrzka
(6 barevnyich sad po 18)
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24 dkolovych dilka

6 cernobilych dilka 5 oboustrannych panelua

(4 sady v barvdch hrdci vzoru kocek
po 6 dilcich) (kazdd strana pro jinou kocku)
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80 Zetoni kocek
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1 zapisnik

(¢tyFi druby po 6, t7i po 8,
dva po 10 a jeden po 12 Zetonech)
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e @ 1 desticka bodovani 1 desticka

52 knoflika

knoflika ,Mistr tkadlec“

(6 barevnych sad po 8 plus 4 dubové)
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PRIPRAVA ZJEDNODUSENE HRY

%
Doporucujeme, abyste svou proni partii hrili v tomto jednoduseném rezimu. Jakmile se s hrou trochu sexndmite, miizete hrdt podle plnych pravidel.
‘ Vylozte na stil panely kocek Mica, Tonda a Sunny desky, se pro vSechny tcely pocitaji jako plné ttrzky, které jiz
a pobliZ vytvoite bank vSech jim odpovidajicich od zacdtku hry mate na své decce.

zetonu kocek. Zbylé panely a vSechny ostatni
zetony kocek nechte v krabici, v této partii jich . Kazdy hrac¢ si vylozi dkelové dilky #, AA-BB-CC
nebude zapotiebi. a AAA-BBB na svou desku hrice podle obr. nize. Vsechny
ostatni tkolové dilky vratte do krabice, nebudou se pouzivat.
. Néhodné pridélte ke kazdému panelu kocky
2 cernobilé dilky vzori. . Kazdy hrac si ze sacku vylosuje 2 utrzky a vezme si je do
ruky, ostatnim je neukazuje.

. Vlozte vSechny utrzky do sac¢ku a zamichejte je.

| ree— L

' Vylozte do nabidky uprostfed stolu 3 dalsi ndhodné
. Utvoite na stole bank knofliki a polozte pobliz vylosované utrzky licem nahoru.
desticku bodovani knofliku.
Hra muze zacit. Zadina ten, kdo jako posledni hladil
. Kazdému hrici pridélte 1 desku hrice a barevné kocku.
odpovidajici sadu 6 tikolovych dilkd. Viechny

utrzky, jejichz ¢asti jsou predtisténé na okrajich
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PRIPRAVA PLNE HRY

W
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A Vylozte na stil tii panely kocek —jeden s *,jedens = (E Kazdému hraci ptidélte 1 desku hrace a barevné
ajeden s e e e — na kazdém panelu jsou (e, ¢, ee¢) odpovidajici sadu 6 ukolovych dilka. Vsechny utrzky,
vyznaleny vpravo dole. jejichz ¢asti jsou piedtisténé na okrajich desky, se pro

vSechny ucely pocitaji jako plné utrzky, které jiz od

zalatku hry mdte na své decce.

F Kazdy hra¢ si zamichi své vkolové dilky licem dola
a vylosuje si 4 z nich, ze kterych si pak vybere do hry 3.
Ty libovolné vylozi na pole své desky hrace uréend pro
tkolové dilky. Ostatni tkolové dilky vratte do krabice,

ve hfe je nepouzijete.

U kazdého z téchto tii paneli uréete ndhodné, kterou
stranou bude lezZet nahoru. Je také mozné si libovolné

zvolit, které tfi kocky budou ve hfe. Pobliz vytvorte

bank vSech Zetoni kocek odpovidajicich uréenym

¢i zvolenym koc¢kdm ve hie. Zbylé panely a vSechny G
ostatni Zetony kocek nechte v krabici, v této partii jich
nebude zapotiebi.

Kazdy hrac si ze sicku vylosuje 2 trzky a vezme si je do
ruky, ostatnim je neukazuje.

H Vylozte do nabidky uprostfed stolu 3 dalsi ndhodné

vylosované utrzky licem nahoru.

B Nihodné pridélte ke kazdému panelu kocky
2 ¢ernobilé dilky vzori.

o Hra muze zacit. Zacina ten, kdo jako posledni hladil
C Vlozte viechny utrzky do sacku a zamichejte je. kocku.

AP D/ \ WOl

D Utvoite na stole bank knoflikii a polozte pobliz
desticku bodovini knofliki.

PRUBEH HRY TAH HRACE

Pocinaje zac¢inajicim hricem a ddle po sméru hodinovych Hrdc na tabu musi postupné provést ndsledujici 2 kroky.
rucicek se hradi stfidaji na tahu tak dlouho, dokud kazdy
nemd svou desku hréce zcela zaplnénou utrzky (tj. kazdy
absolvuje 22 tahu). Poté hra kondi, nasleduje zavérecné
vyhodnoceni a urceni vitéze.

1. Umisti na kterékoli volné pole své desky jeden ze dvou
utrzka z ruky. Poté zkontroluje, zda ma nérok na zisk
zetonu kocky ¢i knofliku, a pokud ano, vezme si je z obecné
zédsoby a umisti na svou desku. Popis podminek pro zisk
zetonu kocek a knofliki nésleduje dale.

2. Dobere si do ruky jeden z utrzka z nabidky lezici na
stole licem nahoru. Neni dovoleno brit si jiné atrzky ze
sacku. Nabidku utrzka poté opét dopliite na 3 vylosovinim
nového utrzku ze sicku.
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UKOLOVE DILKY

Kazdy dkolovy dilek uvadi urcitou podminku, pii jejimz splnéni mtZete ziskat body. Tyka se vzdy 6 ttrzkd, které dany tkolovy
dilek obklopuji (sousedi s nim). Ukol se vzdy vyhodnocuje ze dvou hledisek — barev obklopujicich utrzkd, nebo jejich vzord.
Je vzdy mozné kol splnit i v obou téchto kritériich zaroveri!

Obecné plati, ze utrzky tvorici pozadované skupinky (dvojice, trojice atd.) spolu nemuseji nijak sousedit.
Za nesplnéni tkolu neni Zadny postih, jen neziskate Zddné body. Podrobny popis vech tkolovych dilkd najdete na str. 9.

L re— WS

‘ﬂ —————————————————————————————————————————————————————————————————— s‘
i Popis kolového dilku :
| |
: Q Body, které ziskite, pokud tkol splnite jen z jednoho hlediska @ i
L (e barvami, nebo jen vzory) <=y !
1 en barvami, nebo jen vzory). 1
| |
E e Body, které ziskate, pokud kol splnite z obou hledisek zaroven. G AA - BB' [[ * ]
i |

i e Definice tkolu. ‘é()/ :
" |

E 0 Piktogram pfipominajici, Ze tkoly lze plnit ze dvou riiznych hledisek. ' E
| |
. )

Ptiklady vyhodnoceni iikolového dilku A4-BB-CC
Tento dilek musite obklopit 3 riiznymi dvojicemi utrzka (barev a/nebo vzort).

i
3
:.%
o

7 bodli. Dilek je obklopen 11 bodlii. Dilek je obklopen 0 bodii. Dilek je sice obklopen

dvojicemi 1itrZki 3 riiznych dvojicemi 1itrZki 3 riznych zdrover: dvojicemi itrzkii dtrzky tvoricimi 3 duojice
barev: svétle modré, Zluté vzord: prubi, puntikil 3 riiznych barev (svétle O‘ialowz’, riZovd, pruby), ale
a 11iZove. a hvézdicek. modré, tmavé modré a zelené) — nejsou to 3 dvojice barev ani

i 3 riznych vzori (hvézdicek, 3 dvojice vzoril.
vétvicek a ctyFlistkil).

- - ——————— - — - ——— - ———— — — ——— —— —— =,
- —— - — - — - - - - - - - - - - - - - - - -
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PANELY A ZETONY KOCEK

Koc¢ky maji rady vétsi plochy jejich oblibenych tvara ¢i velikosti a vzor. Pokud takovou plochu vytvofite, pfilakite na svou
decku kocku, za coz ziskite body.

V kazdé hie se budou vyskytovat 3 rizné kocky. Kazda z nich ma v oblibé 2 urcité vzory a plochy urcitého tvaru ¢i velikosti.
Musite vytvofit plochu pozadovaného tvaru ¢&i velikosti tak, aby vSechny utrzky byly jednoho ze dvou oblibenych vzord dané
kocky, a to viechny stejného. Plocha muze byt i vétsi. Pfipomindme, Ze plati i Gtrzky, jejichz ¢isti jsou piedtistény na okraji
va$i desky hrice.

Podari-1i se vim vytvofit pozadovanou plochu, udéld si tu kocka pelisek — vezméte si z banku Zeton odpovidajici kocky

a polozte ho nékam na tuto plochu.

Jedna kocka mize mit peliski i vic nez jeden — pozadovanych ploch miZete vytvorit nékolik, a to i pro tutéz kocku. Na
kazdy pelisek polozte 1 Zeton kocky. Pelisky stejného vzoru véak museji byt oddélené — nesméji spolu nijak sousedit, protoze
pfipadny dalsi atrzek se povazuje za rozsifeni stavajiciho pelisku. Pelisky dvou rtznych oblibenych vzori téze kocky vsak
spolu sousedit mohou.

Pokud viak vytvofite dvé (¢i vice) oddélené plochy pozadovaného tvaru & velikosti jednotného vzoru, na kazdou prilakate
kocku v souladu s pravidly a teprve nédsledné tyto plochy ,srostou” do jedné velké plochy, pfildkané kocky vim uz zistanou!
Podrobny popis vech paneld kocek najdete na str. 9.

P VeTr /SOt

T T T T o e ‘,
E Popis panelu koéky Pozn.: Pokud vim 1
- 5 i dojdou Zeton !
E 0 Zeton kocky odpovidajici panelu. ko]c'e 4 o ban é}l : i
. @ Body, které ziskite za za kazdy ziskany Zeton této kocky. pouzijte vhodnou ] (
- o . ey . ndhradu (napr. |
E Q Tecky (maji vyznam jen v ramci pfipravy hry, viz vyse). nepousité zetony :
: Q Oblibené vzory. '%:ij'% z;d/zufé E
i strany tohoto
E e Tvar ¢ velikost pozadovaného pelisku. panelu). E
|
LS >,

( ]
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I - I
| pozadovany tvar Xpozadovany tvar pozadovany tvar pozadovany tvar |
| oblibeny vzor oblibeny vzor »oblibeny vzor oblibeny vzor oblibeny vzor 1
| jednotny vzor jednotny vzor jednotny vzor »jednotny vzor jednotny vzor ]
. ’
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KNOFLIKY

Pokud se vim podaii vytvofit plochu 3 a vice utrzki téze barvy libovolného tvaru, miZete na ni
polozit 1 knoflik odpovidajici barvy z banku. Samoziejmé opét plati i utrzky, jejichZ &isti jsou
predtistény na okraji vasi desky hrace. Za kazdy knoflik ziskite 3 body.

Pozadovanych ploch miiZete vytvorit béhem hry i vice, na kazdou z nich miZete umistit 1 knoflik.
Tyto plochy vsak museji byt oddélené — nesméji spolu nijak sousedit. Opét plati pravidlo popsané
vyse, ze pokud piivodné oddélené plochy téze barvy, na néz jste umistili knofliky, pozdgji srostou,
knofliky vim zistavaji.

Pokud se vam podafi ziskat alespori 1 knoflik v kazdé ze 6 barev, automaticky ziskate navic i duhovy
knoflik ‘@ | za néjz rovnéz ziskite 3 body.

Pozor, muze se stit, Ze piiloZzenim jednoho utrzku ziskate jak kocku, tak knoflik ¢i dokonce dva
knofliky (barevny i duhovy)! Nehraje roli, na ktery utrzek pfesné ziskané kocky ¢i knofliky umistite. Rovnéz u knoflika plati, ze

pokud vim nédhodou v banku dojdou, pouzijte vhodnou néhradu.

L re—— WS

KONEC HRY A ZAVERECNE VYHODNOCENI

Jak bylo uvedeno, hra kongi, jakmile jsou vSechny desky hracu zcela zaplnény utrzky. Body ziskané za splnéné ukoly, pfilakané
kocky a ziskané knofliky mizete zapsat do zdpisniku. Kdo ziskd bodu nejvice, vitézi. V pfipadé shody rozhoduje pocet Zetoni
kocek, trvd-li shoda, pocet knofliki. Trva-li stile jesté shoda, konéi partie remizou. Pfidélte vitézi desticku ,Mistr tkadlec”,
muzete ho s ni vyfotit a fotku umistit na svou oblibenou socidlni sit na internetu s #CalicoGame!

Priklad zavérecného vyhodnoceni
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I () Ukolové dilky !
. (#) splnéno z hlediska barev 10boda |
- (AA-BB-CC) splnéno z obou hledisek 11bodd |
: (AAA-BBB) splnéno z hlediska vzordt  8bodid |
- | T AN Eme :
i {J Kogky 2 Ot i
: 2 Mica 6 bodi © 29 :
: 2 Tonda 10 bodu B 23 J‘ ]
- 1 Sunny 7 bodi @ 21 § i
]
[} [}
! (22 Knofliky | :,
- 1 v kazdé barvé + duhovy knoflik 21bodd |
[}
| celkem 73bodid |
8 Otova decka na konci hry
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PREHLED PANELU KOCEK

Mica Tonda Sunny

Macan
Plocha libovolného Plocha libovolného Plocha libovolného Plocha libovolného Plocha libovolného
tvaru téhoZ vzoru tvaru téhoZ vzoru tvaru téhoZ vzoru tvaru téhoZ vzoru tvaru téhoZ vzoru
o velikosti 3 a vice o velikosti 4 a vice o velikosti 5 a vice o velikosti 6 a vice o velikosti 7 a vice
utrzkda. atrzkda. utrzkd. utrzkd. utrzkd.

0 P

Johana Vazul Cip Elli Dzina

Plocha utrzka téhoz Plocha utrzka téhoz Plocha utrzka téhoz Plocha utrzka téhoz Plocha utrzka téhoz
vzoru tohoto tvaru vzoru tohoto tvaru vzoru tohoto tvaru vzoru tohoto tvaru vzoru tohoto tvaru

(libovolné orientovand).  (libovolné orientovand).  (libovolné orientovand).  (libovolné orientovand).  (libovoiné orientovand).

PREHLED UKOLOVYCH DIiLKU

Pripomindme, Ze se hodnoti jen ttrzky sousedici s ikolovym dilkem. Cislo v modrém krouzku udava pocet bodd, pokud tkol
splnite jen z jednoho (libovolného) hlediska, ¢islo ve Zlutém krouzku udéva pocet bodi, pokud ho splnite z obou hledisek zarover.

Kazdy utrzek jiné barvy (0 Ctvefice jedné barvy a dvojice jiné barvy
A/NEBO AMAA-BE - A/NEBO

kazdy utrzek jiného vzoru. /% &tvefice jednoho vzoru a dvojice jiného vzoru.

Dvé rtzné barevné trojice ; Trojice jedné barvy, dvojice jiné barvy a jeden ttrzek odli§né barvy
A/NEBO AA-B3-CY A/NEBO

dvé trojice riznych vzord. trojice jednoho vzoru, dvojice jiného vzoru a jeden utrzek odlisného
vzoru.

O R———F ¥ Ry gAY/ 00 SR RN

T razné barevné dvojice @
A/NEBO

tii dvojice riiznych vzort.

2 Dvé ruzné barevné dvojice a dva odli$né barevné utrzky
b-(-). A/NEBO

dvé dvojice rizného vzoru a dva utrzky odlisného vzoru.

ﬂ’p.r
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..  LOV KOCOURKU

b Chcete dlouhodobé sledovat svoje vysledky a zaznamendvat zvldstni Gspéchy v nasi hie? Pustte se do loveni kocourkai.

Az 6 hraca si miiZze zaznamendvat, jak se postupné zlepsuje.
4 Kazdy si zvoli jednu barevnou listu a nadepise si ji svym jménem. Kazda lista je tvofena fadou vyplnovacich okének. Kdykoli se
b vam podafi splnit uréitou vyzvu nebo dosihnout urcitého milniku, vyplite si jedno okénko (okénka vypliujte postupné jedno po
l druhém zleva doprava). Vyplnite-li okénko ve tvaru kocourka, podafilo se vim jednoho ulovit. Dokézete ulovit véech 6 kocourkii?

Vyzvy a milniky 1ze plnit v normalni hfe (viz str. 11), pfi hfe se zpfisnénymi pravidly (viz rovnéZ str. 11) nebo pfi hie podle scéndfi
(viz str. 12). Milniky ve hfe podle scénafti 1ze plnit i v s6lové hie (viz str. 16).

Kocka Kocka
domaci divoka

Tygr Lev heraldicky

S CEIETE zkuseny dvouocasy

Malé koté

A .

| RO OO

; O X O Y Y Y Y N Y YY)
7
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Lo bbb Lo Sl
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W Normalni hra

Hraje se ve vice hracich podle obvyklych pravidel. Vyplnit
okénko smi jen vitéz partie a vyplni vzdy jen jedno okénko
(i kdyby v dané partii splnil kritéria vice milnika). Na této
strance se zaznamendvd, kdo splnil jaky milnik ¢ vyzvu,
na predchozi strance se zaznamendvd jen pocet splnénych
vyzev pro ucely sledovéni postupu v lovu kocourki. Tentyz
milnik maze kazdy splnit jen jednou.

Priklad: Vybrajete partii tii hrdcii ziskem 67 bodii, pricemz se
vdm podatilo ziskat i duhovy knoflik. Na této strané ve svém
sloupecku smite vyplnit okénko v vddku 65+, nebo okénko Q
Na predchozi strané si vyplnite jedno okénko své listy

a priblizite se tak ulovent dalsiho kocourka o 1 krok.

| 65+

h

J

(

W Hra se zpfiisnénymi pravidly

Hraje se ve vice hracich podle obvyklych pravidel, v partii
v§ak navic plati jedno z niZe uvedenych zpfisiujicich
pravidel. Vitéz partie smi vyplnit své okénko na této
strané a jedno okénko na své li§té€ na pfedchozi strané.

Utrzky Ize prikladat jen k utrzkam vylozenym dfive.

Proni dilek Ize vyloZit kamkoli, predtisténé iitrzky na okrajich se jako iitrzky
vyloZené diive nepocitaji.

Ukolové dilky pfinaseji body, jen pokud jsou splnény
z obou hledisek.

2O

Hraje se bez utrzkl v ruce. Kazdy musi hned pouzit
utrzek z nabidky.

Zddny brac nemd na zacitku (ani pozdéji) Zddné iitriky v ruce. Ve svém tahu si
vezmeéte titriek z nabidky a ihned jej priloZte podle obvykljch pravidel.

Utrzky Ize prikladat jen tak, aby sousedily s utrzky
téze barvy.

Predtisténé iitrzky na okrajich desky také plati.

Utrzky Ize prikladat jen tak, aby sousedily s utrzky
téhoz vzoru.
Predtisténé iitrzky na okrajich desky také plati.

Vysvétlivky symbolii

X (7 nesmite ziskat Zadny knoflik

%) nesmite ziskat zadny zeton kocky

X% nesmite ziskat Zidny bod za tkolové dilky
m musite ziskat po 2 Zetonech kazdé kocky ve hie

=
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W Hra podle scénaru

Plnit vyzvy a milniky v tomto rezimu lze i v sélové hte. (Pravidla sélové hry viz dale.)

U kazdého z 10 scénéit je uvedeno, jaké tkolové desticky a panely kocek mate pouzit a 2—-6 podminek, které
musite splnit, abyste dany scénaf zvlddli uspésné. V sélové hie postupujte od scénafe 1 k scénari 10, okénko si
smite vyplnit, az dany scénaf splnite. Ve hie vice hraca si okénko muze vyplnit kazdy hra¢, ktery splni véechny
podminky scéndfe, nejen vitéz partie.

Popis zaddni scéndre

( 0 Poradové ¢islo scéndre
@ Ukolové dilky
G Panely kocek

0 Pozadovany pocet dosazenych bodi
e Podminka: Musite ziskat duhovy knoflik

L re—— WS

G Podminka: Musite ziskat alespon
po 1 zetonu kazdé kocky ve hie

@ Podminka: Musite ziskat alespor
3 knofliky téze barvy

m Podminka: Musite splnit kol alespori 1 ikolového dilku z alespori 1 hlediska
“ Podminka: Musite splnit kol alespori 1 dalsiho ukolového dilku z obou hledisek

o Okénka pro zdznam splnéni scénéfe

" 4

ARGV T .

Dalsi symboly:
. 5 U Musite ziskat alespori 5 libovolnych Zetonii kocek. 3={T) Musite ziskat alesponi 3 Zetony stejnych kocek.
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SEZNAMTE SE S KOCKAMI

MI[A , (od Veroniky S.)

Mica byla ta nejinteligentnéjsi kocka na svété. Podle
vieho to nebyla jen kocka, ale i pes, clovek, nékdy taky
trochu i prase a jednou si dokonce zahréla na Ptéka.
U vseho musela byt a sledovat, co se kde déje. Zadny
zvuk ji nebyl proti srsti — i kdyZ se v domé vrtalo
vrtatkou, bedlivé sedéla, poslouchala a koukala, co
panicci délaji. Milovala vodu, nikdy ji nevadilo, Ze je
mokré, a v 1ét€ vodu pila vyhradné z fimsy bazénu. Dle
obtiska tlapek jsme zjistili, Ze se dokonce kazdou noc
dobyvala do auta, pravdépodobné proto, Ze je uméla
fidit. Uméla i aportovat a pifib&hnout na zavoldni.
Nikdy nebyla gaucové povalecka, spiSe akéni hrdinka,
co denné chodila kilometry s ko¢irkem na prochézku.
Ted uz proziva dobrodruzstvi piistiho Zivota... Mica,
vécné koté.

MACAN

(od Eligky Ch.)

Kocour Myokard, zvany Macan, md sice jen jedno
ucho, ale i tak slysi velmi dobfe. Jakmile se nékde
néco Sustne, hned to musi prozkoumat. M4 rad jidlo,
nejlépe hodné jidla, a dost ho stve, kdyz pénicek néco
voniavého ji a jemu nic nedd. No neni to nefér? Piesto
md pdni¢ka moc rid a taky se o né&j nerad s nékym
déli. KdyZ mé panic¢ek ndvitévu a Macan neni stiedem
pozornosti, rychle se ozve, aby kfivdu napravil. Cizi
lidi moc nemusi, ale na panickovu pfitelkyni si pomalu
(a za pomoci dobrot) zvykd. A prestoze je hodné
mazlivy, rdd si sém uré{ pravidla — kdyZ nemd mazlici
niladu, mazleni prosté nebude. Je piebornikem ve
vrhini pohledd — specialitami jsou krajni polohy ,&ird
roztomilost a ,vrazedny pohled®.

(od Veroniky T.)

T0NDA
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SUNNY

(od Sim¢i R.)

Sunny je uz 17lety kocourek, vybrany k adopci, protoze
byl nejmensi a nejvic odstrkovany z vrhu potulnych
kocek. Za to se pani¢ce odveédil neuvéfitelnou mérou.
Zvladne vyloudit Siroky rejstitk riiznych zvukd, a tak
se vzdycky bezproblémové ,domluvi® na tom, jestli
zrovna potfebuje vyménit vodu, naplnit misku se
zrddlem, odménit koci¢imi bonbénky nebo je jen
rdd, Ze panicku vidi. KdyZ ndhodou majitelé odjedou
a krmi ho névstéva, odvede si ji ke skiini se Zrddlem
a pak ji ukdZe cestu k misce, aby nezabloudila.
Kazdou noc usind v pani¢¢ing posteli a nikdy nebudi
mrioukdnim. Moc dobfe vi, Ze kvalitni spanek v tichu
je dulezity. Pfi prici z domu na PC povzbuzuje tak, Ze
opfe hlavu o pracujici ruku, protoze vi, Ze na klavesnici
se lezet nemd.

(od Véry K.)
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Mainsky myvali kocour Samuel z chovné stanice
JoshuaTree je skoro dvoulety a téméf 9 kg vézici
spravny pubertdk, ktery mozna dfive kond nez mysli
na nésledky. U nové majitelky bydli od loriského 1éta
a stal se poslednim ¢linkem osmiclenné smecky. Je
to obfik jak vzhledem, tak v§im, co déld — at uz jde
o noéni dostihy, hdzeni masem, hleddni nejchutngjsi
granule na dné misky, loven{ imagindrnich brouckd za
zpévu drii &i jen zabrani vétsiny postele za nekonecné
slastného vrnéni.
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Panic¢ka z Chrudimi dostala Tondu od kamaradky
z Uherského Ostrohu a do nového domova putoval
tfi dny kamionem. Jeho maminka byla &istokrevnd
kocka lesni norskd, tatinek nezndmy vojin. Tonda byl
neuvéfitelné ukecany a spolecensky kocour. Miloval
lidi a lidé milovali jeho. Kazdy vecer chodil na
ndvstévu k sousediim a seddval tam na kuchyriském
okng. Meél i slusivy natistény Sitecek se svym jménem
a oblibenou pochoutkou.
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(od Veroniky F.)

Vazul uz ako malé maciatko prisiel o svoj zrak, napriek
tomu viak vidy dokdZe ndjst to najpohodlnejsie
miesto na odpocinok. Vlastne préve vdaka tomuto
hendikepu sa potomok rodu dedinskych maciek stal
rozmaznanym bytovym mild¢ikom. M4 privo bez
vyrudovania lezat v Iubovolnej dobe na lubovolnom
mieste, aj ked Casto ide o miesta velmi podivné.
Najradsej viak seddva pri otvorenom okne, kde moze
na svojich fuzikoch citit vinok, ovoniavat rozmanité
nové vone a podivat stebot vtictva. Trojro¢ny Vazul nie
je Ziadny odvézlivec, najviac sa boji vysdvaca a cudzich
ludi, ked v3ak Ziadne nebezpecenstvo nehrozi, nahdia
po byte vietko, ¢o sa kotula, zvoni, §usti, vonia ¢i ho
akokolvek inak zaujme. Ked chce, vie byt maznacik
a vynucovat si hladkanie, ale vicsinou sa len niekde
uvelebi a o pozornost nestoji.

JONANA

(od Terezy R.)

Kocour Cip se do svého aktudlniho domova dostal
v krabici jako mési¢ni koté spolu se svym brachou.
Ted je skoro dvoulety, takze s nim ostoSest mlati ko¢ici
puberta; piijde si tfeba pro pohlazeni a po chvili si
uvédomi, Ze mazleni je pro kotata, a ne pro tak drsné
alfa samce jako on, tudizZ mékee kousne do ruky a hrdé
odkradi za jinam. Jeho nejlepsi zdbavou je nahdnéni
kocic¢ich kamaradek, s nimiz bydli, a hlavné spani na
gaudi, spani na Zidli, spani na okné, spani v pelisku na
skifni. Musi toho naspat opravdu moc, aby mél energii
na hlavni spanek dne. Umi vsak byt také uzite¢ny, lovi
veskery hmyz, ktery do domu pronikne ze zahrady
dvefmi ¢i oknem, a ndsledné ho uslinta k smrti. Takovi
ozuzlani pavouci na podlaze, to je pro panicku ZizZo!

(od Lucie J.) DﬁNA

HH (od Stanislavy H.)

rl-

Elli je 5 let, je to ragdollka a ze vieho nejradéji pozoruje
z okna lidi a ptdky, spi nebo skemréd o kapsicku, coz
se ji vétsinou i povede — koCi¢im o¢im se velmi tézko
odoldvd a intenzivnimu mrioukdni ,jsem stra$né
podvyZivend, honem mi néco dejte” jesté huf.

Dokéze byt aktivni jak Zivocisné uhli, ale také
povaleckou prvni kategorie. Co opravdu nemusi, je
vylesdvéani — jeji vyCesané chlupy by vydaly na dalsi
ragdollku. Jak ale vétsina milovniki kocek vi, s kockou
je kazdé domici jidlo o chlup lepsi. Povahové je
flegmatik a pohodaf a kam ji postavite, tam ji vétsinou
i najdete; jen si lehne, aby si neopotiebovala tlapky
zespodu.

(od Michaely M.)

1

Johana, ko¢i¢i reinkarnace Calamity Jane, plni povést
0 9 zivotech doslova a do pismene. Maloktera kocka
piezije 230 V (kousla do zdsuvky), ttok rotvajlera
(lebka naptil, srostla téméf pfesnd) a obliznuti
dezinfekee (lehce nekroticky jazyk). Je z utulku, chova
se jako pes (s nimiz vyristala) a miluje svicky (jeji
kozich a fousky uZ tolik ne). Hlavné ma vsak srdce
na pravém misté (zatim). Po opakovaném tahdni
hrobnikovi z lopaty to dotéhla az do Pelisku.

Dzina neni na rozdil od vétsiny kocek tplny mazel,
ale cestu do pefinky si vzdycky najde. K jeji nejvétsi
zdbavé patii chytini mysi a vSeho, co se pohybuje
(mouchy, pavouci, bohuzel i pticci). V teplych dnech
se rdda vyhfivd na studni & v okapové roufe, v zimé
naopak vyuzivd pohodlny pfisun tepla z radidtoru.
Povahové je klidnd, relativné trpélivd, a dokonce slusné
vychovana — dokaze vzorné sedét po celou dobu, kdy
panicka pfipravuje Fizky. Vzorné — az do doby, nez
kuchaika na 5 sekund odejde z mistnosti...
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VARIANTY

Rodinna varianta

vvvvvvvvvv

nehrajte na tkolové dilky — na deskdch hraca je otocte licem dolu. Policka desky obsadi, takze na né neni mozné vyklddat utrzky,
ale nelze za né ziskat Zddné body. Body se ziskavaji jen za pfildkané kocky a ziskané knofliky.

Hra ve dvou hracich

P1i hie ve dvou doporucujeme snizit mnozstvi atrzki ve hie tim, Ze vyfadite jednu kompletni sadu 36 ttrzki. V sadé je kazda
kombinace barva + vzor zastoupena pravé jednou.

SOLOVA HRA

Sélova hra se hraje podle vSech pravidel plného nebo zjednoduseného rezimu.

Pouze ttrzkim v nabidce uréete pevné potadi zleva doprava. Vy providite tahy jako obvykle, po dobrani utrzku do ruky ze hry
vyfadte z nabidky utrzek vice vpravo. Ze sacku vylosujte 2 nové utrzky a vylozte je vedle atrzku zbylého v nabidce ndhodném
poradi zleva. V sélové hie muzete rovnéz vytadit jednu dplnou sadu dtrzki jako pfi hfe dvou hricu, viz predchozi odstavec.

V s6lové hie muzete rovnéz hrit podle pfipravenych scénaii, viz str. 12 a 13,
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