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Serni material
# 40 prirodnich karet

(na rubu nemaijf zlaté prvky a zpravidla neposkytuji vitézné body)

© Viditelny roh (Ize prekryt) @ Skryty roh (nelze prekryt)

© Symboly prirodnin, které mdte k dispozici, jsou-li viditelné na vasi herni ploge

@ Symboly predmétil (psacich potteb), které mdte k dispozici, jsou-li viditelné
na vasi herni plose

# 40 zlatych karet

(na rubu maji zlaté prvky, vzdy maji cenu za vyloZeni a vzdy pfindseji body)

lic

@ Cena za vyloZeni - tyto symboly pfirodnin jiz musf byt viditelné na vasi
herni plose, abyste mohli danou kartu vyloZit
@ Pocet vitéznych bodt ziskanych pti vylozeni této karty
Na rubu karet (pfirodnich i zlatych) jsou vzdy 4 viditelné rohy a uprostred
@ 1 symbol pfirodniny, ktery nelze prekryt (a tudiz vdm zlstane — viz ddle). @




# 6 pocdtecnich karet

Symboly pfirodnin: fige rostlin, fiSe zvitat, fise hub, rise hmyzu

£ 16 karet Ukold

lic

Symboly predmétd: brk, kalamdr, svitek

# 9 zetonl
(2 ¢ervené, 2 modré, 2 zelené, 2 Zluté a pro zadinajiciho hrddée 1 ¢erny)

# 1 pocitadlo bodU




® dil hry @

Vyklddejte do své herni plochy jednotlivé karty, prekryvejte je
a umistujte je tak, abyste:

# ziskdvali co nejvice bodd z umistovanych karet,

£ plnili spoleéné i tajné ukoly.

V nékterych pfipadech mlze byt vyhodné prekryt symboly pfirod-
nin ¢i pfedmétd novou kartou, i kdyZ tim o dané symboly prijdete.
Jakmile kterykoli hrdé ziskd 20 bodd, spousti se posledni kolo hry.

Diiprava hry

O Potitadlo bodt umistéte do stfedu stolu.

® Prirodni karty (bez zlatych prvkd na rubu) zamichejte a bali¢ek
umistéte do strfedu stolu, licem dold. Horni dvé karty vylozte
vedle licem vzhdru. Totéz provedte s balickem zlatych karet.

© Kazdy hrd¢ si vylosuje jednu z poédteénich karet a umisti ji pred
sebe libovolnou stranou vzhiru. Kazdy hrd¢ si vezme oba zetony
své barvy. Jeden umisti na svoji pocdteéni kartu, druhy na
pocitadlo bodl (pole oznacené ,0%). Ddle si kazdy hrd¢ vezme
2 prirodni karty a 1 zlatou kartu z pfislusnych bali¢kd.

O Karty tkolt také zamichejte do balitku a umistéte je licem dold
vedle pocitadla bodd. Horni dvé karty z tohoto balicku otocte
licem vzhdru.

® ®




®
Tyto karty predstavuji spole¢né ukoly, které mohou plnit
vSichni hrddi; na konci hry kazdy hraé ziskd prislusné body
podle toho, zda (a kolikrdt) dkoly spinil.
® Kazdy hrdé¢ obdri skryté dali 2 karty Gkold. Hrdé si karty
prohlédne, jednu z nich si ponechd, druhou vrdti skryté pod
bali¢ek Ukoll. Karta, kterou si ponechal, predstavuje jeho tajny
ukol. Na konci hry ziskd kazdy hrd¢ obdobnym zptsobem body
za splnéni svého tajného Ukolu.
O Hra¢, ktery naposledy &etl encyklopedii, umisti éerny Zeton
zacingjiciho hrdce na svoji pocdte¢ni kartu a bude zacinat.
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Drubéh hry @

Hra se hraje na nékolik kol. Hrddi se stridaji po sméru hodinovych
ruci¢ek. V kazdém kole odehraje hrd¢ dvé akce v tomto poradi:

O Vylozenfi karty z ruky
@ Dobrdni karty do ruky

O Vylozeni karty z ruky

Vylozte jednu ze 3 karet z ruky na svou herni plochu tak, abyste
méli spodni stranu ilustrace nato¢enou smérem k sobé. NIKDY
neni mozné polozit kartu tak, Ze vidite ilustraci bokem ¢i vzhiru
nohama! Zdroven musite dodrzet ndsledujici 2 pravidla:

Pravidlo umisténf
Zahrand karta musi prekryt viditelny roh jedné ¢i vice karet, které
mdte na své herni plose jiz vylozeny. Nikdy nesmite prekryt vic nez

N7

jeden roh jedné jiz lezici karty sou¢asné.

Nevadi, kdyz prekryjete viditelny roh na spodni karté skrytym
rohem na horni karté, ale skryty roh spodni karty nelze nikdy
prekryt.

POZOR: Pokud hraci nevyhovuije licovd strana karty, maze ji vzdy
vylozit rubem vzhUlru. Takové vyloZzeni je vzdy zdarma a nikdy
neprindsi body. Toto plati pro prirodni i zlaté karty.
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Nelze — prekryvd skryty roh.

Nelze — prekryvd vice
nez 1 roh 1 karty.
R

Pravidlo zlaté karty

Abyste mohli vyloZit zlatou kartu licem vzhdru, musite mit k dis-
pozici VIDITELNE vSechny symboly prirodnin uvedené vespod na
zlaté karté. VSechny symboly prirodnin museji byt viditelné tésné
pred tim, nez zlatou kartu umistite. Uz pfi jejim umisténi (¢i kdy-
koli pozdéji) vSak mohou byt prekryty.
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= 3 vitézné body

Bodovani
Po prilozeni karty udélujici body si ihned zaznacdte zisk bodu po-
sunutim svého Zetonu na pocitadle bodd. Karty jsou podrobnéji
popsdny ddle.
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@ Dobrani karty

Poté, co vylozite kartu zruky do své herni oblasti, doberte si
bud jednu ze ¢tyr karet, které jsou uprostred stolu vylozeny li-
cem vzhiru (a tuto kartu ihned nahradte novou kartou otocenou
z prislusného bali¢ku), nebo horni kartu z kteréhokoli balicku.

Poté je na tahu hrdc po vasi levé ruce.

Konec hry

Hra kondi, pokud néktery z hrd¢t dosdhl 20 (¢i vice) vitéznych
bodl nebo pokud byly rozebrdny dobiraci bali¢ky. Dohrajte ak-
tudiné probihajici kolo a poté kazdy hrd¢ odehraje jesté jeden
posledni tah. Pfi svém poslednim tahu uz si pochopitelné ne-
musite dobirat kartu.

Hrddi si pak sectou body ziskané za splnéné ukoly (2 udkoly
spole¢né pro vSechny + 1 tajny osobni Ukol) a vysledek prictou
k boddim ziskanym v priibéhu hry.

Vitézi hrd¢ s nejvyssim pocétem bodu. V piipadé shody vitézi hrdg,
ktery ziskal vice bodl za spInéné karty ukold. Pokud ani toto kri-
térium nerozhodne o vitézi, hrddi se o vitézstvi déli rovnym dilem.




odrobnosti R jednoflivym Rartam

& Prirodni karta

1 bod

£ Zlaté karty
5]

3 body 5 bodu

1 bod za kazdy viditelny symbol daného predmétu na
vasi herni plose v okamziku pfilozeni této karty, a to
véetné symbolu pfimo na této karté.

Pozndmka: Pokud na svou herni plochu pozdéji priddte

dalsi symbol bodovaného predmétu (v tomto pripadé

brk), dalsi vitézny bod uz za tuto kartu neziskdte. Stejné

tak bod neztrdcite, pokud néktery z jiz obodovanych

brka pozdéji prekryjete. @




2 body za kazdou dvojici danych pred- 3 body za kazdou sadu 3 riiznych pred-
métd viditelnou na vasi herni plose. métd viditelnou na vasi herni plose.




2 body za kazdou trojici danych pfirodnin viditelnou
na vasi herni plose

které na své plose mdte.

POZOR: Je nutné dodrzet zdroven vzdjemné pozice
karet i jejich barvy. Stejny vzor otoceny zrcadlové ¢i
vzhlru nohama se nepovazuje za splnény tkol!

2 body za kazdé rozlozeni karet presné tohoto tvaru,




3 body za kazdé rozlozeni karet presné tohoto tvaru,
které na své plose mdte.

POZOR: Je nutné dodrzet zdroven vzdjemné pozice
karet i jejich barvy. Stejny vzor otoceny zrcadlové ¢i
vzhlru nohama se nepovazuje za splnény utkol!

POZOR: Pri zdvérecném bodovdni ukoll Ize kazdy symbol i kazdou
kartu ve vasi herni plose pocitat pro kazdy ukol pouze jednou.

llustrace: Maxime Morin
Preklad: Lucka Endlovd @




