


Nakupte co nejhodnotnéjsi
nebo prinutte konkurenty
zaplatit premrsténé castky!
Pak prodejte své nemovitosti
s co nejvétsim ziskem!

HERNI MATERIAL

E ¢ 30 karet nemovitosti
' s &isly od 1 do 30.

84 papirovych
bankovek (kazda
o0 hodnoté 1 000 $).

30 karet Seka: 2 kopie :
14 3ekd s hodnotami %
d| 0d 2000 $do 15000 $
a 2 kopie ,neplatnych”
Sekd s hodnotou 0 §.
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PREHLED A CiL HRV

Partie hry Na prodej ma dvé faze. Béhem prvni faze
budete za bankovky drazit nemovitosti. Vydrazené
nemovitosti budete pfidavat do své ruky. Ve druhé fazi
budete nemovitosti z ruky proddvat za Seky. Na konci
hry se stane vitézem hra¢, ktery ma nejvice penéz na
Secich a zbylych bankovkach.

PRIPRAVA HRV

1. Zamichejte zvlast balitky karet nemovitosti a Sekd.

2. Pfi hie 4 hracd vezméte licem dolt 2 vrchni karty
z obou bali¢kd, a aniz byste se na né podivali, vratte
je do krabicky hry.

3. Kazdému hraci dejte urcity pocet bankovek:
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Své bankovky méjte ve Stosu pred sebou na stole, aby
pro soupere nebylo snadné urcit, kolik presné jich jesté
mdte.

4. Nahodné vyberte zacinajiciho hrace.



PRUBEH HRV

Partie hry Na prodej je slozena ze dvou fazi. Béhem prvni
faze budete za své bankovky nakupovat nemovitosti.
V druhé fazi budete za nemovitosti ziskavat Seky.

FAZE I: NAKUP NEMOVITOSTI.

Tato faze bude trvat nékolik kol a konéi ve chvili, kdy jsou
rozproddny viechny nemovitosti z balicku nemovitosti.

Na zac¢atku kazdého kola otocte z balicku tolik nemovi-
tosti, kolik je ve hie hrac¢d. Tyto nemovitosti umistéte
licem vzhiru do fady uprostred stolu. Kolo konéi, jak-
mile kazdy hrac ziskal 1 nemovitost z této fady.

Hraci se stfidaji na tahu po sméru hodinowyjch rucicek,
pocinaje za&inajicim hracem.

Kdyz jste na fadé, mate dvé moZnosti: nabidnout penize,
nebo odstoupit z drazby.

Priklad pripravy kola pro 3 hrdce

® Nabidka penéz

Pokud chcete nabidnout penize, musite pfed sebe umistit
licem vzhiru urcity pocet bankovek. Prvnt hrag, ktery nabizi
penize, smi nabidnout libovolnou ¢astku. Poté umisti pred
sebe na stll stejny pocet svych bankovek. Dalsi hrac, ktery
chce nabidnout penize, musi nabidnout vétsi ¢astku, nez
kolik ¢inila dosud nejvyssi nabidka. Kolo takto pokracuje
dal po sméru hodinovych rucicek. Pokud znovu dojde fada
na hréce, ktery jiz penize nabidl, md moznost zvysit svoji
nabidku pfidanim bankovek ke své predchozi nabidce, nebo
odstoupit z drazby.

® 0dstoupeni z drazby

Kdyz se rozhodnete odstoupit z drazby, ziskdte z fady upro-

nemovitost si vezméte do ruky.

Poté si vezméte zpét polovinu bankovek ze své aktualni
nabidky (zaokrouhleno dol(). Druhou polovinu bankovek
vratte zpét do krabicky hry.

vratit a kolo pro vés konéi.

Pokud nemdte zadné bankovky, musite odstoupit z drazby.
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Konec kola

Jakmile z drazby odstoupili vsichni hraci az na jed-
noho, tento posledni hrac se stava vitézem drazby. Vitéz
drazby vrati do krabicky vSechny bankovky, které nabidl.
Do ruky si vezme nemovitost, kterd zbyla jako posledni
v fadé uprostied stolu.

Poté zacne dalsi kolo ndkupu. Za&inajicim hraéem nového
kola bude vitéz posledni drazby.

Jakmile jsou rozprodany vSechny nemovitosti z balicku
nemovitosti, faze nakupu konéi. Nasleduje faze prodeje.

[ Priklad kola ve fizi nikupu:

Tadeds je v tomto kole zacinajici hrdc, protozZe
v predchozim kole vyhrdl drazbu.

® Bruno zahdji draZbu a nabidne 1 bankovku.
® Agnes je na rade jako dalsi. Nabidne 2 bankovky.
e (yril je na fadé dalsi a nabidne 5 bankovek.

e Na fadé je opét Bruno, ktery se nechce vzddt
a nabidne 6 bankovek (ke své predchozi nabidce
priloZi 5 bankovek).

® Agnes se rozhodne, Ze to je prilis vysokd cena.
Odstoupi z drazby. Vezme si zpét 1 bankovku ze
své nabidky 2 bankovek (druhou vrdti do krabicky).
Ziskd nemovitost s hodnotou 8, coZ je aktudlné
nejnizsi hodnota nemovitosti v fadé.

Cynil také odstoupi a vezme si zpét 2 z 5 nabidnutych
bankovek. Vezme do ruky nemovitost s hodnotou 20.
Bruno je jediny, kdo neodstoupil. Stdvd se vitézem draZby.
Musi odevzdat vsechny nabidnuté bankovky a vezme si
do ruky posledni nemovitost z fady, s hodnotou 28.
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2 AGNES




FAZE 2: PRODEJ NEMOVITOSTI Priklad kola ve fdzi prodeje:
Béhem této faze prodate nemovitosti ziskané béhem Bruno, Cyril a Agnes nardz vyberou karty nemovitosti
prvni faze za Seky s rznymi hodnotami. a umisti je licem dold pred sebe na stil. Jakmile jsou

Tato fdze bude také trvat nékolik kol a koné&i ve chvili, vsichni pripraveni, odhalf své nemovitosti:

kdy jsou mezi hrace rozdéleny viechny Seky z balicku ® Bruno zahrdl nejvyssi nemovitost (28),

Sekd. takZe si vezme nejhodnotnéjsi Sek: 13 000 $.
Na zacatku kazdého kola otocte z balicku tolik Sekd, e Cyrilova nemovitost (20) byla druhd nejvyssi.
kolik je ve hie hraca. Tyto Seky umistéte licem vzhdru do Ziskd druhy nejhodnotnéejsi Sek: 12 000 $.
fady uprostied stolu. Kolo konéi, kdyz kazdy hra¢ ziskal

e Agnes zahrdla v tomto kole nejnizsi nemovitost (8),
takzZe si musi vzit zbyly Sek: neplatny sek

V kazdém kole hraji vSichni hra¢i nardz. Kazdy hrac s hodnotou 0 $.

vybere 1 kartu nemovitosti ze své ruky a umistiji licem

dold pred sebe na stdl. Jakmile vSichni hrdci vybrali

nemovitosti, nardz tyto nemovitosti odhali.

1 3ek z této fady.

Hrac, ktery odhalil nemovitost s nejvys$si hodnotou, si
vezme nejhodnotnéjsi Sek z fady uprostted stolu. Hrac,
ktery odhalil nemovitost s druhou nejvyssi hodnotou, si

kazdy hrac neziska 1 Sek z fady.

Ziskané Seky ponechte licem dold v hromddce pred
sebou. Zahrané karty nemovitosti vratte do krabicky.
Jakmile jsou rozebrany vsechny Seky z fady uprostfed
stolu, kolo kondi. Poté zacne dalsf kolo prodeje.
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Priklad pripravy kola pro 3 hrdce




KONEC HRV

Hra kon¢i ve chvili, kdy hrdci prodali vsechny nemovi-
tosti a vSechny Seky byly rozdéleny mezi hrace.

Kazdy hrac¢ secte dohromady hodnoty vsech swych
ekl a k této hodnoté pricte hodnoty bankovek, které
mu zbyly z faze ndkupu.

Nejbohatsi hrac se stava vitézem. Pokud nastane shoda,
vyhrava ten z hracl ve shodé, ktery md vice bankovek.
Pokud shoda trva, tito hrdci se o vitézstvi déli.

VARIANTA URV

Nékdo z nas ostrouha!

Pokud chcete hrdt s touto variantou, dodrzte vsechna

pravidla béZné hry, ovsem s ndsledujicimi zménami:

» Béhem piipravy hry nahodné odeberte ze hry 10 nemo-
vitosti a 10 Sekl (pfi hie 3 hrdcl), piipadné 2 nemovi-
tosti a 2 Seky (pfi he 5 hraci). Na odebrané karty se
nedivejte. PFi hie 4 a 6 hracl hrajte se viemi kartami.

» V kazdém kole béhem faze nakupu umistéte do fady
uprostfed stolu o 1 kartu méng, nez kolik je hract ve
hfe. Hra¢, ktery odstoupi z drazby jako prvni, ziska
zpét vSechny bankovky, které nabidl, ale neziska
nemovitost.

» \ kazdém kole béhem faze prodeje umistéte do rady
uprostied stolu tolik karet ek, kolik hraét ma dosud
karty nemovitosti v ruce. Jakmile néktery hrac zahral
vSechny své karty nemovitosti, hra
pro né&j konci a v fadé uprostfed
stolu bude ¢im dal méné Seka.
Jakmile zbude ve hfe posledni
hra¢ s kartami nemovitosti
v ruce, tento hrac okamzité
ziska vsechny zbyvajici Seky.
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