Pravidia hry




JAK SE HRAJE RED7

2 -4 hradi« 5 - 30 minut

Recept na vitézstvi je snadny: nejlepsi karta ¢i nejlepsi kombinace
karet! Bude vsak v dalsim tahu pokracovat hra dle stejnych pravidel?
POKUD NA KONCI SVEHO TAHU NEJSTE VE VEDENI DLE PRAVE
PLATNEHO PRAVIDLA, V TOMTO KOLE HRY PROHRAVATE. HRAC,
KTERY ZUSTANE VE HRE JAKO POSLEDNI, VYHRAVA KOLO.

Bali¢ek obsahuje 49 karet cislovanych 1 - 7 v kazdé ze sedmi barev
duhy. 7 je vzdy vy3si nez 6 a c¢ervena 6 je vys$si nez oranzova 6. Pri
porovnavani barev postupujte dolli po barevném spektru (Cervena,
oranzova, Zluta, zelena, modrd, indigo, fialovd). Kdyz porovnavate
dvé karty, posudte vzdy nejdfive jejich hodnotu a v pfipadé shody
teprve barvu.
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Nejprve skryté rozdejte kazdému hraci 7 karet, poté pridejte
osmou kartu licem vzhUru pied kazdého hrace na stll - to
bude karta, s niz zacne svoji PALETU.




PLATNO (jeden odhazovaci bali¢ek licem nahoru) zalozte
pomoci karty ,PRAVE HRAJETE CERVENOU”. Horni karta
balicku PLATNO vzdy uréuje aktualni pravidlo. Hra¢ s nejvyssi
kartou na své PALETE je ted podle aktualniho pravidla ve vedeni,
takZe hrac po jeho levici hraje prvni. Zakladni hra Red7 ma
jedno kolo. Vitéz kola se stava vitézem hry.

PRIPRAVA HRY

KARTY V RUCE PROTIHRACE

i PALETA PROTIHRACE

. A DOBIRACI BALICEK
(odhazovaci balicek)

VASE PALETA

VASE KARTY
V RUCE




Jste-li na tahu, MUSITE provést jednu z téchto akci:

1. Zahrajte kartu z ruky na svoji PALETU. Na PALETU hrajte karty
vedle sebe tak, aby viechny byly vidét.

2. Odhodte kartu z ruky na PLATNO, ¢imz zménite pravidlo hry na
barvu pravé odhozené karty. Na PLATNO hrajte karty tak, aby byla
vidét vzdy jen horni karta.

3. Zahrajte kartu zruky na PALETU A POTE odhodte kartu na PLATNO.

4. Neudéldte nic, ¢imz v tomto kole prohrajete. Mozna to udélate
zamérné, az budete hrat pokrocilou variantu Red7 — muzete tim
totiz omezit pocet bod, které by mohl ziskat vas protihrac. Pokud na
zacétku svého tahu nemate v ruce Zédné karty, neméte jinou moznost.

DULEZITE: Pokud na konci svého tahu nejste ve vedeni, toto kolo
prohravate. Odlozte své karty z ruky i z PALETY licem doli. Dale
se nepocitaji. Pokud jste uplné poslednim hracem ve hie, kolo
vyhravate! Nesmite odhodit kartu na PLATNO, pokud se timto
tahem nedostanete do vedeni!

Ve hie JSTE VE VEDENI tehdy, pokud mate na PALETE vice karet,
které vyhovuji aktualnimu pravidlu hry, nez kterykoli z protihraca.
Pokud nastane shoda, posudte hodnotu jedné nejvyssi karty
kazdého z hracd (pouze mezi kartami, které vyhovuji aktualnimu
pravidlu), pfipadné jesté jeji barvu. Pokud nemate zadné karty (pfi
pravidle Zelené nebo Fialové), které by pravidlo ctily, NEJSTE VE
VEDENI. Priklady pro kazdé pravidlo najdete v nasledyjici tabulce.




BARVA PRAVIDLO PALETY PRIKLAD
CERVENA NEJVYSSi KARTA
ORANZOVA KARTY STEJNE HODNOTY
ZELENA SUDE KARTY
MODRA KARTY RUZNYCH BAREV
INDIGO POSTUPKA (napt. 4, 5, 6)
FIALOVA KARTY NIZSi NEZ 4

Pokud na zacatku svého tahu nemate v ruce zadnou kartu,
PROHRAVATE, protoze nemiizete pro své vitézstvi uz nic udélat.

pokrocilé mé dvé nova pravidla:

Je-li hodnota karty, kterou odhodite na PLATNO, vyssi
(ne stejnd) nez celkovy pocet karet na va$i PALETE,
muzete si dobrat dalsi kartu z dobiraciho bali¢ku (pokud
neni dobiraci balicek jiz zcela rozebran).

Vitéz kola ziskdva body. Bodovani je popsano na
nasledujici stra




BODOVANI

Pokud vyhrajete kolo, vezméte si ze své PALETY vsSechny karty,
které tvofi vasi vitéznou kombinaci, a umistéte je pod svoji
PREHLEDOVOU KARTU. Nap¥. pokud jste vyhrali dle Modré (méli jste
na PALETE nejvice karet v rdznych barvach), vezméte si z PALETY
nejvyssi kartu od kazdé barvy a umistéte je licem dolt pod svoji
prehledovou kartu. V dalsich kolech tyto karty jiz nebudou ve hfe,
protoze jsou jiz soucasti vaseho bodovaciho bali¢ku. Karty maji
hodnotu bodl na sobé uvedenych.

Pokud jiz nezbyva dostatek karet, které by bylo mozno na zacatku
dalsiho kola rozdat, hra kon¢ia vitézi hrac s nejvyssim souctem bodd.
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# PREHLEDOVA KARTA PREHLEDOVA' KARTA

KARTY
S VITEZNYMI BODY

PODMINKY VITEZSTVI:

2 HRACI: 40 BODU
3 HRACI: 35 BODU
4 HRACI: 30 BODU

O\
KARTY NiZSi NEZ 4



AKCE NA KARTACH

(VOLITELNE)

Karty s lichymi hodnotami maji v rozich ikony. Jimi se muzete ridit,
pokud si troufnete na nejtézsi variantu hry Red7. Toto pravidlo
Ize kombinovat jak se zékladni hrou Red7, tak s jeji pokrocilou
variantou. Pravidlo fikd, Ze pokud na svoji PALETU zahrajete 1, 3, 5 ¢i

7, musite provést danou akci (pokud ovsem miizete).

Vybranou kartu ze své PALETY bud' odhodte na
@ 7 PLATNO, nebo ji umistéte licem doli jako horni
kartu dobiraciho balicku. Hrajete-li pokrocilou hru,
nedobirejte si v tomto pfipadé odhozeni na PLATNO
kartu. Nesmite zahrat 7, nebudete-li na konci tahu ve

vedeni.

é 5 Zahrajte z ruky na PALETU dalsi kartu. Pokud v ruce
zadné karty nemate, nedélejte nic. Pokud je na druhé
zahrané karté néjaka akce, provedte ji.
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Vezméte si kartu z dobiraciho balicku. Pokud je

dobiraci balicek rozebran, nedélejte nic. Smite zahrat 3

tak, ze se pokusite dobrat si kartu, kterou poté odhodite
D*%1 na PLATNO, abyste jesté z(istali ve hre.

Vyberte si kartu z PALETY libovolného spoluhrace
a umistéte ji licem dold jako horni kartu dobiraciho
balicku. Kartu nesmite vzit od spoluhrace, ktery ma

na PALETE méné karet nez vy. Nesmite zahrat 1,
nebudete-li na u ve vedeni.




KDO JE VE VEDENI?

Tento priklad najdete na dvou
specidlnich pomocnych kartach.
Béhem nékolika prvnich partii
je umistéte viditelné na stdl,
aby nedochazelo k zddnym
nedorozuménim.
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