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2-5 hraca
od 5 let

doba hry asi 15 minut

HERNI MATERIAL

49 hracich karet

1 karta peska 1+
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Autor: Reinhard Staupe

2-5 hracov
od 5 rokov
€as hry asi 15 minut

HR ACLAMATERIAL

49 hracich kariet
1 karta peska

MYSLENKA HRY

Nejprve si kazdy z hrach peclivé zapamatuje
predméty na osmi kartach, které se polozi licem
dold. Poté se na cestu vypravi pesek. Pohybuje
se od jedné karty ke druhé. Vzdy, kdyz se peSek
zastavi, musi hra¢, ktery je na tfadé, uhodnout
predmét na karté. PeSek chodi okolo tak dlouho,
dokud se hré¢i dafi uhodnout pfedméty na kartach
otocenych licem doll. Pokud se pesek zastavi na
karté, kterd je jiz otocend licem nahoru, smi si ji
hra¢ vzit za odménu. Vitézi hra¢, ktery jako prvni
dokaze sesbirat est karet.

PRIPRAVA HRY

Kartu peska odlozte stranou. Zbylych 49 karet
dlkladné promichejte: Hornich 8 karet rozmistéte
po obvodu kruhu licem nahoru. Dulezité je, aby
Sipky na kartdch smérovaly vzdy ven z kruhu (viz
obrazek), a to.i tehdy, jsou-li otocené licem dold.
Zbyvaijici karty umistéte licem doll na stred kruhu,
budou tvorit vas spolecny dobiraci balicek. Vsichni
hraci se pokusi zapamatovat si pfedméty na
kartach (Sipky si zapamatovat nemusi).

7

)
-

Osm karet na stole b a

je umisténo v kruhu,
licem nahoru. Sipky jsou
umistény na vnéjsi strané
kruhu. Hrdci

vsech osmi predmétd.
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MYSLIENKA HRY

Najskor si kazdy zhracov dobre zapamaté predmety
na 6smich kartach, ktoré sa polozia licom nadol.
Potom sa na cestu vydd pesek. Pohybuje sa od
jednej karty k druhej. Vzdy, ked sa zastavi, musi
hrac na tahu, uhadnut predmet na karte, pri ktorej
sa_pesek zastavil. Pesek chodi tak dlho, kym sa
hracovi dari uhadnut predmet na karte otocenej
licom nadol. Ak sa pesek zastavi u karty, ktora je
otocena licom nahor, moéze si ju hra¢ za odmenu
vziat. Vitazi hrac, ktory ako prvy nazbiera 6 kariet.

PRIPRAVA HRY
Kartu peska odlozte bokom. ZvySnych 49 kariet
dokladne zamiesajte. Vrchnych 8 kariet rozmiestnite
po obvode kruhu licom nahor. Délezité je, aby
Sipky na kartach smerovali vzdy von z kruhu (ako
na obrazku), dokonca i ked'su karty otocené licom
nadol.
Ostatné karty umiestnite licom nadol doprostred
kruhu. Budu tvorit vas spolo¢ny dokladaci bali¢ek.
Vetci hraci sa snazia zapamatat si predmety na
kartach (Sipky si pamatat nemusia).
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Osem kariet na stole je
umiestnenych v kruhu, licom
nahor. Sipky st umiestnené na
vonkajsej strane kruhu. Hrdci
- sa snazia zapamdtat’ si polohu
vsetkych 6smich predmetov.

Zhruba po 30 vtefinach otocte viechny karty licem | Asi po 30 sekundach otocte vietky karty licom

dold.

PRUBEH HRY

Hru zahajuje nejmladsi hrac. Hada jako prvni.

Hrac¢ sedici po pravici hrace,
ktery je pravé na fadé, vezme
peska a umisti jej vné kruhu,
vedle libovolné karty oto¢ené
licem dolG. Jako kdyby se
pesek obchazejici kolem
kruhu pravé u ni zastavil.

Priklad:

Na fadé je Kristynka. Matysek,
jeji soused zprava, vezme
peska a umisti jej vedle jedné
z karet v kruhu.

Hrag, ktery je nafadé, ted' musi
uhodnout, co je zobrazeno
na karté vedle peska. Hlasité
pojmenuje pfedmét, ktery je
podle jeho minéni na karté
vyobrazen.

Kristynka hddd predmét na
karté. Rekla: ,bandn”. Karta se
otocidicem nahoru. Vybornel
Kristynka sprdvnée uhodla

a mlze tedy pokracovat

v hdddni.

Pokud hrac spravné uhodl
pfedmét zobrazeny na karté,
karta zUstdvé otocena licem
vzhlru. Tyz hra¢ pokracuje
v hadani. Ted je dllezita Sipka
na karté. PeSek postoupi
ve sméru Sipky, a to o tolik
policek, kolik urcuje ¢islo na

karté vedle Sipky. N

Pesek postoupi
o dvé karty
ve sméru Sipky.
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nadol.

PR [EBEH HRY

Hru za¢ina najmladsi hraé. Hada ako prvy.

Hrac sediaci po pravici hraca,
ktory je prave na rade, vezme
peska a poloZi ho k niektorej

karte, ~ otocenej  licom
nadol. Ako keby sa pesek
obchadzajuci okolo kruhu

prave pri nej pristavil.

Priklad:

Na rade je Kristinka. Matko,
jej sused sprava, vzal peska a
poloZil ho vedla jednej z kariet
v kruhu.

Hra¢, ktory je na rade,
teraz musi uhadnut, ¢o je
zobrazené na karte pri ktorej
sa pesek zastavil. Nahlas
pomenuje predmet, ktory je
podla neho na karte.

Kristinka hdda predmet na
karte. Povedala:,,bandn”,
Karta sa otoci licom nahor.
Vyborne! Kristinka uhddla

a méze pokracovat'v hdadani.

Ak hra¢ uhéddol predmet na
karte, karta ostane otocend
licom nahor. Ten isty hrac
potom pokracuje v hadani.
Teraz je dolezitd Sipka na
odkrytej karte. Peska presunie
po smere Sipky o tolko
policok, kolko urcuje Ccislo
vedla 3ipky na karte.

Pesek sa presunie o dve karty
v smere Sipky.



Nyni hdda hra¢ znovu, jaky
pfedmét ukryva karta, na
které se pesek zastavil. Poté
je karta také otocena.

Kristynka hddd ,.klobouk”.
Karta je otocena licem nahoru.
Kristynka opét sprdvné uhodla
a miZe tedy pokracovat

v hdddni.

Hrac¢ pokracuje v hadani tak
dlouho, dokud se mu dafi
spradvné uhodnout predméty
zobrazené na kartdch. Pedek
se vzdy pohybuje o tolik karet
a v takovém sméru, ktery
urcuje pravé uhodnuta karta.

Pesek se premistil po kruhu
o Ctyfi karty ve sméru Sipky.
Kristynka hddd ,, kladivko”.
Hurddd! Znovu uhodla!

Jakmile pesek zastavi na
karté, kterd je jiz otocena
licem nahoru, hrd¢ ziskava
nalezitou odménu. Smi si vzit
tuto kartu a polozit ji licem
dolll pfed sebe. Tah hrace tim
konci.

Pesek se premistil o‘dve

karty ve sméru Sipky a pristdl
u karty otocené licem vzhtiru,
u bandnu.Kristynka si vezme
kartu s bandnem a poloZi ji
pred sebe licem dol(. Ziskala
vitézny bod a jeji tah je

u konce. k.

Ted sejméte horni kartu
z dobiraciho balicku a polozte
ji do kruhu na uvolnéné misto
licem nahoru. VSichni hradi se
pokusi zapamatovat si pfedmét
na karté. Poté otocte vsechny
karty, které lezi na stole licem
nahoru, zpét licem dolt - na
stole lezi opét v kruhu osm
,modrych” karet. Prvni hrac tah
ukoncil a na fadé je hra¢ po
jeho levici.

Na uvolnéné misto se polozi
horni karta z dobiraciho balicku
(kachni¢ka). Vsichni hrdci si
bedlivé zapamatuji vsechny

tfi predméty zobrazené na
odkrytych kartdch. Poté se
vsechny karty otoci licem dolti
anaradé je hrdcka sedici po
Kristynciné levici, Bdra.

Pokracujte opét od zacatku. Hra¢ sedici po pravici
od hrace, ktery je pravé na fadé, umisti peska. Hrac,
ktery je na fadé, hada predmét na karté, kterou
oznacil pesek. Pokud uhodne predmét, karta zlistava
obracena licem nahoru, pedek se posouva ve sméru
Sipky, a tak dale.

Dulezité: Pokud hrac, ktery je na fadé, neuhodne
spravny predmét na karté, ve hfe pro tuto chvili
nepokracuje. VSechny karty, které byly dosud
obraceny licem nahoru, otocte zpét licem doll a na
fadé je hrac po levici.

Takto hra¢ pokracuje az do chvile, kdy bud'neuhodne
spravny predmét (tim padem konci svij tah), nebo
dokud pesek nedoputuje ke karté s jiz odkrytym
predmétem - v takovém pripadé hrac¢ ziskava
kartu (vitézny bod). Kruh doplnte o jednu kartu
z dobiraciho balicku na pocet 8 (pozor, zapamatujte
si pfedmét.na nové karté), vsechny karty otocte
licem dolli a na rfadé je dalsi hrac po levici.

KONEC HRY

Vitézi hra¢, ktery jako prvni shromdzdi 3est
vitéznych bodu. Samoziejmé se mlzete domluvit
na nizsim ¢i vyssim poctu vitéznych bodd, pokud
souhlasi vsichni hraci.

PRO ZACATECNIKY
Pokud potiebujete hru zjednodusit, za¢néte
hrat s mensim poctem karet v kruhu. V takovém
pfipadé doporucujeme zacit se Sesti kartami
a v dalsich hrach postupné karty pfidavat az do
poctu osmi karet v kruhu.

PRO OSTRILENE BORCE

Pokud uz je pro vas hra naopak pfilis jednoducha
a citite potiebu zvysit jeji obtiznost, zahajte hru
s vys$sim poctem karet v kruhu.

Cesky preklad: Lucie Endlova
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A MINDOK!

Hrd¢ znova hdada aky
predmet ukryva karta, vedla
ktorej sa zastavil pesek.
Potom sa opat karta otodi.

Kristinka hdda ,klobuk”.
Karta sa otoci licom nahor

a Kristinka méze pokracovat
v hddani.

Hra¢ pokracuje v hadani
dovtedy, kym sa nepomyli,
alebo nenajde uz otocenu
kartu. Pesek sa vzdy
pohybuje o tolko kariet
a tym smerom, ktory urcuje
prave uhadnutd karta.

Pesek sa premiestnil po
kruhu o 4 karty v smere Sipky.
Kristinka hada: ,kladivo”.
Hurddd! Opdt uhddla!

Akonahle sa pesek zastavi
na karte, ktord uz je otocend
licom nahor, hra¢ ju ziska.
Smie si tuto kartu vziat
a polozi si ju licom nadol
pred seba. Tah hraca tym
kondi.

Pesek sa presunul o dve

karty a pristdl pri otocenom
bandne. Kristinka ziska

kartu s bandnom a poloZi

si ju licom nadol pred seba.
Ziskala jeden vitazny bod a jej
tah tym skoncil.

Teraz vezmite z dokladacieho
balicka vrchnu kartu
a polozte ju licom nahor na
vyprazdnené miesto. V3etci
sa snazia si novy predmet
zapamatat. Potom otocte
vsetky karty opéat licom
nadol. Dostanete kruh
6smich ,modrych” kariet
leziacich licom nadol ako
pred zaciatkom hry. Prvy hrac
tah ukoncil a-na rade je hrac¢
po jeho lavici.

Na uvolnené miesto sa
poloZzi karta z dokladacieho
balicka (kacicka). Vsetci hrdci
si zapamdtaju predmety

z odkrytych kariet. Potom ich
otocia licom nadol a na rade
je Kubko sediaci nalavo od
Kristinky.

Pokracujte opat od zaciatku. Hrac sediaci po pravici
od hraca, ktory je prave na rade, umiestni peska.
Hrac¢ na rade hada predmet na karte oznacenej
peskom. Ak predmet uhadne, karta ostane
obrédtend licom nahor, pesek sa posunie v smere
Sipky, a tak dalej.

Dolezité: Ak hra¢ na rade neuhddne predmet na
karte, jeho tah konci. V3etky v jeho tahu otocené
karty sa otocia naspat licom nadol a na rade je hrac
po jeho lavici.

Takto hrac pokracuje az do chvile, ked bud
neuhdadne spravny predmet (a teda konéi svoj
tah), alebo kym pesek neostane stat vedla odkrytej
karty — vtedy hrac ziska odkrytd kartu (vitazny
bod). Kruh doplnte na 8 kariet - o jednu kartu
z dokladacieho balitka (nezabudnite si novy
predmet prezriet a zapamatat). Vetky karty otocte
licom nadol a na rade je dalsi hra¢ po lavici.

KONIiEC HRY

Vitazom sa stane hra¢, ktory ako prvy ziska
6 vitaznych bodov. Samozrejme sa mozete
dohodnut na mensom ¢i vacsom pocte vitaznych
bodov, ak vietci hraci suhlasia.

PRE ZACIATOCNIKOV

Ak potrebujete hru zjednodusit, za¢nite hrat
s mensim poctom kariet v kruhu. Odporu¢ame
zacat so Siestimi kartami a v nasledujucich hrach
postupne pridavat karty az do poctu 8.

PRE OSTRIELANYCH BORCOV

Ak je naopak pre vas hra prili§ jednoducha
a citite potrebu zvysit obtiaznost, za¢nite rovno
s vy$sim poctom kariet v kruhu.

Slovensky preklad: Monika Dillingerova

Vyhradni zastoupeni pro (R a SR:
MINDOK s.r.0.
Korunni 810/104, Praha 10
www.mindok.cz



