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NLYAHO VAVVIA

na cerveny hlavni Spion
apovezte svemu tymu: 1 sIovo,V1 Cislo. . Napovezte.
Napf. STROJ, 2 pro ROBOT a JERAB. . V4% tym oznadi jed
2. Vas tym oznaci 1 slovo. . Pokud 0zna¢i ,modré

3. Pokud oznati ,cervené" slovo, muze pokracovat. (Vratte se ke
pokracovat. (Vratte se ke kroku 2). . Pokud oznati jiné slovo ne

4. Pokud oznaci jiné slovo nebo jiz nechce nechce dal hadat, je na tahu -
dal hadat, je na tahu modry hlavni Spion. cerveny.

Tajny kli¢ pouze pro hlavni épiony! Vas tym zvitézi, pokud jako prvni oznaci vsechna sva

TATO STRANA POUZE PRO HLAVNI SPIONY!

(Tedy pokud ji ¢tete, méli byste ve hre hrat hlavniho $piona)

PRAVIDLA HRY . CT—

list

Vytvoreni tymu

KRYCI JMENA jsou tymovou hrou pro minimalné 4 hrace. V/
hrat ¢erveného hlavniho Spiona a jednoho, ktery bude hrat mo
hraci se rozdeli nejlépe do stejne velkych tymu, cerveneho @ modr

Priprava hry
Prelozte list s ukazkovou hrou tak, jak je naznac'.‘a
méli vidét na slova. Budete potrebovat nejake zeton
oznacena slova. Nejlépe ve trech barvach, ale pripadn
Cteni klice

Kli¢ pfifazuje kazdému slovu tajné jednu z barev. Cerveny. tym se bude snazit uhodnout ¢ervend
slova, modry tym modrd slova. Bézova slova predstavuji nahodne kolemjdouci.

Napovéda - jedno slovo

Cerveny hlavni $pién zacing hru tim, Ze da svému tymu jednu ndpovédu. Napovéda se musi
skladat prave z jednoho slova a jednoho cisla. Slovo v napovedé se musi vztahovat k jednomu
nebo vice ¢ervenym slovom. Cislo fika tymu to, ke kolika sloviim se ndpovéda vztahuje. Hlavni
$pion moze napriklad napovédét STROJ, 2 pro slova ROBOT a JERAB. Neni samoziejmé mozné
napovidat slovy, ktera jsou videt na stole. To by bylo prilis snadne.

Alespon jedno hadaneé slovo

Spoluhraci cerveného hlavniho Spiona nyni musi spolecne premyslet o tom, ktera slova mel
hlavni $pion na mysli. Poté se musi dotknout jednoho slova a tim oznacit svyj tip. Hlavni Spion
v tu chvili oznami barvu daného slova a na stole ho prekryje prislusnym zetonem. (MUze to byt
spravneé cerveneé slovo.)

Moznost hadat dalsi slova

Oznatil-li tym slovo své barvy, mUze se pokusit oznacit stejnym zpUsobem dalsi slovo. (Hlavni
$pidn uz v tomto kole nedava dalsi ndpovedy!). Tym musi své kolo ukoncit, oznacil-li slovo jiné
nez svoji barvy. MUze se také kdykoli rozhodnout jiz d3le ve svem tahu nepokracovat.

Striddni na tahu Moznost nakupu:

Ve chvili, kdy cerveny tym oznacil vsechna slova, kterd oznacit chtél, nebo oznacil néktere
nespravneé slovo, je na tahu modry tym. Pro jeho tah plati stejnd pravidla. Tymy se stfidaji na
tahu, dokud nejsou oznacena vsechna slova jednoho tymu. Tento tym ve hre vitezi.

mince), kterymi budete zakryvat
ouze slova oznacovat tuzkou.




