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Divocina Severni Ameriky je hra zaloZend na principu vytvareni vzor(
vyklddanim karet, inspirovana divokou pfirodou a zajmem o jeji
zachovani. 1 az 4 hradi se chopf rolf biologli snazicich se vytvorit co
nejvyvazengjsi ekosystémy. Komu se to podar{ nejlépe, ziska nejvice - e
bodti a zvitézl B

HERNI MATERIAL

(Podrobnosti o provedeni deluxe viz str. 12.)
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4 desky hraa 8 karet prostredf 154 karet druh( 10 karet tajnych tkold 1 zapisnik ' Expedi¢ni denfk
(4 rizné po 2) (77 rdznych po 2) (pro sélovy rezim)
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_ POPIS KARET DRUHU :

[l

66 zetonU

nazev

lesy a pralesy :
vyzkumu -

6

80 %aludti (v hodnotdch 1a3)  ©Zepenych !

oblek
T
(?a

pousteé a stepi !
reky a mokrady

hory a polarnf oblastf

s jméno ilustratora

10 desticek
zvlastnich akefi

symbol klicového druhu
symbol ohrozeného druhu |

SOERCOIE N oY S, By Jup NS

symbol sledovaného druhu
10. hodnota

Pozn.: Karty s timto “ 11. symbol ro¢niho obdobf:

= symbolem v pravém y y y 4
i dolnim rohu jsou urceny pro @ @ @ @

EBEO

1 Zeton L

AL hru 3 a 4 hracg, viz dale. v . i )
zacinajiciho | jaro léto  podzim  zima |

hrade 1 poditadlo a ukazatel Casu Jourlid o PRV T W T et T B e
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_PRIPRAVA HRY

Deeeesss

Peeeee

Pridélte kazdému hraci jednu desku.

N =
o .

Hrajete-li sélové (dalsi podrobnosti o zméné pripravy
hry v sélové hre se dozvite pozdéji) nebo ve 2 hracich,
nechte v krabici karty druh@ oznacené symbolem 3+

vpravo dole. VSechny karty druh@ uréené pro hru zamichejte
a vytvorte dobiraci bali¢ek licem doll uprostred stolu. Vedle
nechte misto pro postupné vznikajici odhazovaci hromadku.

3. VyloZzte 6 vrchnich karet z dobfraciho bali¢ku licem nahoru do
nabidky na stole tvorici fadu.

4. Vylosujte 5 desticek zvlastnich akci a polozte je na stdl licem
nahoru. Zbylé desticky nechte v krabici.

5. Roztfidte karty prostfedf a vyloZte je licem nahoru na stdl do &¢tyr
sloupecka.

6. Zamichejte karty tajnych Ukold a kazdému hraci rozdejte jednu.
Zbylé karty nechte v krabici.

symbol 3+

Pe0ee6000

7. Vytvorte obecny bank zaludd (platidlo v této hre) a Zetond
vyzkumu na vhodném misté.

8. Ukazatel Casu polozte na policko pocitadla podle poctu hraca:

e sélova hra: policko 4 e 3 hraci: policko 6

e 2 hréci: policko 5 e 4 hradi: policko 7

9. Hrac, ktery je kli¢ovym organismem pro zachovani ekosystému vas{
rodiny i hernf skupiny, urci, kdo bude zacinajicim hra¢em a obdrzi
zeton zacinajictho hrace.

10. Kazdému hréci pridélte pocatecni zasobu zaludl v celkové
hodnoté podle jeho poradi na tahu (béhem hry si mlzete kdykoli
rozménovat):
e zacinajicl hrad: 5 zaludd o treti hrac: 7 zaludd

e druhy hrac v poradf: 6 zaludd e Ctvrty hrac: 8 Zaludd

Jste pripraveni zahdjit hru! Zacing ji svyym prvnim tahem zacinajic hrac.
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PRUBEH HRY

Hra se hraje na jednotliva kola, v nichz

kazdy hrac provede vzdy jeden tah. fil )
Va$im Ukolem je postupné vykladat = @"9
karty na svou desku tak, abyste vytvareli S E-

propojené ekosystémy a plnili své tajné
Ukoly. Ekosystém je rfada nebo sloupec
sousedicich karet se stejnym symbolem
prostredi a nepreruSenou stoupajicl
nebo klesajici posloupnosti hodnoty. Kvalitu ekosystému zvysuji Zetony
vyzkumu a symboly klicovych druhd. Tajné dkoly se pIni vytvarenim
skupin karet predepsanych tvar( s predepsanymi symboly.

. 2 symbol kli¢o-
Zeton vyzkumu vého drubu

Poznamka autora: Klicovy druh — m{Ze jim byt jakykoli organismus

od zvifat a rostlin po houby a bakterie - je tmelem, ktery drzi cely
ekosystém pohromadé. Nemusi to byt nejvétsi nebo nejrozsitenéjsi
druh, ale pokud zmizi, vyvold to retézovou reakci, jejimz nasledkem je
rozpad struktury a biodiverzity celého systému. PrestoZe vsechny prvky
ekosystému jsou vzajemné provazané jemnou siti vztahl a vazeb, kli¢ové
druhy hraji pfi udrZeni rovnovahy ekosystému rozhodujici roli.

TAH HRACE

Ve svém tahu mdte vzdy na vybér provedeni jednoho z nasleduijicich
krokd@:

e Nova karta:
e \yberte si jednu z karet druh( v nabidce.
e Vylozte ji na svou desku.

e Zvlastni akce:

e Vyberte si jednu desti¢ku zvldstnich akcf lezicl licem nahoru,
provedte akce na ni uvedené a desti¢ku otocte rubem nahoru,

NEBO

e provedte akce uvedené na viech desti¢kach zvldstnich akef
aktudlné lezicich rubem nahoru, otocte je licem nahoru
a posurite ukazatel ¢asu o 1 poli¢ko doprava.

Poté dopliite nabidku novou kartou ¢i kartami z bali¢ku (v dGsledku

zvlastnich akcl mlZze chybét vice nez jedna). Tim vas tah koncf, na fadé je

spoluhrac po levici.

NOVA KARTA

1. VOLBA NOVE KARTY Z NABIDKY

A. Vyberte si libovolnou kartu druhd z nabidky 6 karet licem nahoru na
stole.
Priklad: Kldra si vybere kartu bizona amerického.

B. Zaplatte za vybranou kartu tak, Ze na kazdou dalsi kartu v nabidce
vpravo od zvolené karty polozite po 1 zaludu.
Priklad: Kldra poloZi po 1 Zaludu na karty carnegie obrovské, lurice
bazinného a zajice ménivého.

C. Vybranou kartu vyloZzte licem nahoru na libovolné prazdné pole na
svou desku (priklad viz nasl. strana). Pokud na vybrané karté lezely
néjaké Zaludy, vezméte si je do své zasoby.

Priklad: Na kart€ bizona, kterou si vzala Klara, Zadny Zalud neleZel.



2. VYLOZENI KARTY NA DESKU

Kartu mlzete vyloZzit na libovolné prazdné pole desky. Za to obdrzite

z banku po 1 Zaludu za kazdy shodny symbol prostredi na sousedicich
kartach, at uz jsou to karty druh( i prostredi (za sousedici povazujeme
karty dotykajici se stranou, nikoli rohem).

KRAB ARATUS PISONII

LUMIK SIBIRSKY

Priklad: Klara umfstf kartu bizona dle obr. ().

Dostane 4 Zaludy:
e 2 zasymboly lesy a pralesy, pousté a stepi na
sousedici karté kojota prérijniho (b),

e 2 zasymboly lesy a pralesy, pousté a stepi na karté
vlka rudohnédého (c).

ziskané Zaludy
Na rovnéz sousedici karté prostiedi hory a poldrni oblastf
nenf zadny shodny symbol prostredi (d) a zZddna dalsf
karta s kartou bizona nesousedi.

Podrobnéjsi popis karet prostredf viz str. 6.

~ ZVLASTNI AKCE

Tento krok vam umozni vyuzit efekty na 5 destickach zvldstnich akci ve
hre.

MdZete si vybrat bud jednu desti¢ku licem nahoru, nebo viechny
desticky rubem nahoru.

Lic (bild): Provedte akce uvedené na licové strané jedné vybrané
desticky, poté desti¢ku otocte rubem nahoru.

Rub (Zlutd): Provedte akce uvedené na viech desti¢kach leZicich
aktudlné rubem nahoru v libovolném poradf, jednu po druhé. Poté
vSechny tyto desti¢ky otocte licem nahoru a posufite ukazatel ¢asu na
pocitadle o jedno poli¢ko doprava.

=5 Spodni okraj desticky udava symboly akci uvedené na
4)‘? opacné strané, ty se samozrejmé nevyhodnocuij.

1. Klara se ve svém tahu rozhodne pro krok Zvlastni akce a provede
akce vSech desticek lezicich rubem nahoru:

a. PoloZi Zeton vyzkumu na nékterou svou kartu se symbolem
ohrozZeného druhu, kde jesté zZadny Zeton vyzkumu nelezi.

b. Polozi Zeton vyzkumu na nékterou svou kartu prostredi, kde jesté
z4dny zeton vyzkumu nelezi.
c. Vezme siz banku 2 zaludy.

2. Ndsledné otoci vsechny 3 tyto desticky licem nahoru.

&8 & & B8 2
X % %  aX  ox
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3. Nazavér posune ukazatel ¢asu na pocitadle o 1 policko doprava.

Provedeni vsech akcf je nepovinné s vyjimkou efektt se symbolem g'
Vzdy plati, Ze Zetony vyzkumu Ize pokladat jen na karty, na nichz
dosud Zadny Zeton vyzkumu nelezi. Podrobny popis viech efektl
najdete nastr. 16.
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KARTY PROSTREDI

Jednou za tah, pred provedenim ob-
vyklého kroku Nova karta / Zvlastni
akce nebo po ném, mdzete utratit
10 zalud{ (vratte je do banku) (a),
vzit si 1 kartu prostredf ze stolu

a vyloZit ji na libovolné prazdné pole
na své desce.

LESY A PRALESY

Na kazdé karté prostredf je uveden
symbol daného prostredi (b)

a symbol ro¢niho obdobf (c), Ize ji
vSak povazovat za kartu libovolné
hodnoty od 1 do 5 (d).

Pri vyloZen( karty prostredi na desku ziskdte Zaludy za shodné symboly
prosti‘edi na sousedicich kartach jako obvykle.

Pri vyhodnocovani mizete karté prostiedi priradit jinou hodnotu pfi

vyhodnocovani fady a jinou pfi vyhodnocovéni sloupce (viz podrobnéji

ddle). KON gc ,‘rAHUI
A DOPLNENI NABIDKY

Na konci svého tahu posurite vSechny zbylé karty druhd v nabidce
doprava podle obrazku.

Poté dopliite do nabidky nové karty druh@ z dobiraciho bali¢ku (a)
zprava doleva tak, aby jich bylo v nabidce zase 6.

V tomto prikladu byla nejprve vylozena do nabidky karta lunéc
bazinny (b), poté luridk viastovci (c).

Dojde-li dobiraci bali¢ek, vytvorte novy zamichanim odhazovacf
hromadky.

KONEC HRY
A vv_!;_l_g_g_rggcem

Jakmile kterykoli hrac zapIni posledni prazdné pole na své desce, nebo
jakmile ukazatel casu dosdhne policka 0, dohraje se pravé probihajici kolo
a hra koncf.

Vyhodnotte vsechny ekosystémy a spInéné tajné dkoly, navic dostane
kazdy hrac jeden bod za kazdé 3 své zbylé zaludy.

1. EKOSYSTEMY (POSTUPKY)

Ekosystém je fada nebo sloupec alespori 2 karet se stejnym symbolem
prostredi s neprerusenou stoupajici nebo klesajici postupkou hodnot.
Za kazdou kartu v ekosystému ziskate 1 bod.

SPRAVNE VYTVORENY EKOSYSTEM

OVCE ALJASSKA OVCE TLUSTOROHA
o

Tyto karty tvor{ neprerusenou rostouci postupku hodnot (a) a vsechny
maji stejny symbol prostredf (b), takze celd tato r'ada karet je ekosystém.

NESPRAVNE VYTVORENY EKOSYSTEM

TCHOR CERNONOHY KAMZIK BELAK MEDVED LEDN{

O

V této radé nebyl vytvoren zadny ekosystém. Sice vSechny hodnoty jsou
stoupajici (c), ale na sousedicich kartéch, kde je fada hodnot neprerusena,
nenf na vsech stejny symbol prostredi (d). Dvojice sousedicich karet

se stejnym symbolem prostredi zase nema neprerusenou postupku
hodnot (e). Samotna jedna karta nikdy ekosystém netvori.



MAXIMALNE JEDEN EKOSYSTEM V RADE NEBO
SLOUPCI

V kazdé radé ¢i sloupci desky je mozné vyhodnotit maximalné jeden
ekosystém, proto pokud jich vytvorite vice, vyberte a zapoditejte ten
hodnotnéjsi.

TOPOL OSIKA

o7

V této radé najdeme dva ekosystémy. | kdyz je na vSech kartach stejny
symbol prostredf (a), vzdy pouze dvé karty tvor{ nepreruSenou
postupku hodnot (b, ). Je mozné vyhodnotit pouze jeden z obou

Také v této radé najdeme dva ekosystémy (a, b). VSechny karty tvori
neprerusenou vzristajici postupku hodnot, ale nemajf vSechny stejny
symbol prostredi. DelSi ekosystém se symbolem pouste a stepi (b)
prinese vice bodd.

2. ZETONY VYZKUMU [‘.",;\

Za kazdy Zeton vyzkumu na karté vyhodnocovaného

ekosystému si prictéte 1 bod.

Tuto radu tvori 4 karty se symbolem prostiedi hory a polarni oblastf
a s klesajici neprrerusenou postupkou hodnot (a), navic na dvou kartach
lezi Zetony vyzkumu. Cely ekosystém md hodnotu 6 bodd.

3. SYMBOLY KLICOVEHO DRUHU

Za kazdy symbol klicového druhu na karté ve

O

()
vyhodnocovaném ekosystému mizete dany ekosystém E-
=

vyhodnotit jesté jednou.

CIKARI CERVENY TCHOR CERNONOHY KOJOT PRERIINI BIZON AMERICKY

Tento ekosystém tvor{ 3 karty (), na jedné navic lezi zeton vyzkumu (b),
takze ma zakladni hodnotu 4 body. Na dvou kartach tohoto ekosystému
navic najdeme symbol klicového druhu (c), takze se vyhodnotf jesté
podruhé a potreti. Celkem vdm tento ekosystém prinese 12 bod(!

4. KARTY PROSTREDI

Karta prostredi v ekosystému mdze mit libovolné prifazenou hodnotu
od 1 do 5. Hodnota se mize liSit v fradé od hodnoty ve sloupci! Taz
karta prostredi tedy napriklad mtize mit hodnotu 2 pro ekosystém

v Fadé a hodnotu 3 pro ekosystém ve sloupci.

CIKARI CERVENY

V této radé mlze mit karta prostredi (@) hodnotu 2, ¢imz vznikne
ekosystém o 4 kartach. ProtoZe na dvou kartach se vyskytuje symbol
klicového druhu (b), prinese vam 12 bodd!



5. OBVYKLE CHYBY 7. TAJNE UKOLY

mnozstvi bodd. Na kazdé karté tajnych .G
Ukold jsou vyznaceny 4 Ukoly (a, b, ¢, d).

CIKAR] CERVENY KAMZIK BELAK MEDVED LEDN{ HORY A POLARNI OBLASTI Kaidy’ d |agram u dévé’ Jaké vzorce ka ret G . i .:al lo

]

Splnénim tajnych dkoll mézete ziskat velké

s pozadovanymi symboly mate na své desce
vytvorit. Prehled vSech diagram(l najdete na 17-56 | 27-1068 | 371668 | 4=24%%
str. 9. Kazdy dalsi spInény ukol vam pfinese G

T Yerit b ()] il
vétsi mnozstvi bodl (e)! Karta tajnych dkol

(d) Poznamka: Vzorce uvedené na kartéch tajnych tkold mohou byt
libovolné natocené a za kazdy Ukol se pridéluji body jen jednou, i kdyz

Prestoze prvni 3 karty (a) maji rostouci hodnoty a stejny symbol po¥adovanych vzorci vytvofite vice.

prostredi hory a polarni oblasti (b), nejedna se o neprerusenou
postupku (chybéji hodnoty 2 a 4). Zde ekosystém nevznikl.

VLK KANADSKY. OREL BELOHLAVY KOJOT PRERIINI

Js! o5 2 1E '5'3“

Karty prostfedi mohou nabyvat pouze hodnot 1 az 5, takze poslednf i u
dvé karty v Fadé (d) nemohou tvorit postupku 5 a 6. OvSem karté : B o

prostredi mdzete priradit hodnotu 4 (c), takZe tyto dvé karty mohou :
vytvorit ekosystém s klesajici postupkou, ktery bude mit hodnotu

2 body.

lrJ | &

6. ZALUDY

Za kazdé 3 zaludy, které vam zbydou, ziskdte 1 bod.

ZAPISNIK

Ziskané body mlzete prehledné
zapsat do zépisniku. Uvadi

g kazdy sloupec i Fadu zvI4¥t, ma

1
j BODOVACI TABULKA
|
f
|

¥

u - radek pro tajné tkoly i Zaludy.

Bl a2
t i oes Priklad: Tomas by ziskal za tajné Ukoly 24 bodU (e), protoZe splnil vSechny
I s4 Pokud vam zapisnik dojde, Ctyfi tajné ukoly:
B mZete si stahnout nové listy | a. Vytvofil vzorec ,,L“ t¥ karet se symbolem léto. Pfipomindme, Ze
[ R z webové stranky i vzorec mUze byt libovolné natoceny Ci prevraceny (a).
iL e B3 www.mindok.cz. |L b. M4 dvé karty se symboly ohroZeného druhu, které se dotykajf
= R& | rohem (b).
i 2; ol | c. Vytvoril fadu tFf karet se symbolem sledovaného druhu (c).
'i e E d. M4 celkem alespori 4 karty se symbolem podzim (d).



PRIKLAD VYHODNOCENI

Soﬁananp@védohé“paﬁHhQLObnvpmvouhﬂum SLOUPEC 1 SLOUPEC 2 SLOUPEC 3 SLOUPEC 4

desku Soni na konci hry. Celkem ziskala Sofia 87 bodd, s s s .

Jan pouze 78, takze vitézem se stéva Sora. Podrobny C N S ay's
3 BODY 12 BODU 0 BODU 15 BODU

rozpis viz str. 10.

BODOVACI TABULKA r R —
Post | 310
fis2|12 3
iss| 09
iss | 16| 6
Hmam| 9|10
MR | 10| 6
we R3S | 9 | {2

s 3] 9

w24 A0
?ﬁ tapupy 2 3
cewkem | 87 | 78

SHODA

V pripadé shody rozhoduje, komu z dotcenych hract se TAINE %
podarilo splnit vice tajnych tkold, trva-li shoda, rozhoduje UKOLY @
vetsi pocet zbylych zaludd. Trva-li stéle shoda, koncf partie 6!6

remizou. 24 BODU @
17=560 27=1086 3%=1668 AT=2468

PREHLED VSECH TAJNYCH UKOLU

%

CHRESTYS ROHATY

ZALUDY

2 BODY

Vzorec tvaru ,,L: Musite mit Rada 2 karet: Musite mit na své
na své desce 3 karty s uvedenym .. desce alespori 2 sousedici karty 30\_._

Diagonala: Musite mit na své Rada 3 karet: Musite mft na své
desce alespor 2 karty s uvedenym desce alespori 3 sousedicf karty 4§
symbolem, které se dotykaji rohem s uvedenym symbolem.

=
= “ symbolem, tvorici vzorec tvaru L. s uvedenym symbolem.

(diagonalné).

B e e = e, - L s e e =

4 karty: Musite mit kdekoli
na své desce alespon 4 karty
s uvedenym symbolem.

RADA 1

9 BODU

RADA 2

10 BODU

RADA 3
[ [ 111

9 BODU

RADA 4

3 BODY

CELKEM

87

BODU

3 karty Musite mit kdekoli
na své desce alespon 3 karty
s uvedenym symbolem.

o L BY T s



_PODROBNY POPIS PRIKLADU VYHODNOCENI

Zde naleznete podrobny popis vyhodnoceni prikladu ze str. 9.

DESKA

SLOUPCE
- Sloupec 1: Karty tisovec Montezumv, kulik hvizdavy a luridk
- vlastovci tvor{ ekosystém prostredi feky a mokrady za 3 body.

B.. Sloupec 2: Karty korenovnik obecny, krdlik vychodoamericky
a kojot prérijni tvor{ ekosystém prostiedi Feky a mokrady za 3 body.
Zeton vyzkumu na karté kralika prina$i dal$f bod, dil&f soucet je 4. Na
kartach korenovniku a kojota je symbol klicového druhu, tento ekosystém

vvvvv

2° Sloupec 3: V tomto sloupci nevznikl zadny ekosystém, 0 bodui.
| |

.= Sloupec 4: Karty puma americka, sokol stéhovavy, jelenec usaty
® a chrestys rohaty tvof{ ekosystém prostiedi pousté a stepi za

4 body. Zeton vyzkumu na karté pumy p¥indsf daléf bod, dil¢f soudet
stoupd na 5. Na kartach pumy a sokola je symbol kli¢ového druhu, cely
ekosystém se vyhodnocuije tikrét a prinasi celkem 15 bodi.

RADY

mm=E Rada 1: Karty bizon americky a puma americka tvof ekosystém
prostiedi pousté a stepi za 2 body. Zeton vyzkumu na kart& pumy

prinasi dalsi bod, dil¢i soucet stoupd na 3. Na obou kartach je symbol

kli¢ového druhu, celkem prindsi tento ekosystém 9 bodu. Na karté

korenovniku obecného je rovnéz symbol klicového druhu, ale tato karta

nenf soucdsti ekosystému, takze se nepocita.

2aaa Rada 2: Karty tisovec Montezumdiy, krélik vychodoamericky,
lunéc bazinny a sokol stéhovavy tvor{ ekosystém prostredi feky

a mok¥ady za 4 body. Zeton vyzkumu na karté krélika prindsi dal$f bod,

dil¢i soucet stoupd na 5. Na karté sokola je symbol kli¢ového druhu, cely

ekosystém se vyhodnocuje dvakrat a prinasi celkem 10 bod.

Rada 3: V této Fadé vznikly tii ekosystémy. Prvni tvorf karty kulik
®=E® hvizdavy a kojot prérijni v prostiedi feky a mokfady, druhy karty
kojot a zelva Agassizova v prostiedi pousté a stepi a tretf karty Zelva
a jelenec usaty rovnéz v prostiedi poust€ a stepi. Sofia voli druhy z nich,
protoze na obou kartach, kojota i Zelvy, je symbol kli¢ového druhu
a tento ekosystém prinese nejvice bodd, celkem 9 bodii.

Rada 4: Karty kamzika b&laka a pizmoné severniho tvor{ ekosystém
mmmm prostredi hory a poldrni oblastf za 2 body. Zeton vyzkumu na karté
pizmoné prindsi dalsi bod, celkovy soucet je 3 body.

TAINE UKOLY

Sona splnila vSechny 4 Ukoly a ziskala tedy plny pocet
24 bodu:

1: URCOVANI DRUHU

Vzorec tvaru ,,L*“: Karty kojota prérijniho, kamzika
bélaka a pizmoné severniho tvori pozadovany vzorec [Rss zmos suss a2
a je na nich pozadovany symbol jara.

Rada 2 karet: Na kartéch lufice baZinného a Zelvy Agassizovy je symbol
ohrozeného druhu a karty spolu sousedf (tvor{ sloupec, to je v poradku,
rada mdze byt libovolné natocena, tedy mdze tvorit sloupec).

Rada 3 karet: Na kartach lutidka viadtoveiho, kamzika béldka a pizmoné
severniho je symbol sledovaného druhu a vSechny tvori fadu.

4 karty: Na kartach medvéda baribala, tisovce Montezumova, lurice
baZinného, jelence usatého i chrestyse rohatého je symbol Iéta. Jejich
pozice na desce je lhostejnd a nevadi, Ze je jich celkem dokonce 5, stacily
by 4.

6'0 ZALUDY

Soné zbyly zaludy v celkové hodnoté 7, za né ziskava dalsi 2 body.

CELKOVY SOUCET

Celkem Soria ziskava 87 bodu.
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Sélovy rezim hry nabizi navazujici fadu
dobrodruzstvi doprovdzenou moznosti prozit
pribéh zacinajici biolozky v prvnim roce jejf
védecké kariéry. Cely pribéh je podrobné popsan
v Expedi¢nim deniku.

— A e T T

Doporucujeme, abyste vSech 20 dobrodruzstvi
podnikli v uvedeném poradf, protoze obtiznost se
bude postupné zvySovat. Je to vhodné i proto, ze
budete zalepené obdlky rozlepovat podle ¢isel,
¢imz se do hry postupné dostanou dalsi karty
druh@ v zamysleném poradf.

EXPEDICNI DENIK

Expedicni denik

Jakmile se v3ak s hrou dostate¢né sezndmite, mlzete
klidné rozlepit vSechny obdlky a vrhnout se rovnou

na dobrodruzstvi, které vds zaujme nejvice. Karty

z rozlepené obdlky mlZete zamichat mezi ostatni a hrat,
jako by byly nedilnou soucésti balicku. Mzete je také
vratit do obdlek, napt. proto, aby mohla hru hrét jind
skupina. Prehled najdete na zadnf strané Expedicniho
deniku.

©

zalepené
obalky

Priprava hry v sélovém rezimu je v zdsadé shodna s hrou ve vice

hracich, ale kazdy scéndr obsahuje drobné Upravy pripravy (a)
i pribéhu hry (b).

V pripadé rozporu zvlastnich pravidel uvedenych v Expedi¢nim
deniku (b) se zakladnimi pravidly maji pfednost zvlastni pravidla.

EEREDICE D PRIPRANGY

PRVNI DEN

Dhes budu poprc pracovat jako kvalif kovand biolotka. .

Profesor Howell wi  abych byla rino v wistnim

ot terénnt biolotky, wéla few na vgald
5 wokichyfind vodopidly a Papiud feskynini, e
byl wistni park
et

wé Cekali, frofku wé fo znerviznilo Mnoko 7 nick mélo ndiivky a odz:

2 predchorich expedic ajefick yybaveni neslo znisky Castéko pousivini
#hrisi noyjm yybavenim ¢ bundow bez fre if
si nds zavolala dr. Mazaoia, aby nim pysvétlila dneint ik

1. Zamichejte karty druh a 6 vrchnich vylozte do nabidky jako obvykle.
2. Poutijte destitky 2vaStnich akei&. 3, 429,

3.K dispozici sou viechny karty prostred,

4. Vezmte si kartu tajnjch dkolt & 10: Pozorovn chovéni

5. Hru zatfnéte s 5 @) Saludy.

ZVLASTNI PRAVI@
Zadna.

UKOL

] Musite ziskat alespori 50 bod.

Waime profit park a zasnamenat viechny rostling a svirata, piidens se mae - ,_s A 4
—~ AN

Sl soushiedit na iz da o nogy. Loni byly uristické bragy v park upravensy
fak, aej Lidé co nj'w.z'u' PuFili mistni i[vaé[dd Data, kterd seshirime, nim Feknow,
ke fybo sy owidiily
Pmr,yf ve dvofici U’dwu z n‘t/’x—kniuf)?ki Ferénnich
racounic, efolerko Kirou MeCloudovon. Ze foly s

pasatif, e etolog ko chovi

i popiala, ik poznie iz

£ vickie, coi se. bt sno

nes poslech
e kil e byl naprosto
ke Hlapy - ba/w.iz/:/'(n psi. Kira
hni novi b[alywi el Lof fakové
zaliteinické chyby. Cuik prj déld wistra a Zasem roveznim
stopy hned na proni pokled. Za celf den fime saznamenali
oo nayjck hnizd a nor, cot znamend, T ziuéng vedent fras
se pyplatly

VYK T56M NETRADEE LEZLA NA DBY.

priklad scénare v Expedic¢nim deniku

SOLOVY REZIM S VYUZITIM EXPEDICNIHO DENIKU'

o
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KOOPERATIVNI REZIM

Hru Ize hrét i kooperativné ve vice hracich. Jedna se o drobnou Upravu
sélového rezimu a je urena vsem, kdo si chtéji uzit dobrodruzstvi
s jednim ¢i vice prateli.

Hraje se podle vSech pravidel sélového rezimu s nasledujicimi
Upravami:

1. Hradi maji jednu spole¢nou desku a zdsobu zaludd.

2. Urcete zacinajiciho hréce, ten je na tahu jako prvni. Hraci se mohou

béhem hry radit, ale posledn{ slovo md vzdy hrac na tahu.

Pokracujte po sméru hodinovych rucic¢ek jako obvykle.
Doporucujeme, abyste spolupracovali jako opravdovy tym

a zaroven dali hraci na tahu vzdy prostor uplatnit sva vlastn{
rozhodnutf, aby si hru vsichni uzili.

= 2 e
ZETONY PRIBEHU

Rubovd strana Zeton( vyzkumu slouzi v sélovém

a kooperativnim rezimu mnoha réiznym ucel@m
spojenym s pribéhem hry. Jejich pouziti je vzdy popsano
v prislusném scéndri. Ve hife vice hracl v soutéznim
rezimu se nepouZzivajl.

Zetony pribéhu
C.4 m IS
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oznaceni verze deluxe

Hru vyddvame alternativné téz v provedenf
deluxe.

VERZE DELUXE

DESKY HRACU

Oboustranné desky v tomto provedenf

se vyznacujf standardni zelenou plochou
na jedné strané a tematickymi obrazky

na strané druhé. Je jedno, kterou stranu
pouZzijete. Desky také nenf tfeba sestavovat
ze segmentd.

Tato podlozka slouzi jako centralni hernf
plén, kam mizete vyklddat jednotlivé druhy
herniho materidlu, abyste si udrzeli lepsf
prehled. Podlozka je rolovaci.

1. Zaludy 5. Pocitadlo ¢asu

6. Dobiraci bali¢ek
karet druh(

2. Karty prostredf

3. Zetony vyzkumu

7. Nabidka
4. Desticky zvlastnich

akcf 8. Odhazovacf
hromadka




NA TESTOVANI HRY SE PODILELI

Diana Haydenova, Kristine Birkelovd, Gabriel Meyer,
Andrew Enriquez, Brooks Boyd, Timothy Meyer,

Brandon Geier, Eric Yorkston, Brook Davis, Zawadi Berg Svela,
Ben Kanelos, Jacob Trithart, Tylor Murray, Phil Gross,
Amanda Panda Wongova, Joseph Piro, Ryan Horricks, Christopher
James Garcia, Dorianne Bernierova, Kenrick Carlson Keh,
Gordon Helle, Sergio Garcia, Robin Adelmann, Beth Johnsonova,
Jon Merkle, TenPH, Andrew Hiener, Jim Bottomley, Jason Bierema,
Julius Besser, Emily Baudotovda, Tom Sheen, Cole Nevins, Gary Stitely,
Alexa Chaplinovd, Lauren Zammitova, J-Ann Gonzalesova,
Delton Brack, Anne Kucharski, Ilja Usakov, Jeffrey Berman,
Daniel Wynter, Abram Towle, Daniel Schaublin, lan McBride Smith,
Alex DeRadke, Miguel Albornoz, Greg Medhurst, Charlie Sheridan,
Ted Brown, Henri Whitehead, Scott Cowan, Dade Murphy,
Tim Latshaw, John Tucker, Brian Chandler, Dennis Ventola,
Maggie Scudderovd, Shane Hendrickson, Kevin White, Kevin Pham,
Lance Stack, Chris Stewart, Daniel Stephens, Codie B Hogbin,

Daniel S Chenin, Justin Bird, Paki Villota, Kevin Lewis

PODEKOVANI AUTORA

Vénovano moji rodiné, ktera tu byla vzdy pro me,
podporovala mé, poskytovala mi zazemf{ a byla ochotna
hrat se mnou stolni hry v jakoukoli
dennf ¢i no¢ni hodinu!

Zvlastni podékovani zaslouzi pratelé a poradci v praci,

mimo jiné: Rose Gauntlet Entertainment, nasi Uzasnf

zkuSebni hraci, kolektiv Plaid Hat Games, Frank Balog,
Adam Tarr, Gordon Helle and the Meyers Boys.

7

POZNAMKA PREKLADATELE: Do hry byly zafazeny karty
mnoha rlznych zivociSnych i rostlinnych druhd, z nichz nékteré jsou
z naseho pohledu tak exotické, Ze ani nemaji oficidlni ¢eské druhové
jméno. V takovych pripadech jsme si vypomohli latinskymi ndzvy.
MUZete si je pojmenovat dle libosti a pripadné nam své névrhy poslat.
Kdo vi, tfeba se jednoho dne prosadi i do védecké nomenklatury ©.
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Mizete poloZit 1 Zeton vyzkumu na nékterou svou

kartu se symbolem jaro, kde jesté zadny Zeton
vyzkumu nelez.

_REJSTRIK SYMBOLU ZVLASTNICH AKCI

Mdizete polozit 1 zeton vyzkumu na nékterou svou
kartu se symbolem léto, kde jesté Zadny Zeton
vyzkumu nelezi.

Mdzete poloZit 1 Zeton vyzkumu na nékterou svou

kartu se symbolem podzim, kde jesté zadny Zeton
vyzkumu nelez.

MdézZete poloZit 1 Zeton vyzkumu na nékterou svou
kartu se symbolem zima, kde jesté zadny zeton
vyzkumu neleZzf.

Mdzete poloZit 1 Zeton vyzkumu na nékterou svou
kartu se symbolem sledovaného druhu, kde jesté
Z&dny zeton vyzkumu nelezi.

‘ )
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Mdzete polozit 1 Zeton vyzkumu na nékterou svou
kartu se symbolem ohrozeny druh, kde jeSté zadny
Zeton vyzkumu neleZi.

Mizete poloZit 2 Zetony vyzkumu na nékterou svou
kartu (oba na jedinou kartu) se symbolem ohrozeny
druh, kde jesté zadny Zeton vyzkumu nelezi.

Mizete polozit 1 Zeton vyzkumu na nékterou svou
kartu prostredi, kde jesté zadny Zeton vyzkumu neleZ.

Mdzete dobrat 3 vrchn{ karty druh@ z dobiractho
balicku. Jednu mizete vyloZit na svou desku, zbylé
musite v libovolném poradi odhodit. PFi tom ziskate
Zzaludy jako obvykle.

Mizete dobrat 3 vrchni karty z odhazovaci hromadky.
Jednu mUZete vylozit na svou desku, zbylé musite

v libovolném poradi odhodit. Pri tom ziskate zaludy
jako obvykle. Pokud je v odhazovaci hromadce méné
karet, doberete obé ¢i jedinou.

Vezméte si z banku Zaludy v uvedené hodnoté.

Mdzete premistit jednu kartu na své desce na jiné
prazdné pole. Pri tom ziskdte zaludy jako obvykle.

MézZete jednu po druhé premistit az 2 karty na své
desce na jind prazdna pole. Pri tom ziskate zaludy jako
obvykle. MlZzete premistit jednu kartu dvakrat, nebo
dveé riizné karty, kazdou jednou. Druhou kartu mézete
premistit na uvolnéné pole po prvni karté.

MUSITE odhodit uvedeny pocet karet v libovolném
poradfi z nabidky. Pripadné zaludy z odhozenych karet
vratte do banku. Na konci tahu doplrite nabidku dle
obvyklych pravidel.



