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VIiTE), UROZENY!

Véz, ze té ¢eka boj o nejhez¢i hrobku! V této sélo varianté hry Ve stinu pyramid

budes éelit kartami fizenému protivnikovi Faraonevi. Ten hraje prostfednictvim
karet z Faraonova balicku, jednotlivé karty maji piifazeny specilni akce, které
Faraon provadi. To ma za tifel simulovat herni tahy skuteného hrace tak, aby Fa-
raonovy tahy nebyly dopfedu ¢itelné a nebylo mozné odhadovat jejich vysledek.




V sélo varianté plati stejna pravidla a bodovani jako ve hfe se skute¢nymi hraci.
Faraon hraje svoje tahy, pyramida se chova stejné jako obvykle. Pokud pfi tahu
Faraona vznikne prazdné misto uprostfed zakladny pyramidy, vybere hraé¢ jednu
ze dvou karet, ktera zaplni prazdné misto.

P¥i pipravé hry (balicek haret hrice, zisoba, pyramida) plati pravidla pro stan-
dardni partii, Faraoniiv balicek se pfipravuje jinak (viz niZe).

Faraon nikdy nema karty ,,v ruce” — vSechny karty, které Faraon ziska, jsou
okamZité zape&etény a potitaji se do Faraonova findlniho skére. Karty ve Fa-
raonové hrobce jsou vefejnd informace, miiZes sije tedy kdykoliv prohlédnout.

1. PRIPRAVA FARAONOVA BALICKU
Zamichej zbyvajicich 30 karet I. véku (12x Vesebt, 9x Nidoba, 6x Truhla s jidlem, 3x
Obétni stitl). Tyto karty tvofi Faraonfiv balicek.

2. NASTAVENT UROVNE OBTIZNOSTI

Zvol troven obtiZnosti na stupnici od 0 do 10. Poté dober odpovidajici pocet karet
ze zasoby a vloz je do Faraonovy hrobky.

Sethiho vyzva - pokud si chces hru jesté vice ztizit, zmén od I11. véku efekty karet
Vesebt a Nadoba na , Faraon zapeceti nejdrazsi kartu”.

3. ViITEZSTVI VE HiRE

Faraona porazis, kdyz dosahnes lepsiho skére nez on.




4. PRUBEH FARAONOVA TAHU

Oto¢ jednu vrchni kartu z Faraonova bali¢ku. Misto provedeni akce karty pro-
ved nékterou z nasledujicich Faraonovych akei, kterd odpovida ototené karté.
Poté oto¢enou kartu odloz do Faraonova odkladaciho bali¢ku.

VESEBT

Faraon zapeceti nejlevnéjsi kartu stejné barvy (sada nebo uni-

= } " katni), jako je karta nejvice vpravo v dolni fadé pyramidy.

U ‘ Pokud je v pyramidé jen jedna karta této barvy (sada nebo unikitni),
zapeceti Faraon tuto kartu. Miize zapecetit i duplikit.

NADOBA
Faraon zapeceti nejlevné&jsi kartu stejné barvy (sada nebo uni-
} =/ katni), jako je karta nejvice vlevo v dolni Fad& pyramidy.

’ | Pokud je v pyramideé jen jedna karta této barvy (sada nebo unikitni),
zapeceti Faraon tuto kartu. Miize zapecetit i duplikit.

TRUHLAS JiDLEM

Faraon zapeleti nejdrazsi kartu stejné barvy (sada nebo uni-
katni), jako je karta na $pi€ce pyramidy (ke konci hry je smeé-
rodatna karta nejblize $pi¢ce pyramidy).

I Pokud je v pyramide jen jedna karta této barvy (sada nebo unikdtni),
zapeceti Faraon tuto kartu. MiiZe zapecetit i duplikit.

OBETNIisTUL

Faraon zapeceti nejdraZsi kartu z pyramidy ze sady, z niz ma
nejvice zape&eténych karet (v tomto pfipadé Faraon nepeceti
duplikaty!). Pokud by jiz tuto kartu Faraon v hrobce mél, za-
peceti nejdrazsi kartu z pyramidy ze sady, z niz mas ty nejvice
zapeceténych karet (nepeceti kartu, kterou mas v hrobce uz ty!).

Pokud tuto kartu uz v hrobce mas, Faraon zapeceti nejdvaZi kartu v py-
yamide.

V jakémkoli pfipadé, kdy nelze jednoznaéné rozhodnout, kterou kartu ma
Faraon zapedetit, zapedeti tu, ktera mu pfinese nejvice bodii dle situace
v okamZiku rozhodnuti.

Ke konci hry mohou akce Vesebtu a Nidoby odkazovat na pozici v pyramidé, na kte-
réjiz zadna karta neni. V tom pfipad€ zapecet kartu, kterd je dané pozici nejblize.
Na konci kazdého tahu (hrace i Faraona) doplii pyramidu jako obvykle. Pokud
Faraonovi dojdou karty v dobiracim bali¢ku, zamichej jeho odklidaci hromadku
avytvor novy dobiraci bali¢ek.



5. SPECIALNT AKCE KARET
NiZe najdes seznam karet, které v klasické hfe néjak ovliviiuji soupete, a jejich vliv
na Faraona v s6lo varianté.

4 'l ()

BARKA
Kdyz si soupet koupi kartu, mitzes ihned odlozit z ruky Bérku...
Akci nelze zahrit (Faraon si karty nekupuje).

KADIDELNICE

Ziskej horni kartu souperovy odklidact hromddhky. Poté na tuto odklddact hro-
mddku poloz Kadidelnici.

Akci nelze zahrit.

KEBEHSENUFOVA KANOPA
Kazdij soupet, ktery md celkem ve hie alespori 6 karet...
Akci nelze zahrit (Faraon nema karty ve hfe).

MUMIFIKOVANA KOCKA
Kdyz souper obétuje kartu, mitzes ihned z ruky odloZit...
Akci nelze zahrit (Faraon karty neobétuje).

OBETNisTUL
Kdyby t¢ souperova akce nutila odklidat Ci obétovat, ukaz z ruky...
Akci nelze zahrit (Faraon nehraje standardni akce karet).

SOSKA BASTET
Kazdyj soupet, kteryj md celkem ve hie alespori 6 karet...
Akci nelze zahrit (Faraon nema karty ve hte).

SOSKA SOBEKA

Otoc vrohni 3 karty svého dobiraciho balicku. Jednu odloz, jednu zapecet a jednu
poloz na odklddaci balicek soupete.

Oto¢ vrchni 3 karty svého dobiraciho bali¢ku. Jednu odloz, jednu za-
pecet ajednu vloz do Faraonovy hrobky.

VNE)Si SARKOFAG
Poloz 1 kartu ze své ruky na souperitv dobiraci balicek. Pak si dober kartu.
Vloz 1 kartu do Faraonovy hrobky. Pak si dober kartu.

VNITRNi SARKOFAG
Kazdyj soupet wmusi z ruky odlozit vechny karty az na 3.
Akci nelze zahrit (Faraon nema karty v ruce).



