


Uvod

V této hie budete pfedstavovat hlavu jedné z ci- planetarni soustavy a budovat na nich riizna zafizeni,
vilizaci s ukolem dovést ji k co nejvétsi prosperité jakoZ i pfimo bojovat proti nepfatelam.
a rozkvétu. Budete rozvijet svoji civilizaci, dobyvat cizi Vasim cilem je ziskat do konce hry nejvice bod.

Herni material

1 deska s potitadlem bodu a kol hry 6 oboustrannych desek civilizaci (z jedné strany
vidy lidé, z druhé strany rizné jiné civilizace)
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KOLA HRY

Nejsme ve vesmiru sami zeton zatinajici-

ho hrace

V neochabujici touze po poznani vyrazilo
lidstvo za hranice slunecni soustavy. Na
vypravach po Sirych délavach Mlécné

drédhy lidé narazili na dalsi rozumné 10 Zetond loajality
civilizace a stali se svédky konflikt( (lic -1, rub -3)
galaktickych rozmérl. Nechtéli zUstat stat

stranou a brzy se do_kolosalniho zapasu

dvlsd i Automaticka
o nadvladu zapojili. s laboratof

poJ A setony ,,+50, +100“ aboratol
Stat se.hegemonem galaxie vsak nenf 37

jednoduchy ukol pro nikoho. Je tfeba
zvolit  nejvhodnéjsi strategii vedouci
k  vitézstvi.. Mirumilovnhym Psilondm

jvice vyhovuje véda a vyzkum, zarucujici
jim technologickou prevahu. Mrrshani,
Bulrathové a Alkarani zase davaji prednost
silovému reseni problémd. Darlokové
a Meklari prozkoumavaji zapadlé konciny:
galaxie, zatimco lidé se snazi dosahnout
svého diplomacii.

90 karet zafizeni 10 karet radci

1 Zeton
pro pocitadlo kol
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b0 dievénych kosti¢ek ve ¢tyfech barvach Méte akei navic @

(po 15 v kazdé barve) Mate dal3i akei navic & Vezmete si vrehni kartu
5 = e z odkladaciho balicku
za kazdou pissobici lada
a dané zafizeni postavte

se slevou 1 zdroj.

Zlutou kartu s .
)]

Vam jako vadctm své civilizace pripada
velky tkol — psat historii celé galaxie!

Pravidla hry




Priprava hry

Kazdy hra¢ si vybere civilizaci, vezme si pfislusnou desku a poloZi ji licem nahoru pfed sebe na stdl. Déle ob-
drzi vSech 15 kosti¢ek ve zvolené barvé. Doporucujeme vam, abyste ve své prvni partii hréli vSichni za civilizaci

lidi.
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Stupnice loajality =33

astni ML o o vysokém stupni mobilizace mate k di
Zvlastni SChopnOSt ~ "4 akce misto 5, ale vase loajalita neklesa

civilizace o navic uvedené zdroje
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Misto pro cizi kosti¢ky pfi utoku soupefi

PRUBEH KOLA

dostupnych akci

Pole (oblasti)
moznych akei

30 %
4% 1/"/21I

Stupné mobilizace — pocet d:

akei a popis pF efekt

Kazdy hrac si nejprve na své desce civilizace vyznaéi
pocatecni mnozstvi zdroji — polozi po jedné kosticce
na kazdou ze tfi list (potravy, kosmickych lodi a produk-
ce). Pocatecni pole jsou oznacena krouzkem.

Kazda civilizace zacind hru s rlznym pocate¢nim
mnozstvim zdrojd.

Déle kazdy hrac polozi jednu kosticku na horni pole
stupnice loajality (s hodnotou 10).

Zeton pro potitadlo kol polozte na prvni pole tohoto
pocitadla a po jedné dalsi kosti¢ce kazdého hrace po-
loZte na pole 0 pocitadla bodd. Zbylé kosticky si kazdy
hra¢ ponechd na stole vedle své desky civilizace, bu-
dou tvofit jeho zasobu kosticek.
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KOLA HRY

Zamichejte karty radct, nahodnym zplsobem vy-
berte pét z nich, vyloZte je licem nahoru doprostfed
stolu a ostatni vratte do krabice (v dané partii jich uz
nebude zapotfebi). Ve vasi prvni partii vdm doporucu-
jeme hrat bez karet radct.

Hrag, ktery byl naposled ve vesmiru, dostane Zeton
zacinajiciho hrace. V piipadé shody dostane Zeton ten
z hraéa, kdo jako posledni hral poéitatovou predlohu
této hry.

Zamichejte karty zafizeni, vytvoite z nich dopliova-
ci bali¢ek a umistéte jej doprostied stolu licem dold.
Vedle ponechte misto na postupné vznikajici odklada-
ci balicek. Kazdy z hracd, pocinaje zacinajicim hracem
a dale ve sméru hodinovych rucicek, si z doplfiovaciho
bali¢ku vezme 5 karet do ruky. Poté muze kazdy hrac,
opét pocinaje od zacinajiciho hrace a déle po sméru
hry, odhodit libovolny pocet karet z ruky a vzit si misto
nich nové z doplfiovaciho bali¢ku (véechny najednou,
nikoliv postupné po jedné podle toho, jaké karty bu-
dou pfichazet). Tento krok smi kazdy provést jen jed-
nou.

Misto pro kosticky |

Rezim pro zacatecniky

Hrajete-li hru poprvé, doporucujeme, aby vsich-
7

ni hraci hrdli za civilizaci lidi. V prvni partii rovi
nedoporucujeme pouzivat Zzadné karty radca.




Lidé
Z vdlky je mir!

Lidstvo po staleti snilo o hvézdach. Pouhé
sny vSak nestaci k dosaZeni vzdalenych
mihotavych svétélek na nocni obloze
K tomu bylo nezbytné soustredit usili
veskerého lidského pokoleni, tézko
predstavitelné za neustalych valek a spora
po celou historii. Teprve v okamziku, kdy
doslo k témér Uplnému vycerpani vsech
zdroji a Zemé byla na pokraji zaniku,
dostalo lidstvo rozum. Vsemozné pokusy
zachranit svét vsak nevedly k zadnym
vysledkim. Kdyz uZz se zdala veskera
nadéje marnou, objevili se Bulrathové.
Sami prezivie podobnou katastrofu,
tito velkorysi prichozi se s lidmi podélili
o znalosti technologii, jak stabilizovat
zmirajici rodnou planetu.

Vstupem na mezihvézdné kolbisté
galaktické politiky nastala pro lidstvo nova
éra. Lidé by radi ziskali respekt ostatnich
civilizaci, ale nedostatky demokratického
ziizeni jsou nékdy na prekazku.

Prezident Republiky se ze vSech sil snazi
prosazovat véc své civilizace péstovanim
diplomatickych  vztahG s ostatnimi
civilizacemi. Jen v pripadé naprosté
nezbytnosti jsou lidé schopni vzit do
ruky i zbrané, aby se postavili na odpor
a udrzeli své dobyté pozice.
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Rrikladipripravyvahvatrilhracu

Popis karty zarizeni

Barva (a symbol
jako pomucka
pro barvoslepé)

n] G Nazev

Naklady
na stavbu
daného zafizeni

Casovéni
efektu karty

Vezméte si
Politko pro—SB A do ruky vrchni karta Popis plisobeni
kosticku z odkladaciho

. balicku. 7o)
Vynos, % (= Bocy
z transformace

Fror Zdroje, které karta pfinasi
st M na zatitku kaidého kola



Zacinajici hrac

Vsechny faze a kroky ve hte se provadéji vidy od zaci-
najiciho hréace (tj. drzitele pfislusného Zetonu) a dale
ve sméru hodinovych rucicek. Zeton zatinajiciho hra-
¢e putuje vzdy na konci kola v témzZe sméru, tj. k spo-
luhradi po levici jeho drzitele.

Karty hrace

RozliSujeme mezi kartami v ruce a kartami na stole —
kazdy hrac ma urcité karty v ruce a dalsi vyloZzené pred
sebou na stole. To jsou zpravidla karty postavenych za-
fizeni (viz dale), pfipadné téZ karta radce. Riizné efekty
odkazujici na dalsi karty se vztahuji na karty na stole, ke
kartdm v ruce se nepfihlizi.

Soustavy

Karty postavenych zafizeni se na stole shlukuji do
soustav. MUZete mit pfed sebou na stole maximalné
4 soustavy (s jedinou vyjimkou popsanou dale), v ka-
2dé soustavé pak nanejvys 5 karet zafizeni. V jedné
soustavé leZi karty pres sebe tak, aby byl vidy vidét
horni okraj spodni karty (udavajici jeji barvu a zdroje,
které pfinasi). Kazdy hra¢ maze kdykoli kontrolovat
karty v jakékoli soustavé na stole. Na zacatku partie
nemad nikdo soustavu Zadnou, karta prvniho posta-
veného zafizeni predstavuje prvni zafizeni prvni sou-
stavy. V dal$im prabéhu si mizZete zvolit, zda pfiloZite
novou kartu do stavajici soustavy, nebo zda zalozZite
soustavu novou (pokud nepfekroéite maximalni po-
Cet soustav a karet v nich dle popisu vyse). Stavbu
zafizeni popisujeme podrobnéji dale.

Kosmicky pristav Vyevikovy tébor agentd

Planetami

superpozitat

Orbitalni vitah ‘Smrtici spory.
Biosféra

Kazdj soupef musi vratit
Kartu radce doprostied stolu.
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Prehled dulezitych pojmu

Pusobici karty

Vrchni karta kazdé soustavy je pusobici kartou. Je
mozné vyuzivat pouze efekty plsobicich karet. Na
konci hry pak plisobi viechny karty s ¢asovanim ,NA
KONCI HRY*, pusobici i ty umisténé v soustavach nize.
Karta pfipadné najatého radce se rovnéz povazuje za
pusobici kartu (i kdyz se nejedna o zafizeni).

Odkladaci balicek

Odlozené (¢i odhozené) karty se odkladaji na odkla-
daci bali¢ek. Odlozite-li najednou vice karet (napf. pfi
najmuti rddce, viz déle), muazete libovolné uréit jejich
poradi v odklddacim bali¢ku. V odkladacim balicku
lezi karty licem nahoru. Kazdy hrac¢ si maze libovolné
prohlizet karty v odkladacim balicku, nesmi vSak mé-
nit jejich poradi.

Ziskavani a utraceni zdroju

Obdrzite-li néjaky zdroj (jeho jednotku &i kus), po-
surite kosticku na prislusné listé na své desce civilizace
o jedno pole vpravo. Maximalni mnoiZstvi jednotek ka-
Zdého zdroje v3ak je 9 — vice jich ziskat nelze. Pfipadné
dalsi ziskané zdroje propadaji. V pfipadé utraceni zdro-
je zase posunte kosticku na dané listé o odpovidajici
pocet poli vlevo. MnoZstvi nemiize byt zadporné — ne-
mate-li dost pozadovaného zdroje na stavbu zafizeni &
vyuziti néjakého efektu, nemuzete stavbu ¢ dany efekt
provést.

Zdroje se ziskavaji v zdsadé Ctyfmi zpusoby: diky
svym kartdm na stole na zacatku kola, provedenim
akce ,Transformace”, vyuZitim néjakého efektu karty
¢i provedenim akce ,,Obchod“. Zdroje se pouzivaji na
stavbu zafizeni, na zaplaceni za vyuZiti uritych efektd,
pfi provadéni akci ,Utok“ a ,Obchod*. Vie je podrobné
popséno dale.

Obecna zasada

Texty na kartach a deskach civilizaci upravuji
a pfipadné méni vieobecné platna pravidla hry.
Texty na kartach maji prednost pred textem na
deskach i v pravidlech, texty na deskdch maji
prednost pred textem v pravidlech.




Loajalita

Loajalita vasi civilizace (dédle téz ,vase loajalita®)

uddva stupen odhodlani, bojového ducha a loajali-
. tu obyvatelstva k vidci (tj. k vdm). Zaznamenava se
kostickou na stupnici pfi levém okraji desky civilizace,
klesa pfi vysokém stupni mobilizace, pti napadeni ne-
pFitelem a v disledku efektl uritych karet a stoupa
pfi nizkém stupni mobilizace, provedenim akce ,,Pro-
paganda“ a rovnéz v disledku uréitych efektd karet.
Symbolem loajality je @, $ipka nahoru znamena zvy-
Seni o 1, Sipka dold pokles o 1, zména o vice stupil je
znazornéna znaménkem x a &islem. Loajalita nemuze
dosdhnout vyssi hodnoty nez 10, ale mize klesnout
i pod nulu. V pfipadé potfeby pouzijte Zetony -1a -3.
Je-li vade loajalita men3i neZ 6, nemuZete sta-
vét ¢i aktivovat urcita zafizeni. Jde zpravidla o vy-
znamna zafizeni pfinasejici vice bodi, proto veé-
nujte udrZeni dostate¢né loajality pozornost.

poradi:
atek kola

Ziskani zdrojd

réeni stupné mobilizace a poctu dostupnych akci

Alkarani
Jedna rodina pod viadou bohii

Boje na obla¢ném Altairu davno utichly
a déti Nebeského . boha Skree-Aka,
sjednocené do jednoho hejna, se tési
rozkvétu a prosperité pod jeho vladou.
Jejich Stvoritel jim vSak nedal kridla
nadarmo jejich poslanim je branit
nebesa a vyrazit ke hvézdam.

e akci

bnceni kola

Ovéreni, zda nenastal konec hry
OdloZeni prebytecnych karet (nad 5)
rdceni kosti¢ek akci do zdsoby
Predani Zetonu zacinajiciho hrace

NabozZenstvi prostupuje vsechny aspekty
Zivota Alkarant a jejich zaniceni je Casto
mylné povazovano za fanatismus. Pres
jejich zdanlivé mirumilovné vystupovani
se jednd o hrdou a k boji vzdy pripravenou
rasu. Ve snaze zajistit si véhlas nejlepsich
vojakt v galaxii a dobyt prizen svého
boha nevahaji vyvoldvat  konflikty
i z malichernych pficin.

Ziskavate 2 body (2) za kazdou

B elillsnly 6 [ FERES Al zlutou kartu & v této soustave.

i mnozstvi front poutajicich ozbrojené
sily je s uritosti-mozné tvrdit, Ze Alkarani
nikdy bojovat neprestanou.

L4

Nelze postavit, je-li vase loajalita @ nizsi nez 6.
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Prabéh hry

partie hry se hraje na maximalné 8 kol. Kazdé kolo se sklada ze tfi fazi nasledujicich po sobé v pevné

yhodnoceni efekt(i s ¢asovanim ,,NA ZACATKU KOLA“

Na konci hry se hodnota vasi loajality pficitd k zis-
kanym bodim. Kromé toho plati, ze je-li loajalita
nékterého hrace na konci kola nulova nebo zapor-
nd, hra konéi (podminky ukonceni hry podrobnéji
viz dale).

Body

Ziskdate-li v prabéhu hry néjaké body (obvykle v dd-
sledku akce , Utok” & pomoci nékterych efektd karet),
zaznamenejte jejich mnoZstvi na pocitadle bodu. Ur-
Cité efekty znamenaji pokles vaseho poctu dosaze-
nych bodil — opét zaznamenejte piesunem své kos-
ticky na poditadle. Stav nemUze klesnout pod nulu,
mélo-li by se tak stat, nesmite dany efekt provést.
VEtsi mnozstvi ziskanych bodi mlzete zaznamenat
pomoci zetonl +50, +100.




Ziskani zdroja

Kazdy hrac obdrzi vSechny zdroje uvedené v pravém
hornim rohu viech jeho karet na stole. Jak jiz bylo
uvedeno, stav se zaznamenava pfislusnym posunem
kosti¢ek na listach desky civilizace a mnoZstvi zadné-
ho zdroje nemuze pFekrotit hodnotu 9.

Uréeni stupné mobilizace a poctu
dostupnych akci

Jakmile zaznamenate zdroje ziskané v predeslém kro-
ku, zjistite sv(ij stuperi mobilizace. Ten ma vyznam
pro uréeni poctu akci, které budete mit v daném kole
k dispozici, a je s nim spojen i urcity bonus ¢&i postih.
Stupné mobilizace jsou tfi: vysoky, stfedni a nizky
a svij aktudlni stuperi zjistite podle toho, jaky je ak-
tudlné nejvyssi pocet vasich zdrojd zaznamenany na
desce — neboli v jaké z6né na listach zdroji na desce
lezi nejdale vpravo se nachazejici kosticka.
Nizky stuperi mobilizace predstavuji pole s hodnota-
mi 0-3, stfedni s hodnotami 4—6 a vysoky s hodno-
tami 7-9.
< Vysoky stupefi mobilizace
Pokud se byt jeding kosti¢ka na vasich listach zdro-
j& nachazi na hodnoté 7-9, budete mit k dispozici
5 akci. Vezméte 5 kosticek ze své zasoby a polozte
je na vyznacené misto na své desce civilizace. Vase
loajalita klesne o 1.
< Stiedni stuperi mobilizace
Nemate-li zadnou kosti¢ku v pravé zéné (hodno-
ty 7-9), ale alespon jedna kosticka lezi ve stfedni
26né (hodnoty 4-6), budete mit k dispozici 4 akce.
Opét premistéte odpovidajici pocet kosti¢ek ze své
zasoby na vyhrazené misto na své desce. Vase loa-
jalita se neméni.

1. Zacatek kola

< Nizky stuperi mobilizace
Pokud se viechny vade kosti¢ky na listach zdrojl
nachazeji v levé zéné (hodnoty 0-3), budete mit
k dispozici 3 akce (opét zaznamenejte pomoci kos-
tiek ze své zasoby). Vezméte si do ruky vrchni kar-
tu z doplfiovaciho bali¢ku a vase loajalita stoupne
ol.

U nékterych civilizaci se dUsledky jednotlivych
stupAd mobilizace drobné li3i a jsou v takovém pfipa-
dé popsany na desce.

Meklarové
Mlysl a stroj jedno jsou

Stvoreni, ktera se postavila svym tvircim.
Zivy kov vedeny chladnym rozumem
a neuprosnou logikou. Stroje, jejichz
poslanim je sebezachova a rozvoj. Kdysi
davno byli Meklarové vyvinuti proto,
aby svym organickym tvlrcim pomahali
s cernou a nebezpecnou praci, provadéli
slozité vypocetni algoritmy a vibec
zlepsovali kvalitu jejich Zivota. Postupné
vSak své tvarce predstihli a uvéznili je v Siti,
vytvorivée z nich jakysi ,procesor”. Uplné
vyhlazeni organickeé civilizace v planu nikdy
neméli, protoZe se nezbavili obavy, Ze by
mohli mit nékde v systému zabudovany
skryty ~ mechanismus  sebedestrukce
v piipadé konecného zaniku organického
Zivota.
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Zéna stfedniho 29
stupné mobilizace stu

Z6na nizkého
stupné mobilizace

Efekty s casovanim ,NA ZA
KOLA"

Po ukonéeni predchoziho kroku opét v pol
najiciho hrace vyhodnoti (provedou) posti
ni hréci efekty viech svych pusobicich kare
vilizace s &asovanim ,NA ZACATKU KOLA".
vice, muaze libovolné zvolit poradi jejich vy

Od téch dob byly zbytky organického
Zivota na planeté Meklon zatlaceny vysoko
do hor, zatimco vétsinu povrchu planety
opanovala mésta ju.  Meklarové
vybudovali slozitou infrastrukturu, aby
udrzeli funkénost svého impéria. Zdélo by
se, ze neni nic, ¢eho by se mohli ve své
supertechnologické tvrzi obavat. Ovsem
ukazuje se, Ze i stroje mohou pocitovat
néco ‘jako strach. Vypadek' dodavky
energie ¢i paméti by mohl zpUsobit
kolaps Komutatoru Sité a tim i zanik celé

civilizace. Aby tomu zabranili a definitivné
se zajistili, hledaji Meklarové po celé galaxii
nevycerpatelny zdroj energie.

e, D §



V této fazi provadéji hraci své akce. Od zacinaji-
ciho hrace prichazeji hraci postupné na tah a v kaz-
dém tahu provedou pravé jednu akci. To se opakuje
tak dlouho, dokud vsichni neprovedou viechny akce,
které maji k dispozici (jak uz vime, rizni hraci mohou
mit k dispozici rlizny pocet akci). Ma-li hra¢ na tahu
k dispozici néjakou akci, nesmi tah vynechat, ale musi
néjakou akci provést.

Ve svém tahu mate na vybér z nasledujicich moz-
nych akei:

< Stavba: postavte nové zafizeni, tj. vyloZte kartu za-
fizeni z ruky a umistéte ji do néjaké své soustavy
jako vrchni kartu;

<€ Transformace: odloZte kartu z ruky, za coZ dosta-
nete pfislusné zdroje nebo nové karty;

< Vyzkum: vezméte si do ruky dvé vrchni karty z do-
vaciho bali¢ku;

: - ivace: aktivujte nékterou ze svych pulsobicich
Psiloni et;

pk: provedte Utok na zvoleného soupere;

chod: provedte jednu vyménu zdrojd;
dpaganda: zvyste svou loajalitu;

muti radce: najméte si radce.

pvadéni akci se zaznamenava pomoci kosti¢ek.
ete jednu kosticku na své desce civilizace z vyhra-
0 mista pro kosticky dostupnych akci a pfemisti-
dlouhé evoluce jejich druhu odrazily i na desce na pfislusné pole akce, kterou provadite,
jejich vzhledu — jsou slabi a fyzickou praci na k tomu urc¢ené policko na aktivované karté
prenechavaji robotam. le).

bu akci ve svém tahu zvolite, zaleZi jen na vas.
ze provadét ve svych tazich v libovolné posloup-
a tutéZ akci libovolné opakovat.

kujeme, Ze hrac na tahu provede vzdy jen jednu
b0 ném nasleduje spoluhrac po levici atd., v kaz-
ole pfijdou hraci na tah nékolikrat.

ba

avit zafizeni znamend zvolit jednu kartu z ruky
Zit ji do jedné ze svych soustav jako vrchni kartu
o prvni kartu nové soustavy), dovoluje-li to jesté
Pfi tom je tieba uhradit stavebni ndklady vyzna-
a dané karté. Stejnou kartu mizete mit mezi
kartami na stole vickrat.

Logika a rozum nade vse

Mirni a vysoce inteligentni Psiloni jsou asi
nejlepsimi védci v celé galaxii. Nejvétsim
pokladem jsou pro né nové znalosti
a vzdélani a vyzkum jsou pro né v Zivoté
to nejdulezit Tyto priority se za

Ve svém soustiedéni na vyzkum naprosto
ignoruji konflikty, které zufi v celé galaxii.
Drzi se ostatnich stranou a udrzuiji si flotilu
nejpokrocilejsich kosmickych lodi's vyluéné
obrannymi zaméry. Jejich zplsoby chovani
jsou rovnéz ponékud jednostranné — jsou
navysost zdvorili a klidni; emoce totiz
nedokazou vlbec vyjadfit a nechapou
jemné predivo vzdjemnych  vztahl
a socialnich  vazeb mezi Zivymi bytostmi.
Koneckonci  komunikaci s prislusniky
jinych civilizaci (jakoz i distribuci finanénich
prostredkéi na védu a vyzkum) md na
starosti vyhradné Spravce Psilonl, coz
umoznuje ostatnim soustredit se vylucné
na ziskdvani novych znalosti.

STAVBA

Postavte zafizeni
(vylozte kartu z ruky).

2. Faze akci

Néktera zafizeni nelze postavit, pokud je vase loajali-
ta nizsi neZ 6 (je na pfislusné karté vidy uvedeno). Po-
kud vyloZenou kartu poloZite na kartu, na niz lezi kos-
ti¢ka, vratte kosti¢ku do své zasoby. PFi stavbé muZete
vyuZit viech slev, na které mate ndarok. Vsechny slevy
jsou kumulativni. Mate-li narok na celkovou slevu vice
zdrojii, mlzete sami urcit, jaké zdroje usetfite.

Napfiklad mdte rédce Alluvii s efektem ,V této sou-
stavé madte pfi stavbé slevu 1 zdroj“ a pisobici kartu Ko-
lonidlni lod's efektem , Postavte zafizeni v této sousta-
vé, pii tom madte slevu 2 zdroje.” Pri aktivaci této karty
a stavbé zarizeni v této soustavé mdte celkovou slevu
3 zdroje. Hodldte postavit zafizeni Planetdrni burza, je-
hoZ stavebni ndklady jsou 4 jednotky potravy a 1 jed-
notka ndstrojd.

Mizete tedy Planetdni burzu v soustavé s Kolonidlni
lodi postavit jen za 2 zdroje a mizZete libovolné zvolit,
2zda utratite 2 jednotky potravy, nebo 1 jednotku potra-
vy a 1 jednotku ndstroju. Zdroje, jeZ nejsou pro stavbu
daného zafizeni pouZitelné (v tomto pfipadé kosmické
lodé), pouzit nemizete a celkové ndklady po slevé ne-
mohou byt nikdy zdporné.

Poznamka: Nékteré efekty vam umoini provést
akci ,Stavba“ zdarma, tj. nemusite pfitom ,utratit”
Zadnou kosticku dostupné akce. | v takovém pfipadé
vsak musite uhradit stavebni naklady jako obvykle.

Alluvia

Planetarni burza

Kolonialni lod"

Au




Transformace

TRANSFORMACE

OdloZte 1 kartu z ruky, za coZ obdrzite zdroje (resp.
karty, viz déle) uvedené v levém dolnim rohu této kar-

ty.
PFi tom zaleZi na barvé karty:

< je-li modrd, obdrizite 3 jednotky po-
travy;

< je-li ¢ervend, obdrzite 2 kosmické
lodé;

< je-li Zluta, obdrzite 1 jednotku na-
strojG;

© je-li Seda, prohlédnéte si 4 vrchni
karty z balicku, z nichZ 1 odloZte a 3
si vezméte do ruky

Pozndmka: Odlozite-li kartu jinym zplsobem, po-

chopitelné neobdrzite nic.

Vyzkum
Vezméte si do
ruky 2 vrchni karty
z doplriovaciho
bali¢ku.

Aktivace

Muzete aktivovat jednu ze
svych pUsobicich karet, abyste
proved|i jeji efekt. Takové karty
pozndte podle ¢asovani , AKTI-
VACE” a podle vyznaceného
policka pro kosticku @ Pri ak-
tivaci karty vezmete jednu kos-
ticku ze své desky civilizace —
z mista pro kosticky dostup-

toto policko. Kartu, ktera v probihajicim kole jiz aktivo-
vana byla (tj. na tomto policku jiz kosticka lezi) znovu

v témZe kole aktivovat nelze (a samozfejm
kterd neni pusobici). Ur¢ité karty nelze aki
vase loajalita nizsi nez 6.
Nékteré karty navic vyzaduji zaplace
zdrojd, aby bylo mozné jejich efekt provi
naklady jsou uvedeny v ramecku, za ni
Sipka a efekt zapsany pomoci symbold.
Znamena to, Ze nejprve musite uhrad
néklady (zaplatit pfedepsané zdroje) a t
muzZete provést uvedeny efekt. Napfiklad
Utad pro podporu osidleni nejprve zaplati
ky potravy, poté stoupne vase loajalita o 4

Poznamka: Nékteré efekty vdm umoz
nékterou kartu zdarma, tj. nemusite pfito
zadnou kosticku. Ostatni pravidla vsak pl.
Ize aktivovat kartu, kterd jiz v daném kole
byla, nebo kterd neni plsobici.

Policka pro kosticky na kartach

V kazdém policku smi lezet maximalné
1 kosticka. Policka [ slouzi pro pokladani
kosticek dostupnych akci, jak bylo
popsano vyse. Na nékolika kartich se
vyskytuji i policka (Z). Na takova politka
se pokladaji kosticky ze zasoby, nikoliv
kosticky dostupnych akci. Jde o efekty
s ¢asovanim ,PO UTOKU“ a opét je cilem
zajistit, aby jeden efekt nebyl v témze kole
proveden vicekrat.

Urad pro podporu
sidleni

Darlokové
Pracujeme ve stinu

Darlokoveé z planety Nazin jsou oznacovani
zalicomérné a ulisné—ojejich vérolomnosti
a prohnanosti slysel snad kazdy. Darlokové
se nikdy nepoustéji do otevieného
konfliktu, davaji prednost vrazeni dyky
do zad. Nejhroznéjsi je, Ze do posledni
chvile budou skryvat svou pravou tvar pod
maskou blizkého, dtivérného pritele.

Historie Darloku je skryta za clonou myt(
a legend, ale zrnko pravdy v nich Ize prece

jen objevit. Pfed mnoha tisiciletimi se na
jejich rodné planeté vylodili prvni kosmicti

poutnici, aby na ni zalozili svou kolonii. Tito
humanoidé byli prvnimi, jejichz podobu
mimikrujici Darlokové napodobili. Zdéseni
kolonisté zadhy planetu Nazin opustili,
zanechavse na ni svou infrastrukturu
i technologie. Tento ,dar” byl prvotnim
impulsem rozvoje civilizace Darlokd.

Stin — to je jejich. Diky ‘schopnosti ménit
vzhled S$pioni Loze Darloki nerusené
putuji temnymi zakoutimi galaxie a kradou
informace, technickd teSeni a vyrobni
postupy  ostatnich  jejich  obyvatel.
Diktatura nacelnika Darloki NejzazSiho
se doposud osvédcovala jako efektivni
zplsob vlady a jediné, ceho by se tyto
proménlivé bytosti mohly obavat, je ztrata
vlastni osobnosti — museji si zkratka davat
pozor, aby to s pretvarovanim neprehnali.

e D ;



Utok
MiZete napadnout sou-
pefe. Vysledkem Utoku
je, Ze loajalita napade-
ného hrace klesne o 1,
) P v
vy jako utoénik ziskate
2 body (neplést se zvysenim loajality!). Nékteré karty
(jsou to karty s ¢asovanim ,PO UTOKU“) véam navic
umozni provést néjaky dodatecny efekt.
Pokud méte vétsi nebo stejny pocet kosmickych lodi
jako napadeny soupef, Utok se provede, ale pfi Uto-
ku vZdy ztratite 2 kosmické lodé. Mate-li jich méné,
nemzete akci “Utok” provést. (Napadeny neztraci
Zadné kosmické lodé.) Mnozstvi lodi Uto¢nika i napa-
deného i ztraty vSak mohou ovlivnit efekty urcitych
karet.
V jednom kole hry v§ak mGzete proti kazdému soupe-
fi provést jen omezeny pocet akci ,Utok“ Jejich pocet
je dan potem hracl a zaznamenava se tak, Ze na des-
ku napadeného hrace — na misto pro cizi kosticky pfi
poloZite jednu svou kosticku dostupné akce.
hte 4 hracd muze kazdy v jednom kole napad-
t kazdého soupefe pouze jednou (na desce ci-
zace kazdého hrace na vyhrazeném misté mlze
et nejvyse 1 kosticka kazdého soupere).
hte 3 hra¢d mize kazdy napadnout kazdého
pefe nejvyse dvakrat (dtto 2 kosti¢ky kazdé
vy).
hte ve dvou muzete v jednom kole napadnout
pere nejvyse tfikrat.

UTOK

Utocnik
Napadeny

2% >(2)

Bulrathové
Bojujte s pokorou, rozdrtte slabé

Pfed mnoha tisicovkami let dokazali
Burlathové zachranit svou planetu.
Upfimné receno, sami ji ovSem nejprve
do velmi Zalostného stavu dovedli.
Pouze zasluhou malé hrstky védcd byly
vyvinuty metody, jak poprvé v déjinach
celé galaxie Uspésné zvladnout proces
teraformace. Planeta byla zachranéna.
Zanik a znovuzrozeni rodného svéta viak
zanechaly pecet na religiozité Bulratht —
stali se z nich zaniceni bojovnici za Zivotni
prostredi.

Poznamka: Radce Septajici
Vale vam poskytuje 2 virtu-
alni kosmické lodé v utoku.
Témi vsak ztraty ,uhradit”
nemuzZete, |ze je pouZit pravé
jen pro vlastni ,boj“.

Septajici Vale

Povaha  medvédomorfnich  obyvatel
planety Ursa je plnd protikladl. Jsou to

starostlivi ochranci a zaroven nelitostni
zabijaci. Asi nejvyraznéjsim predstavitelem
této rasy je Car — neohroZeny vojevidce

vedeny uslechtilymi pohnutkami.
Bulrathové by svou horlivosti v ochrané
prirody mohli byt v této oblasti ostatnim
velmi napomocni, nebyt jejich agresivity
a prchlivosti.

Obchod

Provedte jed-
nu vyménu
zdroje jednoho
typu za jiny v poméru uvedeném na desce civilizace.
Zdroje |ze vymériovat obéma sméry, ale v ramci jedné
akce vzdy jen jednou v uvedeném mnozstvi. MUzete
napfiklad vyménit 3 jednotky potravy za 1 jednotku
nastrojl, nebo za 2 kosmické lodé, ale ne 6 jedno-
tek potravy za 4 kosmické lodé. Jak jiz bylo uvedeno,
zadného zdroje nemUzete mit vice nez 9 jednotek.
Mate-li dostat vice, zbytek propada.

OBCHOD
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Propaganda
MuZete zvysit svou
loajalitu o 3. Tuto *e )(3 m

akci lze provést jen

jednou v jednom kole, proto je na desce vyznaceno
policko pro kostick Tuto akci mlzZete provést,
i kdyZ uz vase loajalita dosahuje hodnoty 10 a zvysit
se tak uz nemuGze (napf. nechcete-li provést zddnou
jinou akci, ale jesté mate k dispozici kosti¢ku dostup-
né akce).

PROPAGANDA

Najmuti radce
Touto akci si najmete
rddce. OdloZte 3 li-
bovolné karty z ruky,
vyberte si jednu z karet radct lezicich licem nahoru
uprostfed stolu a poloZte ji pfed sebe. To je ted vas
rddce a od tohoto okamziku mlzete vyuzivat jeho
schopnost (efekt). V jednom okamziku smite mit na-
nejvy$ jednoho radce. Chcete-li si najmout nového,
musite kartu starého vrétit do nabidky uprostred sto-
lu.

NAJMUTI RADCE

3@~ %

Poznamka: Rddce Alluvii nelze vrdtit. Toho si musite
nechat aZ do konce partie.

Tohoto radce nemuzete

vratit ani nahradit jinym.
Tvori prvni kartu vasi soustavy navic.




Ovéreni, zda nenastal konec hry

Hra kon¢i, pokud je splnéna nékterd z téchto pod-
minek:

1. Skoncilo 8. kolo hry.

2. Loajalita kteréhokoli hrace je 0 nebo niZzsi.

3. Kterykoli hra¢ ma ve svych soustavach 20 karet.

Partie obvykle kon¢i po dohrani 8 kol. Zbylé dvé
podminky nastanou velmi zfidka, ale neméli byste na
né zapominat.

OdlozZeni prebytecnych karet
Ma-li kterykoli hra€ v ruce vice karet nez 5, musi pre-
bytec¢né (dle své volby) odlozit.

Konec hry a

Konec hry
Je-li spInéna néktera z podminek uvedenych vyse, je
partie u konce. Nastava zavérecné sc¢itani bodd.

Urceni vitéze

K bodtim, které jste ziskali v pribéhu partie (viz skore
zaznamenané na pocitadle bodd), pfi¢téte aktudlni
hodnotu své loajality a vSechny body uvedené na va-
Sich kartach na stole ve viech soustavach, plsobicich
i neplsobicich (karty v ruce se pochopitelné nepo-
¢itaji). Je-li na karté misto bodové hodnoty uveden
otaznik, zavisi po¢et bodl na podmince uvedené na
takové karté.

[Sit‘Artemis

3. Ukonceni kola

Vraceni kosticek akci do zasoby
Véechny kosti¢ky z desek civilizace i karet vratte do
své zasoby (nezapomerite na své kosticky na deskach
napadenych soupef).

Predani Zetonu zacinajiciho hrace
Zeton zatinajiciho hrace predejte spoluhraéi po levici.
Posurite Zeton na pocitadle kol o jedno pole dale.

Mrrshani
Smrt v bitvé je nejvyssi cti
urceni viteze
DuleZité upozornéni: Body se samozi{

i u hraca s nulovou nebo zapornou loajalitj
mohou hru vyhrat.

Elegantni, rebelsti a nezavisli Mrrshani
povazuji sami sebe za dravce a vSechny
ostatni za kofist, lhostejno jak silnou.
Jejich hrdost vyzaduje boj a casto ho
vyvoldvaji z pouhé "vasné a opojeni.
Tato fascinace valkou je uZ nékolikrat
dohnala na pokraj vyhynuti uz na
jejich rodné planeté Fierasu. Zpocatku
vinou obfich krveZiznivych predatord

Hra¢ s nejvyssim celkovym souctem bd
zem hry. V pfipadé shody rozhoduje hod
lity. Trva-li nadéle shoda, rozhoduje celk
vdech zdroju (&im vice, tim Iépe). Pokud
trva shoda, konéi partie remizou. bratrovrazednych valek, které vedli mezi
sebou. Ted v jejich cele stoji kralovska

rodina a Cisarovna, jejiz vile je zakonem.

Legislativa  civilizace  Mrrshand  se
vSsak neda nazvat despotickou nebo
krutou, bez ohledu na feudalni raz
a vsudypritomny militarismus. Mrrshani si
vysoce ceni svobody, osobni, nabozenské
i tvaréi. Hovofime-li o tvirci svobodé,
je tfeba zminit pro Mrrshany typickou
schopnost spojit vojenstvi s estetikou.
Tito humanoidé se vyznacuji vysoce
vytfibenym vkusem a smyslem pro styl

a jsou vynikajicimi zbrojifi. Jsou autory
mnoha nevidanych artefaktt a architekty

nadhernych staveb a jejich  vyrobky
jsou vsude nesmirné cenény. Mrrshany
fascinuje nadhera vesmiru plného hvézd
a méla velky vliv na to, Ze se vydali za
hranice své planety.



Vycerpani dopliovaciho balicku
Dojdou-li karty v dopliiovacim balicku, vezméte
vsechny karty z odkladaciho bali¢ku s vyjimkou vrchni
karty, zamichejte je a vytvotte z nich novy dopliiovaci
bali¢ek (samoziejmé opét licem dold).

Vyména zdroja
Nékteré karty umoznuji vza-
jemnou vyménu rGiznych zdro-
ji. V takovém pfipadé jsou
zdroje uvedeny v rameccich
spojenych oboustrannou Sip-
kou. Vyménu je mozné provést
obéma sméry, vidy viak v ram-
ci jedné aktivace jen jednou
a jen presné v uvedeném po-
méru.

Priklad: Karta Kosmicky pfistav umoZriuje vyménu
2 jednotek ndstroju za 3 jednotky potravy a 3 kosmic-
ké lodé, nebo naopak.

Kosmicky piistay

Casovani efektu

Efekty karet mohou pUsobit v rizném okamZiku. Na
kazdé karté je vidy uvedeno, jaké je presné ¢asovani
jejiho efektu.

AKTIVACE: Ve svém tahu mizZete tuto kartu akti-
vovat vyuzitim jedné dostupné akce (tj. ,utracenim”
jedné kosticky). Jak bylo uvedeno vyse, provedeni
efektu oznacite polozenim kosticky na policko
vyznacené pro tento Ucel na karté a plati obvykld pra-
vidla uvedend vyse. PFi tom muizZete mit také narok na
urdité slevy.

PO UTOKU: Tento efekt se provadi bezprostiedné
poté, co jste provedli akci ,Utok” (tj. Ize ho provést
i vicekrat v jednom kole). Akce ,Utok” soupefti nemé
na tyto karty zadny vliv, tj. efekt neni mozné provést,
pokud jste byli napadeni sami.

PO POSTAVENI: Tento efekt se provadi jednorazo-
V&, a to bezprostfedné poté, co bylo toto zafizeni po-
-staveno. Nikdy pozdéji ho znovu provést nelze.

Dalsi pravidla

NA KONCI HRY: Tento efekt plsobi pfi zavére¢ném
s¢itdni bodl, obvykle se tyka karet, jejichz bodova
hodnota je oznacena otaznikem.

TRVALE: Tento efekt pusobi po celou dobu, kdy je
karta pUsobici.

NA ZACATKU KOLA: Tento efekt pisobi ve fazi
Zactétek kola, po uréeni stupné mobilizace.

Automaticka

Efekt pusobi vidy v maximal-
ni mozné mife (je tedy mozné
i jen castecné pusobeni, ale

Iaboratof

pouze tehdy, neni-li -

. . . Planetimi
mozné pulsobeni v pl- superpotitat
ném rozsahu). Je-li 43P
v textu uveden pokyn %
,muzZete”, zZnamena

to, Zze odpovidajici ¢ast
efektu provést nemusi-
te.

Bily symbol kosticky
@ znamen3, Ze ziskava-
te akci navic. Vezméte jednu dalsi kosti¢ku ze své z3-
soby a polozte ji na svou desku na misto pro kosti¢ky
dostupnych akei. Symbol karty s kFizkem B znamena,
Ze mate odloZit 1 kartu z ruky.

Poznamka: Ma-li v nékterém okamziku puUsobit
vice efektt soucasné, muazete libovolné zvolit pofadi
jejich provadéni.

Pfipomindme, Ze v pribéhu hry lze vyuZit pouze
efektl pUsobicich karet (horni karta v kazdé sousta-
vé).

Déle je mozné vyuZivat schopnosti civilizace, po-
-psanych na desce. Deska civilizace se nepovazuje za
kartu.

Odhazujete-li z néjaké karty kosti¢ku, vratte ji do
pfislusné zasoby. Hodnoty zdroji oddélené lomitky
znamenaji, ze si mUzete vybrat :
jednu z uvedenych alternativ.
Napfiklad pfi aktivaci radce Vik-
torie dostanete dle své volby
bud 2 jednotky potravy, nebo
2 kosmické lodé, nebo 2 jednotky
nastrojd, oviem vidy jen jednu
z uvedenych moznosti.

Viktoria




V nasi hie je mozné dosdhnout vitézstvi mnoha ces-
tami, ovSem prvni dvé tfi kola byste v kazdém pfipadé
méli vénovat rozvoji své civilizace. Dobfe se seznamte
s jeji schopnosti i s efekty karet, které vam pfisly, na-
jméte si vhodného radce a rozmyslete si svou strategii
pro zbytek partie. Postavte nékolik zafizeni pro tuto
strategii nejvhodnéjsich. Chcete-li napfiklad aktivné
utodit na soupere, budete potiebovat staly prisun kos-
mickych lodi a karty s efekty s ¢asovanim ,,PO UTOKU“.
Vrhnete-li se do kosmickych souboji bez naleZité vy-
budované materialni zékladny, vase iniciativa se brzy
vycerpd a proziravéjsi soupefi vas rychle predstihnou.

Potrava, kosmické lodé a nastroje maji riiznou rela-
tivni hodnotu, pfiblizné vyjadfenou sménnym pomé-
rem akce ,,Obchod*, uvedenym na desce civilizace. Po-
moci potravy je nejsnazsi dosdhnout vysokého stupné
mobilizace, coZ vdm dovoli provést nejvétsi mnozstvi
akci v jednom kole. Vy$si mnoZstvi kosmickych lodi
stoji za Gvahu udrZovat v pfipadé, Ze néktery z hracd
(napfiklad vy sami) hodla sledovat Uto¢nou strategii.
Nastroje se vyplati vynaklddat jen na stavbu takovych
zafizeni, ktera jsou nezbytnd k vitézstvi v souladu se
zvolenou strategii.

NejdUlezitéjsimi zdroji jsou dostupné akce a karty

—Vysvétlivky k civilizacim, radcum a zafizenim=

Alkarani: Je-li vase aktudlni skére 0 bodd, nemizZete
vlastnost této civilizace vyuZit.

Bulrathové: Schopnost této civilizace pusobi vyhrad-
né v kroku Urceni stupné mobilizace faze Zac¢atek kola.
Ma-li pozdéji vase loajalita jakymkoli zplisobem po-
klesnout (napf. v dasledku efektu néjaké karty), samo-
zfejmé poklesne jako obvykle, bez ohledu na stuperi
vasi mobilizace.

MRRSHANI

Kdykoli provadite akci  Transformace",
dostanete navic 1 kosmickou lod +1%

Strategické tipy

v ruce. Nepromarnéte zadnou pfileZitost ziskat akci
navic nebo provést cokoli bez ,,utraceni” kosticky. Také
dbejte, abyste nezUstali bez karet v ruce — je to nejuni-
verzalnéjsi zdroj, jehoz Ize vyuzit mnoha riznymi zpQ-
soby: postavit zafizeni, transformovat na zdroje, pouZit
na najmuti radce atd. Obzvlasté transformace Sedé
karty je vyhodny zpusob, jak ziskat vice karet s moz-
nosti si vybrat ty nejuzitecnéjsi.

O pokles loajality neni tfeba se obavat pfilis, ze-
jména pokud tim ziskate néco cennéjsiho (akce nebo
body). Pomoci akce ,Propaganda” ji lze zase zvysit.
Pouze pamatujte, ze klesne-li vase loajalita pod 6,
uzavie se vam pfistup k nékterym uZitecnym kartam.
Ai kdybyste takové karty nepotiebovali, dbejte, aby na
konci kola neklesla vase loajalita pod 5, abyste nedali
soupeftim $anci ukoncit hru v okamzik vyhodny pro né
tim, Ze sniZi vasi loajalitu pod 1.

Barvy karet neudavaji pouze efekt akce ,Transforma-
ce”, ale také vztah k ostatnim kartdm. Méjte na paméti,
Ze karet rtiznych barev neni v balicku stejné mnoizstvi:
modrych karet je 26, ¢ervenych 22, Zlutych 22 a Sedych
20.

Darlokové: Pokud je v odkladacim balicku karet
méné, vybirdte jen z téch, které v ném jsou.

Mrrshani: Kosmickou lod' navic dostanete pouze
v pfipadé, Ze provadite akci ,Transformace”. Pfi ziska-
vani zdroju jinym zptsobem nikoliv.

Galakticka rada

Sohledem nato, jak stéle vice ras nadanych
rozumem  pfichazi do  vzdjemného
kontaktu, stva se stale naléhavéjsi potreba
mirového FeSeni paldivych probléma.
Z tohoto ddvodu byla ustanovena

Galakticka rada. Jednoho dne by se mohla
stat jevistém, kde se vynoti viidce schopny

sjednotit celou galaxii pod spolecnou
korouhvi, ktery nedopusti dalsich krvavych
vaélek.



Alluvia:

S timto rddcem mozete mit 5
soustav. Dodatkova soustava zis-
kand diky Alluvii nemusi byt vasi
pétou v pofadi. V této soustavé mo-
hou byt maximalné 4 karty zafizeni
(tj. pét karet celkem, véetné Alluvie
samotné). Efekt samozfejmé plati
bez ohledu na to, zda je tato karta
ve své soustavé vrchni kartou nebo
neni.

Harrava:

Schopnost tohoto radce zname-
na, Ze provedete-li v probihajicim
kole akci ,Utok” alespoii jednou,
budete mit v pfiStim kole o jednu
dostupnou akci navic. Efekt plsobi
i v pfipadé, Ze kostitka byla na tuto
kartu polozena i jinak, napf. v du-
sledku efektu karty Bitevni lod'.

Septajici Vale:

S pomoci tohoto radce mlzete
provést akci ,Utok” i proti soupe-
fi y md o 1 nebo 2 kosmické
ice neZ vy, ale ztraty musi-
adit svymi dvéma redlnymi
kymi lodémi, nikoli témito
nimi. Mate-li tedy pouze
ickou lod, nemulzete akci
provést, protoZze nemdte

Budu vam ndpomocen ve vsech vasich
zdmeérech a projektech i aktualizovat
potrebné vypocty, jak budou

k dlslfsz'llc’ noveklnﬁ;rnzacve azeni ztrat. Jste-li sami napa-
a tak dale, a tak podobne yto virtudlni lodé k dispozici

rdadce Moldred e.

Alluvia

Harrava

Septajici Vale

Velky vladce nemUze byt na vsechno sam.
Postupem casu je treba vyslechnout si
dobrou radu jiné rozumné bytosti, aby bylo
mozné ucinit optimalni rozhodnuti. Pro
takovy ukol je obzvlasté vhodny ten, kdo
dokaze vidci pomoci nést odpovédnost
a pfitom zUstane v pozadi.

pélé vypocetni stiedisko:

u vyberte z odkladaciho
tak, abyste v ném nezmé-
fadi ostatnich karet. Neni-li
ku Zadna karta, Zadnou ne-
ete, ale zafizeni postavit

Kazdy radce ma samoziejmeé urcité silné
stranky — nékdo se Iépe vyzna v spletitém
predivu Spiondze, jiny je skvélym védcem
a dalsi je takovy silak, Ze na jeho hrbeteé lezi
celé planetarni soustavy.

bmatickd laboratof:

avite-li toto zafizeni tak, Ze
artu polozite na svou jedinou
ci Zlutou kartu, pak uz pre-
lutd karta pUsobici neni a vy
* za ni akci navic nedostanete.

|

I

laborate
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Vyspéle
vypogetni stiedisko
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Mate akci navic @,

Mite dal

2a kazdou pisobici
Zlutou kartu jg

akei navic &
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Civilni lod

Postavite-li pomoci efektu této
karty dalsi zafizeni s Casovanim
,PO POSTAVENI(“ (napt. dalsi Civilni
lod), provedte nejprve efekt této
dalsi karty a teprve poté vyhodno-
cujte, zda nova karta byla modra
(tj. dokoncete provadéni efektu
prvni Civilni lodé). Timto zplso-
bem muZete teoreticky postavit
v rdmci jedné akce az 5 zafizeni:
dvé Civilni lodé, jedno zafizeni
modré barvy a dvé libovolnd dalsi
zafizeni. Pokud oviem mate dost

zdrojl na Uhradu viech jejich sta- |

vebnich nakladd...

Holograficky simulator:

Efektu této karty mazete vyuzit
pouze tehdy, pokud vam jesté zby-
va néjaka kosti¢ka dostupné akce.
Nemdte-li uz Zadnou, nemuZete
efekt vyuZit, ale zafizeni postavit
mizZete. MlZzete se také dobro-
volné rozhodnout efekt nevyuzit,
i kdybyste jesté néjakou kosticku
méli.

Planetarni burza:
Je-li vase aktudlni skére 0 bodd,
nemuZete efekt této karty vyuZit.

Planetarni superpocita¢:

PFi vyhodnocovéni efektu této
karty se samotna tato karta také
podita.

Zafizeni na obohacovani pady:

PFi vyhodnocovani efektu této
karty se samotna tato karta také
pocita.

Civilni lod

Holograficky
simuldtor

|
Lo

dos 5

X127

Planetarni
superpogita

Ziskévate 2 za kazdou
modrou kartu
v této soustavé.

Bitevni lod

Nema-li soupef zadné karty s po-
licky pro kosti¢ky nebo lezi-li uz na
viech kosticky, nema pro takového
soupere tato karta zadny efekt.

Bitevni lod’

b0 posave!




Hvézda zkazy:

Efekt této karty pUsobi jednou
pokazdé, kdyz provedete akci
#Utok”.

Zakladna stihaca:

Pfi vyhodnocovani efektu této
karty se samotnd tato karta také
podita.

Utad pro podporu osidleni:

Tuto kartu mulzZete aktivovat,
i kdyZ vase loajalita uz je 10 a zvy-
3it se tedy nemuze (napfiklad jako
vyckavaci akci). Aktivace této karty
se nepovazuje za provedeni akce
,Propaganda“.

Orbitalni baterie:

Tato karta plsobi na vsechny
vase soupefe. Mate-li dvé tyto pd-
sobici karty, zvy3uji se ztraty kai-
dého soupefe pfi provadéni akce
,,Utok” proti vam o 2 kosmické lodé
(tj. stoupnou na 4).

Titdn:

Radce Alluvia se také povaZuje
za zaloZenou soustavu, i kdyby v ni
dosud nebyly zadné jiné karty.

Vysadkova lod’:

Lezi-li na zvolenych kartach kos-
ticky, vratte je do pFisluné zésoby.
MuZete vybrat kartu ze soustavy
obsahujici pouze jednu kartu, ale
situace v této soustavé se nijak ne-
zméni.

Hvézda zkazy

g

Zékladna stihag

g

2P

Urad pro podporu
osidlen
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Orbitalni baterie

Hu

Vysadkova lod

Daiiova sprava:

Efektu této karty muazete vyuZit
pouze tehdy, pokud vam jesté zby-
va néjaka kosticka dostupné akce.
Nemate-li uz Zadnou, nemuZete
efekt vyuZit, ale zafizeni postavit
mlZete. MiZete se také dobro-
volné rozhodnout efekt nevyuZit,
i kdybyste jesté néjakou kosticku
méli.

DamOVAE
2

Postavite-li toto zafizeni tak, Ze
tuto kartu poloZite na Sedou kartu,
nebo se jedna o prvni kartu v sou-
stavé, nemuizete efekt vyuzit.

Orbitalni sonar:

Muzete libovolné zvolit, jaké
karty budete aktivovat a v jakém
pofadi. Aktivovat muUzete i radce.

Recyklotron:

Pfi vyhodnocovéni efektu této
karty se samotna tato karta také
pocita.

Mezihvézdna pevnost:

Efekt této karty pUsobi jednou
pokazdé, kdyz kterykoli soupef
provede akci ,Utok” proti vam.

[obitalnisonar

Komunikacni satelit:

Mduzete prerovnat karty ve své
libovolné soustavé, i té, kde jste
toto zafizeni postavili.

Torpédoborec:

Vybrat si muaZe kaidy soupef
sam. Ma-li méné karet v ruce nez 2,
nema na vybranou a klesne jeho
loajalita.

Vycvikovy tabor agentd:

Ma-li soupef radce Alluvii nebo
nemd-li Zddného radce, nema pro
néj tato karta zadny efekt.

Fregata:

Efekt této karty pusobi jednou
pokazdé, kdyz provedete akci
,Utok*.

Chram slasti:

Toto zafizeni mlzZete postavit,
i kdyZ vase loajalita uz je 10 a zvysit
se tedy nemuze. Provedeni efektu
této karty se nepovaZuje za prove-
deni akce ,Propaganda“.

Torpédoborec

(2%

jvikovy tébor agenti

P—
Fregata

Bu

Chram slasti

oeocen
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