
Ve hře Mars: Teraformace objevte nová území a vyzkoušejte nové strategie!  
Místo původního herního plánu můžete použít některý z obou nových.  

Znázorňují jiné části Marsu, jsou na nich vyznačeny jiné bonusy za umístění destiček,  
jiné oblasti pro destičky oceánu a nové čestné tituly a soutěže.

HELLAS
Mapa zachycuje jižní pól a oblast velkého moře Hellas až 
k rovníku. Proto se také pole poskytující rostlinné bonusy 
nacházejí při  horním okraji mapy, podél rovníku. Mapa se 
částečně překrývá s mapou na herním plánu ze základní 
hry v oblasti Argyre Planitia a okolních pohoří. Na mapě 
nalezneme dva nové bonusy za umístění destiček: první 
z  nich, zdroj tepla, se nachází v  moři Hellas, kde je kůra 
planety nejtenčí, jakož i v okolí jižního pólu, kde je možné 
uvolnit do atmosféry ložiska zmrzlého oxidu uhličitého 
jako skleníkového plynu. Pole poskytující druhý nový bonus 
za umístění se nachází přímo na jižním pólu. Musíte sice 
zaplatit 6 €, pokud sem chcete umístit destičku terénu, ale 
zato můžete navíc položit destičku oceánu na kterékoli volné 
pole vyhrazené pro oceán. K platbě těchto 6 € můžete využít už  
i ty zdroje, které v důsledku provedení celé této akce získáte.
Na mapě nenajdeme oblast sopek a  oblast Noctis,  takže 
destičku umísťovanou pomocí karty č. 17 „Město Noctis“ lze 
umístit podle běžných pravidel pro destičky měst, destičku 
podle karty č. 140 „Proudy lávy“ kamkoli mimo pole pro oceán.

Čestné tituly
UNIVERZÁL: Musíte mít na kartách vyložených před sebou na stole alespoň 8 různých symbolů 

kategorií (platí i karta korporace).
TAKTIK: Musíte mít před sebou na stole vyloženo alespoň 5 karet, na nichž je uvedena nějaká 

podmínka zahrání.
POLÁRNÍK: Musíte mít alespoň 3 své destičky terénu na nejspodnějších dvou řadách polí  herního 

plánu.
ENERGETIK: Musíte mít produkci energie alespoň na stupni 6.
EXPERT NA JUPITER: Musíte mít na kartách vyložených před sebou na stole alespoň 3 symboly 

kategorie „Jupiter“ (platí i karta korporace).

Sponzorované soutěže
Zúrodňovač: Nejvíce svých destiček zeleně na herním plánu.
Budovatel: Nejvíce vyložených zelených karet projektů (žádné jiné se nepočítají).
Dobyvatel vesmíru: Nejvíce symbolů kategorie „vesmír“ na kartách vyložených před sebou na stole 

(platí i karta korporace).
Sběratel: Nejvíce jednotek zdrojů skladovaných na kartách (zdroje skladované na desce hráče se 

nepočítají).
Developer: Nejvíce symbolů kategorie „stavby“ na kartách vyložených před sebou na stole (platí i karta 

korporace).

ELYSIUM
Mapa znázorňuje území na západ od komplexu 
�arsis, mezi horou Olympus Mons, nejvyšší horou 
v  celé Sluneční soustavě, a horami Elysium Montes. 
Od severu k rovníku se prostírá velká severní nížina 
Vastitas Borealis, zatímco jihu dominuje vrchovina 
s  velkými krátery. Mapa se překrývá s  mapou 
na herním plánu ze základní hry v  oblasti kolem 
hory Arsia Mons. Na této mapě nejsou žádná pole 
poskytující nové bonusy za umístění destiček. 
Na mapě nenajdeme oblast Noctis, takže  destičku 
umísťovanou pomocí karty č. 17 „Město Noctis“ lze 
umístit podle běžných pravidel pro destičky měst, 
zatímco oblast sopek se na mapě nachází podobně 
jako v základní hře - tady to jsou Arsia Mons, Olympus 
Mons, Elysium Mons a Hecates �olus. Destičky terénu 

umísťované pomocí karty č. 140 „Proudy lávy“ tak lze 
umístit jen na tato vyhrazená pole.

Čestné tituly
EKONOM: Produkci všech zdrojů vyznačených na desce musíte zvýšit alespoň o 1 stupeň (počáteční 

zvýšení produkce pomocí karty korporace se také počítá jako zvýšení).
SPECIALISTA: Produkci alespoň 1 zdroje musíte mít minimálně na stupni 10. 
BIOLOG: Musíte mít na kartách vyložených před sebou na stole alespoň 4 symboly kategorií „rostliny“, 

„mikrobi“ a/nebo „zvířata“ (platí i karta korporace).
PROJEKTOVÝ GURU: Musíte mít před sebou na stole vyloženo alespoň 15 zelených a/nebo modrých 

karet.
LEGENDA: Musíte zahrát alespoň 5 červených karet.

Sponzorované soutěže
Honorace: Nejvíce vyložených karet před sebou na stole s náklady minimálně 20 €.
Průmyslník: Nejvíce jednotek zdrojů oceli a energie.
Pouštní liška: Nejvíce svých destiček terénu na jih od rovníku (tj. na nejspodnějších čtyřech řadách polí 

herního plánu).
Realitní makléř: Nejvíce svých destiček terénu sousedících s destičkami oceánu.
Autorita: Nejvyšší TR (tuto soutěž vyhodnoťte vždy jako první).

R o z š i ř t e  s v é  o b z o r y !

Výhradní zastoupení 
pro ČR a SR:
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+

X

9

+6

+4

+2

0˚C

-2

-4

-6

-8

-10

-12

-14

-16

-18

-20

-22

-24

-26

Phobos

Ganymedes

Standardní projekty

Prodej patentů

Elektrárna

Asteroid

Zavodňování

Zúrodnění

Město

T I T U L Y

S O U T Ě Ž E

U N I V E R Z Á L TA K T I K P O L Á R N Í K E N E R G E T I K EXPERT NA JUPITER

1. titul 2. titul 3. titul

odměna

1. soutěž

Zúrodňovač Budovatel Dobyvatel vesmíru Sběratel Developer

2. soutěž 3. soutěž
vítěz 2. místo

M
a

r g
a

r i
t i

f e
r  

T e
r r

a

S I S Y P H I  P L A N U M MALEA PLANUM

H E L L A S  P L A N I T I A

A R G Y R E

P L A N I T I A

K aiser

Schiaparelli
Dawes

Huygens

N
a c h i s  T

e r r a

J I Ž N Í  P Ó L

Bernard

Au s t r a l e  M o n t e s

Galle Darwin

Phillips

SchmidtCharitum
Montes

Stoney

Chasma Austra
le

P
r

o
m

e
t

h
e

i  T
e

r
r

a

T
y

r
r

h
e

n
a

 
T

e
r

r
a

H
e

l l
e

s p
o

n
t u

s  M
o

n
t e

s

Proctor

Roddenberry

Green

N
i r g

a
l  V

a
l l i s

S Y R T I S  M
A

J O

R
 P

L
A

N
U

M

S 
Ó
L
O

+

X

9

+6

+4

+2

0˚C
-2

-4

-6

-8

-10

-12

-14

-16

-18

-20

-22

-24

-26

Phobos

Ganymedes

Standardní projekty

Prodej patentů

Elektrárna

Asteroid

Zavodňování

Zúrodnění

Město

T I T U L Y

S O U T Ě Ž E
EKONOM SPECIALISTA B I O L O G PROJEKTOVÝ GURU LEGENDA

1. titul 2. titul 3. titul

odměna

1. soutěž

Honorace Průmyslník Pouštní liška Realitní makléř Autorita

2. soutěž 3. soutěž

vítěz 2. místo

A e o l i s

LUCUS PLANUM Arsia Mons

Olympus Mons

Lycus Sulci

Acheron

Elysium Mons

Ph
le

gr
a  

M
on

te
s

Ta
ta

ru
s  

M
onte

s

Hecates Tholus

Petit

Ulysses Patera

Orcus Patera

A
M

A
Z

O
N

I S
 P

L
A

N
I T

I A

D
A

E D
A

L I A
 P L A

N
U

M

A R C A D I A  P L A N I T I A

E L Y S I U M  P L A N I T I A

V A S T I T A S  B O R E A L I S

Mangala
Valles

M
nem

onia  Fossae

Gusev

Eddie

Copernicus
Campbell

Newton

Columbus S i r e n u m  T e r r a

C i m
m

e r i a  T e r r a

Amazonis Mensa

U
T

O
P

I A
 P

L
A

N

I T I A

M
a adim

 Vallis

S 
Ó
L
O

www.fryxgames.se

MADE BY LUDOFACT, GERMANY

Autor
JACOB FRYXELIUS

Grafický design
I S A A C  F RY X E L I U S

Český překlad
K A R E L V L A S Á K

www.mindok.cz

8 595558 302857


