V Javiirkové ulici se otevrel

kouzelny portdl a prekvapeni
mistni obyvatelé pozoruji z oken
skupinu pfiserek. Roztomilych pfiserek.
Prisercich midddtek. Urady zoufale hledaji nékoho,
kdo by se o né postaral, nez objevi zptsob, jak je navrdtit

zpét do domovské dimenze.
Pomiizete jim? Nez se policii podafi vyresit rébus, jak opét oteviit magicky
portdl, miize se kazdy z vds jedné smutné a zanedbané pfiserky ujmout.
Pokud se jim budete vénovat s dostatecnou Idskou a péci,
miiZete pak pFiserky poslat zpét domii stastné
a spokojené.

Zachrante pfiSerky! je rodinna hra, ktera ma dost
jednoduchd pravidla na to, aby ji hrali mladsi hraci, "ER"' MATERIALI
ale zaroven obsahuje promyslené mechanismy, které 68 hracich dilkd

zaujmou i dospélé hrace. ® o dilkas pelitky

¥ 9dilkd s diamanty
¥ 6 dilku s carodéji
v
v

Kazdy hrac zaCind hrat se smutnou, vystrasenou
a zanedbanou priserkou. Hraci si postupné vybiraji dilky,
pomoci kterych se o priSerky staraji a zlepsuji jejich
zivotni podminky. Za kazdy dilek hraci zaplati casem,
o ktery se posunou na stupnici poradi. Je tedy dulezité

8 dilku s hristi (provazovymi zebriky)
30 dilkt péce

odhadnout, jestli se vyplati si vzit ,levny” (¢éasto méné ¥ 6 dilki prani
hodnotny) dilek a popojit méné policek a hrat tak castéji 4 oboustranné desticky zavérecného bodovani
a nebo si vzit dilek hodnotnéjsi, ale hrat méné casto nez (oranzoveé)

ostatni hraci. 10 oboustrannych desticek tikolt (svétlemodré)

Postupem casu se priserkam, o které se hraci staraji, dari
lépe a lépe, jsou Stastnéjsi a zdravéjsi. Na konci hry je
vitézem ten, jehoz priserce se dafi nejlépe.

12 diamantu (6 zelenych a 6 ¢ervenych)

5 sad postav priserek, dale ,postavy, postavicky”
5 hracskych list

5 kartonovych figurek, dale ,figurek” (kazda ma
plastovy stojanek)

Bazilisek Kerberos
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1 oboustranny herni plan (se stupnici poradi
a pocitadlem bodu)

1 lista pro hraci dilky

1zabrana

5 kulatych 30-ti bodovych znacek % N
pravidla hry




PRIPRAVA HRY

@ Piipravte hlavni herni plan doprostred stolu. Cast planu se stupnici poradi by méla byt polozena viditelné.
@ Projdéte balicek hracich dilkd a vytridte prebytecné z nich tak, aby jejich mnozstvi odpovidalo
poctu hracu. Pri hre 5ti hract pouzijte vsechny dilky, pri hre 4 hract vyradte dilky, které majina
rubové strané cislo 5. Ve tfech hracich vyradte dilky oznacené cislem 5 a znackou 4+ a pfi hie v 1
paru vyradte vsechny dilky s Cisly 5, 4+ a 3+. Poté zamichejte vSechny zbyvajici dilky a polozte je
do sloupecku vedle hlavniho herniho planu.

@ Polozte listu pro hraci dilky vedle hlavniho herniho planu tak, jak je vyznaceno na obrazku. Do ni umistéte 6 hornich

pozici, vedle nich by mély byt dilky s jednim bodem (srdickem) a na nejdrazsich pozicich by mély byt zbylé dilky se
dvéma body (srdicky). POZOR! Pokud pri priprave dilkii narazite na ten, ktery md znazornéné srdicko jako odménu za

@ Umistéte 10 desticek tkolti a 4 desticky zaverecného bodovani na stil nahodnou stranou nahoru. Na téchto destickach
jsou ukoly, za jejichz spInéni (v pribéhu hry nebo na jejim konci) obdrzite body.

PRIPRAVA HRACE

K sestaveni vasi postavicky, muzete vyuzit celkem 6 dilkd,
i kdyz se bude v kazdém okamziku skladat prave ze tfi.
Zacnéte tak, ze umistite tii casti stupné 1 do vasi hracské
listy, stejné jak je znazornéno na obrazku. Behem hry
muzete nékterou z téchto ¢asti otocit na znameni toho,
Ze tato cast dosahla stupné 2. Dilkem se stupném 3 poté
nahradite cast stupné 2, stupné 4 dosahnete tim, ze
otocite dilek stupné 3.

dilky pro tieti
actvrtou troven

s

Kazdy hrac nasune svou figurku do plastového stojanku. Poté figurky
v ndhodném poradi umistéte na kameny v fece stupnice poradi (levy
okraj), jak je znazornéno na obrazku. Postavte znacku zakazu vstupu za
posledniho hrace. Zadna z figurek nesmi tuto znacku béhem hry preskocit.
Zdbrana je urcena jako pomocné oznaceni zejména pro prvni hru. P¥i dalSich
hrdch muizete zdbranu odlozit do krabice.




PRUBEH HRY
Tah hrace se sklada z vybéru jednoho dilku z nabidky. Ne
vzdy jsou hréci na tahu ve stejném poradi.

Poradi hracua
Béhem hry se postavicky po stupnici pofadi pohybuji ve

sméru hodinovych rucicek. Vzdy je na fadé hra¢, jehoz
postavicka je na posledni pozici vzhledem k ostatnim.

Pribéh tahu hrace
@ vyber dilkuzlisty
@ Posun figurky po stupnici poradi - Cena dilku
@ Polozeni dilku pied sebe, pokud dava body na konci hry

@ Polozeni dilku pred sebe, pokud je na dilku zobrazeno
jedno nebo dvé srdicka

@ Kontrola zda byl spInén néktery z tikolti na
oboustrannych destickach

@ Doplnéni dilku do listy k tomu urcené

1) Vybér dilku z listy

Hrac si vybere jeden dilek umistény v listé a umisti ho pred

sebe. Cena dilku je uvedena vedle néj na listé. Toto cislo

udava o kolik poli se pohne figurka hrace na stupnici poradi.

Nejlevnéjsi dilky stoji 2, uprostied 3 a nejdrazsi 4 policka

stupnice poradi.
b

Stupnice poradi je rozdélena na 6 oblasti, jak je zde
znazornéno.

2) Cena dilku

Cenuzadilek platite tak, Ze svoji figurku posunete po stupnici
poradi dopredu, po sméru hodinovych rucicek o urcity pocet
policek. Napfiklad dilek, ktery si hrac vybral na obrazku vyse

stoji ,3". V tomto pripadé se tedy figurka hrace, ktery si dilek
vybral posune o 3 oblasti ve sméru hodinovych rucicek.
Pokud se posunete do oblasti stupnice, kde jste uplné sami,
v této oblasti. Pokud jiz v této oblasti nékdo stoji, stoupnéte
si na prvni neobsazeny kamen. (Pfiklad je uveden na konci
této kapitoly). Poté posunte zabranu za aktualné posledniho
hrace na stupnici.

Béhem hry obéhnete stupnici poradi nékolikrat. Nikdo
vsak nemuze predbéhnout ostatni hrace o kolo, protoze je
vzdy prvni na fadé hrac stojici na stupnici poradi za vsemi
ostatnimi hraci. Za timto hracem je také vzdy umisténa
zabrana.

3), 4) a 5) Efekty dilki a jejich
vyhodnoceni

Poté co zaplatite cenu dilku, provedte jeho efekt. Nékteré
dilky vam umoznuji zlepsit vzhled vasi priserky, jiné vam
umoziuji vylepsit prostredi, ve kterém vase priserka zije
a ziskat body na konci hry a nékteré vam pomohou splnit
tkoly v priibéhu hry, které jsou znazornény na modrych
oboustrannych destickach vylozenych na stole.

Dilky a jejich efekty jsou podrobné popsany v dalsi kapitole.
Dale v pravidlech jsou také vysvetlené efekty oboustrannych
desticek tkold.

6) Doplnéni dilku do listy

Jakmile hrac odebral dilek z listy, posunul se na stupnici
poradi a zahral efekt dilku, ukoncil svij tah. V listé tak zbylo
1 volné misto. Nasledné se vsechny dilky sesunou o jedno
misto tak, jak je znazornéno na obrazku. Nékteré dilky se tim
stanou levné;jsimi.

Tento posun dilkti zpusobi, ze na konci fady zlistane misto pro
novy dilek z balicku.

Pozndmka: Oproti pripravé dilki na zacdtku hry jiz v této fdzi



Tah dalsSiho hrace

Natahu je hrac, ktery je nejvice vzadu na stupnici pofadi. V nékterych pripadech mtze jeden hrac hrat dvakrat za sebou. Vyuziti
této vyhody muze byt klicovym taktickym prvkem v této hre.

Priklad
Vsichni hraci jiz provedli nékolik taht
a prvni na stupnici pofadi je Ork. BaziliSek
a Kerberos jsou ve stejné oblasti, ale
| Baziliek zde stoji déle a proto je na
tahuon.

] -
&
: Hrac si vybira tieti dilek na listé, ktery je na pozici s cenou 3. Posouva tedy
¥ svého Baziliska dopfedu o 3 oblasti. ProtoZe je vSak v cilové oblasti Ork, Hra¢ si ponecha dilek
“ BaziliSek se posunuje na kdmen pred Orka. Zaroven se posouva zdbrana, a vedle své priderky
A tonapolicko za posledniho hrace (v tomto pfipadé za Kerbera). na své hracské licts.

(v piikladu zobrazeny
dilek nema zadny dalsi
okamzity efekt.)

-

Hrac konci svij tah tak, ze posune dilky na liSté na prazdné misto a pak pfida dilek svrchu balicku na volné misto na kraji fady.

Na tahu je hracka s Kerberem, ktera je v zajimavé pozici. Jelikoz jsou zbyli hraci vzdaleni na stupnici poradi 3 oblasti pfed ni, mize zahrat
dva tahy za sebou, pokud si jako prvni vybere dilek v cené 2.

@ Dilky péce
i @ Srdicka jsou body, které ziskate na konci hry.
® Obrazek na dilku pak znazornuje ktera cast priserky mize byt vylepsena.

I )

Dilky znazornéné na obrazcich vySe vdm umoziuji zvySovat Groven ci

vylepsovat jednotlivé casti jejich tél. Pokud si tento dilek vyberete, ihned

zvyste Uroven casti svého ,milacka” o 1 tak, Ze otocite stavajici cast nebo

ji vyménite. Pokud je jiz prislusna cast téla na urovni 4, jiz ji nemtzete

zvysit, ale mizete si dilek ponechat pied sebou do konce hry a ziskat za
néj prislusné body pfi zavérecném bodovani.

trovén1 Grovén2 urovén3  Urovén 4

Tento dilek vam umoziiuje
zvolit, kterou cast téla
chcete vylepsit.

o




Diamanty

=N,

Nékteré dilky vam nabizeji
cervené a nékteré zelené
diamanty. Napfiklad, kdyz si
vyberete dilek zobrazeny vyse,
vezméte si dva zelené diamanty
a nechte si je polozené blizko
vasi hracské listy.
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Pokud jsou na dilku
znazornény cerveny i zeleny
diamant, znamena to, ze si
muzete vybrat pouze jeden
znich, ¢erveny nebo zeleny,
nesmite si vzit oba dva.

S

Hriste

Vase piiserky si vzdy rady hraji. Na konci hry ziskate body podle
toho, kolik uzlii (spojeni provazu s kosti) mate na svém provazovém
zebiiku. Vase provazové zebfiky si pokladejte do vasi hracskeé listy
nalevo od vaseho svérence.

Tento dilek ma 1 uzel na
provazovém zebfiku.

Tento dilek ma 2 uzly na
provazovém zebfiku.

Navstéva carodéje

Je dobré zajistit vasi piiserce zakladni zdravotni péci. Dilek
s carodéjem vam umozni ziskat body na konci hry. Tyto dilky
si pokladejte vedle své hracské listy.

Tip: Hodi se mit dilky carodéjii v kombinaci s modrymi destickami
tkolii. Pocet carodéjti se vam na konci hry modrymi destickami
ndsobi. Vysledkem je pocet bodli, které ziskdte.

Dilky prani
Ruzové dilky predstavuji jednotliva pfani vasich mazlickd.
Kdyz si tento dilek vyberete, polozte si ho pred sebe.
V kombinaci s vasimi dalSimi
dilky vam tento dilek pfinese
body na konci hry.

Vas svéfenec miluje cennosti.
Na konci hry ziskate 1 bod za

Vase priserka je rada cista.
Na konci hry ziskate 1 bod
za kazdy stupen Grovné
Casti téla, ktera je na dilku.

I
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Diamanty mohou byt také soucasti jinych dilkt. Pokud
je nadilkuznazornén diamant - viz obrazek, znamena
to, ze pokud na néj, do té doby nez skonci hra, diamant
umistite, ziskate za néj na konci hry bod. Dilek
znazornény vpravo vyzaduje polozeni cerveného
diamantu, dilek vlevo pak diamant zeleny.

Pelisky

Dilky jako tento vam pomahaji zafidit pro vase
svéfence Utulné misto k odpocinku. Tento dilek
ma zobrazeny pouze jeden symbol peliSku, ve
hie jsou viak také dilky se dvéma a tfemi pelisky.
Dilku s pelisky muzete sbirat kolik chcete. Nékteré
desticky ukoli a zavérecného bodovani vam
umoznuji ziskat na konci hry body za pocet vasich
peliska. Dilky s pelisky pokladejte na svoji hracskou

Vas svérenec miluje pohodli.

Na konci hry dostanete 1 bod

za kazdé dva pelisky, které
jste nasbirali. Napfiklad

4 nebo 5 ziskanych peliskd

vam da 2 body. Tento dilek

vam také dava navic jeden

Vase priserka si chce hrat!
Na konci hry si zapocitejte
1 bod za kazdy uzel na vaSem
provazovém zebfiku.

kazdé dva diamanty, které
mate ve své zasobé. Na barvé
pfitom nezalezi. Tento dilek
vam také dava navic 2 body
vyobrazené v pravém hornim
rohu dilku.

Napfiklad, kdyz mam nohy
pfiSerky na rovni 4, ziskim  bod, ktery je znazornén v jeho

pravém hornim rohu.
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za né 4 body. Pokud jsou nohy
mého svéfence stale pouze na
urovni 1, ziskavam 1 bod.



DESTICKY UKOLU

Vysvétlivky k jednotlivym destickam tkolti najdete na posledni strané pravidel.

Priklad: Opatrovatel Orka si vybira dilek, ktery
poskytuje Orkovi péci o nohy. Hrac otaci dilek
Orkovych nohou, ktery je ted'na tirovni 2. Jelikoz
se jiz hrac postaral o Orkovu hlavu a trup, je nyni
celé Orkovo télo na urovni 2. Tak splnil ukol na
jedné vylozené desticce ukoli. Protoze je tento
hrac prvni, kdo splnil kol na této desticce,
vezme si desticku k sobé a pfilozi ji ke své
priderce. Zadny jiny hrac uz tuto desticku ziskat
nemuize. Na konci hry si za ni zapocte 2 body.
Zadny jiny hrac si nemize vzit tuto desti¢ku k
sobé. Hrac si zaroven necha u sebe dilek nohou,
za ktery dostane na konci hry 1 bod.

KONEC HRY

Konec hry nastava v okamziku, kdy je do listy pro hraci dilky polozen posledni dilek z balicku. Poté maji vSichni hraci jesté
jeden - posledni tah. (Hrac, ktery polozil posledni dilek do listy, ma take jesté jeden tah.)

Hraci zahraji svtj posledni tah podle poradina stupnici poradi jako obvykle. Protoze jiz nebudou mit dalsi tah, nemusi se uz po
svém vybéru dilku posouvat na stupnici pofadi. Ani uznemusi posouvat zbylé dilky v listé. Na konci vaseho tahu odstrarite svou
postavicku ze stupnice poradi, aby bylo zfejmé, Ze jste skoncili.

Kdyz vsichni hraci dohraji, otocte stupnici poradi a spolecnou listu pro hraci dilky rubem nahoru. Na druhé strané tak odkryjete
pocitadlo bodti a napovédu pro bodovani. Nyni je cas obodovat celou partii. Hrac, jehoz tah spustil konec hry si muze vzit na
starost posun figurek po poc¢itadle bodu.

@ Spocitejte si body za vsechna srdicka, ktera jsou zobrazena na dilcich, které mate polozené pied sebou.

9 Pokud méte dilky, které vyzaduji poloZeni diamantt pro zisk bod(, polozte vade diamanty na tyto dilky. Kazdy
diamant muze byt pouzit pouze na jednom dilku. Pokud na takovy dilek diamant polozit nemuzete, body za
diamant neziskate.

@ Spocitejte si body za vsechna srdicka, ktera mate na svych svétlemodrych destickach tkolt. (Toto jsou body, které jste
ziskali za co nejrychlejsi spInéni ikolti na téchto destickach.)

@ Spocitejte si body ze vsech vasich dilka prani. (Ty jsou vysvétleny na strané 5).

@ Spocitejte vSechny body na vasi hracské listé: Ziskate 3 body, pokud mate alespon 1 provazovy zebiik a 2 dilky

s peliskem. Tedy pokud méte vypInénou celou spodni radu vasi listy. Pokud dilky vyplnite dalsi fadu vasi hracské listy,

ziskate dalsi 3 body atd.

@ Pokud mate carodéje, vynasobte jejich pocet poctem svétlemodrych desticek tkolt, které jste béhem hry ziskali.

Vysledkem jsou vase ziskané body za carodéje.

@ Spoctéte si body za kazdou oranzovou desticku zavérecného bodovani. Pokud mate ziskat body za diamanty nasbirané
béhem hry, spocitejte si jak ty, které jiz mate polozené na kartickach, tak ty, které mate polozené volné pred sebou.

Vitézstvi

Vitézi priserky, o které bylo diky tvrdé praci hracu skvéle postarano a vrati se tak domi zdravé a $tastné. (Samoziejmé, Ze
vitézem je hrd¢ s nejvyssim poctem bodii :-))
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Priklad bodovani

@ Michal nasbiral 5 symbolu srdicek. Navic mél k dispozici jeden svuj zeleny diamant, ktery polozil na dilek, kde ziskal

dalsi bod. Celkem tedy obdrzel 6 bodu.

@ Dale si pfipocital 6 bodt za modré desticky tkolu.

@ Jeho dilek pfani mu dava 1 bod za kazdé dva nasbirané symboly pelisku. Protoze jich ma 6, ziskava 3 body.

@ Jelikoz ma minimalné jeden provazovy zebrik a dva dilky s pelisky, ziskava 3 body. (Pokud by mél navic jeden dilek s
pelisky, mohl by ziskat dalsi 3 body, tedy celkem 6 bodLi.)

© Matakédva carodéje a 3 desticky ukolt. Po jejich vynasobeni ziskava dalsich 6 bodu.

@ A) Ma dva diamanty, které mu prinaseji 2 body.
B) Ma 6 symbolu pelisku, stejné jako Katka. Protoze maji oba stejné peliskt a déli se tak o prvni a druhé misto, rozdéli si
rovnomérné 10 bodti. Michal tedy ziskava 5 bodu.
C) Vsechny casti Michalova Baziliska jsou ,vylepsené” na troven 2, takze ziskava 4 body. Pokud by mél kteroukoliv cast
pouze na prvnim stupni, ztratil by za ni 3 body.

D) Michal ma na svych provazovych zebficich 2 uzly, které jsou za 2 body. (To je v poradku. Kdyby tyto uzly nemél, tato
desticka zavérecného bodovani by zpusobila, ze by ztratil 1 bod.)

Celkové Michal ziskava 37 bodu. Protoze to
je vicnez maximum na pocitadle bodu, muze
pouzit znacku 30 bodii jako oznaceni, ze toto
maximum piekrocil.
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VYSVETLIVKY K OBOUSTRANNYM DESTICKAM UKOLY

X, S Vo

Ziskas 1 bod, pokud jsi prvni, kdo ma Ziskas 2 body, pokud jsi prvni, kdo Ziskas 2 body, pokud je tvoje
alespon dva dilky s ¢arodéji. mé alespon jeden diamant kazdé postavicka jako prvni celd
barvy. #Vylepsena” minimalné na droven 2.

e V@ Lhea D@

Ziskas 2 body, pokud je tvij svérenec Ziskas 2 body, pokud jsi prvni hrac, Ziskas 2 body, pokud jako prvni
prvni, kdo ma trup ,vylepseny” na ktery ma alespon 4 symboly pelisk. nasbiras alespon 3 uzly na svych
uroven 4. provazovych zebficich.

VYSVETLIVRY K DESTICKAM ZAVERECNEHO BODOVANI

Ziskas body v zavislosti na nejnizsi urovni nékteré
z casti téla tvého svérence. Pokud jsou vsechny
jeho casti minimalné na drovni 2, obdrzis 4 body.
Pokud jsou nejméné na trovni 3, ziskas 8 bodu.
Pokud ma tvoje priserka vsechny své casti na
urovni 4, dostanes 12 bodu.

Pokud mas nékterou cast téla na urovni 1,
neziskavas zadné body. Misto toho ztracis 3 body
za kazdou cast téla na trovni 1.

Obdrzis body v zavislosti na poctu diamantd,
které jsi béhem hry nasbiral (na barvé nezalezi).
Napiiklad pokud mas 4 diamanty, ziskas podle
této desticky 6 bodu.

Obdrzis body v zavislosti na
poctu uzlt, které jsi béhem hry
nasbiral. Napfiklad tato desticka
Ti dava 1 bod za kazdy uzel na
tvé hracské listé.

Pokud nemas zadny uzel,
naopak 1 bod ztracis.

Za kazdou dvojici diamantd
(jeden cerveny a jeden zeleny)
ziskavas 3 body. Pokud nemas
Zadné diamanty, ztracis 1 bod.

Ziskas body v zavislosti na po¢tu nasbiranych uzlti v porovnani s ostatnimi hraci. Hrac, ktery
nasbiral uzlti nejvice ziska 5 bodu, druhy ziska 3 body a treti 2 body. V pfipadé shody poctu uzlt
u vice hract se sec¢tou body za spolecné poradi, vydéli poctem hracu a zbytek bodi se nepocita.
Napfiklad pokud maji Petr a Zuzana stejny pocet uzlt a déli se tak o 2. a 3.misto, tedy 3+2=5
avydélime tyto body dvéma (hraci). Petr i Zuzana dostanou po 2 bodech, zbyly 1 bod se nepocita.
Hraci, ktefi nemaji dilky s provazovymi zebfiky (uzly), si nemohou zapocitat body z této desticky.

Tato desticka bodovani je stejného typu jako desticka zavérecného bodovani hodnotici pofadi
hraca ve vlastnictvi poctu uzlt s tim rozdilem, ze se tyka mnozstvi ziskanych symbolt peliskd.
Napfiklad si predstavte, Zze Marika a Vladimir maji stejny pocet symbolt peliski a déli se tak
o 1. a 2.misto. Rozdéli si 10 (6+4) bodu tak, ze kazdy ziska 5. Dale predpokladejme, ze Petr
a Zuzana maji také stejny pocet uzlu, nizsinez Marika s Vladimirem a déli se v hodnoceni o 3.misto
(0 2.misto se délit nemohou, protoze body za néj jiz byly rozdéleny mezi Mariku a Vladimira).
Petr se Zuzanou si tedy rozdéli 2 body tak, ze kazdy dostane po 1 bodu. Hraci, ktefi nemaji zadny
symbol pelisku, si nemohou zapocitat body z této desticky.




