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91 karet 48 Zetond 1. sada: 2. sada:

s fotografiemi souradnic 24 barevnych kosticek 6 riznych

(oboustrannych) (3 od kazdého (3 od kazdé barvy) drevénych
druhu) a 1 ramecek kostek

Priprava hry
Zamichejte balicek 91 karet s fotografiemi, nahodné vyberte 16 z nich a rozlozte
je na stole do mrizky o velikosti 4 x 4 karty (viz obrazek napravo). K radkim
prilozte zetony s pismeny a ke sloupcim Zetony s &isly. Karty zdstanou po cely
pribéh hry na stejném misté.

Zetony soufadnic vlozte do sacku a dikladné je zamichejte.

Kazdy hrac si vezme nahodnou sadu predmétd. Zbyvajici sady (pokud
hrajete ve 3 i 4 hracich) polozte napravo od nejstarSiho hrace.

Pravidla hry
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Hra Daniely a Christiana Stéhrovych
pro 3-5 hraca
] Ddle:
g @ 4 Zetony s Cisly
4 Zetony s pismeny
4 Zetony s logem hry

3. sada: 4. sada: 5. sada: 1 platény sdcek
4 Spalicky 19 karet 1 dlouhd a 1 krdtkd 1 bodovaci blocek
a 4 kameny se symboly tkanicka

Poté kazdému hraci rozdejte 1 bodovaci list a psaci potrebu (nejsou

soucasti hry). Nakonec kazdy do prvniho fadku svého bodovaciho ||| Dan | lutka
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listu napiste jména ostatnich hracda. 1

Priibéh hry
Pribéh jednoho kola

1. Kazdy hrac si ze sacku vylosuje 1 Zeton souradnic. Na Zetonu se nachazi

kombinace pismene a ¢isla, ktera vam uréi vasi tajnou fotografii. Vylosovany
Zeton nikomu neukazujte a polozte ho pred sebe licem dold.

2.VSichni hraci se pomoci své sady predméti pokusi napodobit tajnou
fotografii tak, aby ji ostatni poznali. VSichni hraci tvori souc¢asné. Predméty
muZzete usporadat libovolné a nemusite pouzit vSechny. Vyjimku tvofi karty se
symboly, z nichZz musite vzdy vylozit fadu 2 az 5 karet, a barevné kosticky - ty
musite vzdy umistit do miizky o velikosti 3 x 3, tj. pouzit presné 9 kosticek.
Abyste pomohli ostatnim s orientaci své napovédy, mlzete pod jeji spodni
stranu umistit Zeton s logem hry predstavujici plaketu. (Pod karty se symboly
jej umistovat nemusite a ramecek na barevné kosticky jiz stejnou plaketu
obsahuje.)

Priklady:
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3. Které fotografie ostatni hraci napodobili?
Pod jméno kazdého hrace na svém bodovacim
listu napiste svdj tip (souradnice), kterou
fotografii podle vas napodoboval. Pokud
si nejste jisti, prosté zkuste hadat, abyste
ostatni prilis nezdrzovali.
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Kazdy Zeton soufadnic se ve hfe nachdzi trikrdt. Je tedy mozné, Ze
bude vice hrdci napodobovat stejnou fotografii, ale pomoci jiné sady  pouZité fotografie.
predmétd.

Muzete hrdt i variantu, kdy nebudete po kaZdém kole vymeriovat
Abyste se vyhnuli tomu,
fotografie muset byt napodobena pomoci stejné sady predmeétud,

4. Nakonec vyhodnotite své tipy. Pfedtim, nez hrac odhali sviij Zzeton vybéru,
ostatni nahlas feknou, jak tipovali. Kazdy hrac, ktery danou fotografii uhodl,
ziska 1 bod. Hrag, ktery ji napodoboval, ziska 1 bod za kazdy spravny tip ostatnich
hracd. Ziskané body zapisujte do posledniho sloupce na bodovacim listu.
Postupné po sméru hodinovych rucic¢ek takto obodujte fotografie vSech il
hracd. Pokud napriklad v jednom kole hrac uhodl 2 cizi fotografie a jeho 1
fotografii uhodli 3 hraéi, ziska celkem 5 bodd.

Priprava dalSiho kola

Fotografie, které jste pravé napodobovali, vyménte za nové z balicku. Ty pouzité
vratte do krabice. Které fotografie musite vyménit, poznate podle pouzitych Zetond
soufadnic, které poté vratte zpatky do sacku.

Kazdou sadu predmétd nyni presunte o jedno misto doleva. Pokud hrajete v 5 hracich,
prosté svou sadu predejte hraci po vasi levici. Pfi hie 3 nebo 4 hract se napravo od
nejstarsiho hrace nachazi 1-2 dalsi sady, jez také musite pfesunout o jedno misto
doleva. Nejstarsi hrac tedy dostane sadu, jez nebyla v pfedchozim kole vyuzita,
a sada jeho souseda po pravici naopak nebude vyuzita v kole nasledujicim.

Konec hry

Hra skonci po odehrani 5 kol. V pribéhu hry tedy kazdy hraé¢ napodoboval pomoci
vSech sad predmétd, s kazdou pravé jednou.

Sectéte body ze vsech kol a vysledek zapiste do posledniho policka bodovaciho
listu. Vitézem se stava hrac s nejvyssim celkovym souctem. V pfipadé shody hraci
vitézstvi sdili.

mlZete se dohodnout takto: Hrdc, jehoZ se to tykd, si vylosuje

ze sdcku novy Zeton souradnic a poté do néj vrdti svij
plivodni Zeton.

Ze bude stejnd



