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Prichystejte herr)l“ plan podle obrazku. Kazdy si a umistéte je licem doll do bali¢ku uprostred

vezméte Zetony odhévédi s pismenyA,BaCa herniho planu. Vlozte jedno ze dvou DVD do DVD
potapéce ve stejné barvé. Umistéte potapéce na pfehravace a vyberte ,zacit hru“. k.
pozice 1 - 4 na hernim planu. Zamichejte karty Nazorné vysvétlena pravidla najdete i pfimo na DVD. ;“
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3
posunout svym potapécem po cesté na nejblizsi
Kazdé DVD obsahuje 200 filmovych klipti a 400 otazek. V volné misto nataceni. Abyste se dostali na misto
kazdém kole hry si prohlédnete 2 filmové klipy a odpovite nataceni, musite z ruky zahrat karty vSech zvifat,
na 4 otazky. Po kazdém filmovém klipu se zobrazi otazka ktera jsou na tomto misté nataceni zobrazena. -
se tfemi moznymi odpovédmi. Spravna odpovéd se ukaze Béhem jednoho tahu mlzete svym potapécem
po 15 sekundach. Zmacknéte ‘Enter/OK a na DVD prejde k pohnout i vicekrat, pokud na to mate dostatek
dal$i otazce. Objevi se instrukce ,vezméte si karty“. Po kazdé karet. VSechny zahrané karty vracejte zpét dospodu ‘
Gtvrté otazce se objevi instrukce ,vezméte si karty, vymériujte balicku. |
si je a jedte”. Poté vSichni hraci plavou svymi potapéci. » KdyZ je na misté nataceni zobrazeno vice zvifat,

Zmacknéte ‘Enter/OK’ pro zacatek dalsiho kola. musite zahrat karty vSech téchto zvirat.

U kazdé otazky maji hraci na vybér z odpovedi A,

B nebo C. Kazdy hra¢ musi vybrat jednu odpoved

a polozit zeton této odpovedi licem dolu pred sebe

na stul. Az se ukaze spravna odpoved, vSichni hraci

otoci svoje vybrané Zetony odpovédi licem nahoru.

Kazdy hrac, ktery vybral spravnou odpoved, si nyni

muze vzit jednu kartu z balicku. Po kazdé ctvrté

otazce mohou hraci plavat svymi potapéci a takeé si

mezi sebou vymeénovat karty.

» Zacina nejmladsi hraé, dalSi na fadé je hrac po jeho
levici atd.

« Plavat je mozné pouze po cestach, na cestach

najdete mista nataeni — mista, na kterych jsou

zobrazena jednotliva mofska zvirata. Potapéci

£ se mohou po hernim planu pohybovat pouze po

t&chto mistech natadeni. Ve svém tahu se mtzete  jdi na A nebo na B
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» Kdyz je misto nataceni obsazeno jinym potapécem,
muzete toto misto vynechat. Nemusite zahrat karty
zvifat na tomto misté, ale plavete rovnou na dalsi
volné misto nataceni. (Zahrajte pouze karty zvirat
zobrazenych na tomto volném misté.)

» Kazdé misto nataceni mize byt obsazeno pouze
jednim potapécem.

» Pokud nemate ty spravné karty, nemuzete plavat
dal. Pockejte na dalSi karty do pristiho kola.

» Neni povoleno plavat zpét, ale pokud se cesta

rozdvojuje, Ize vyuzit obé moznosti.

kolo otazek.
Po ¢tvrté otazce dalsiho kola mohou hraci opét menit
karty a plavat dale. POZOR: Pro dalSi kola hry se
meéni poradi, ve kterém hraci hraji. Prvni vzdy hraje
hrag, jehoz potapéc je na cesté nejvice vzadu. Druhy
hraje druhy odzadu. Posledni jako vzdy hraje hrac,
jehoz potapéc byl na zacatku kola na cesté nejvice
vpredu. Kdyz jsou potapéci dvou hracl stejne daleko
od cile, hraje dfive ten hrac, jehoz potapéc je na

vneéjSim okraji herniho plénu.
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* Poté, co vsichni hraci odehrali své tahy, zacina dalSi
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Své karty mbzete vymenovat s ostatnimi hraci. Ale

pouze, kdyz jste pravé na tahu. Hraci se na vyméné

karet museji dohodnout, vymény nejsou povinné. i i
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INekteré karty majiwve hie specialni efekty: E’
- Potapecske bryle - Vyberte si jednoho hrace a !

vezmeéte si od néj z ruky jednu kartu bez toho,
abyste se divali na jeho karty.

 Prazdna kyslikova bomba - Vyberte si nékterého ze
spoluhracd. Ten musi vynechat svij pristi tah.

V pristim tahu nesmi ani plavat svym potapécem,

ani vymeénovat karty. Pokud ma vice nez pét karet,
musi prebytec¢né karty zahodit.

« Ploutve - Pokud proti vam nékdo zahral bryle nebo
kyslikovou bombu, muzete ihned zahrat ploutve.
Tim zruSite efekt karty zahrané proti vam.

+ Ponorka - Zahrajte dalekohled misto karty
kterehokoli zvirete (jako zolika). Ponorku neni

mozne zahrat misto bryli, bomby nebo ploutvi.

VsSechny zahrané karty 2 2
vratte zpét dospodu g icz
balitku. Na konci svého 23
kola nesmite v ruce % §§
mit vice nez 5 karet.
Prebytecné karty vratte
zpét dospodu balicku.
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Nékdy se na DVD nepredvidatelné objevi
prekvapivy moment. VSichni hraci museji v tu V prubéehu hry vyuzivejte dalkovy ovladac. Tlacitka
chvili nasledovat instrukce na DVD. Oblast, ve zobrazena na obrazovce ovladejte pomoci -
které se vas potapéc¢ nachazi, poznate podle navigacnich klaves (Sipek) a vybirejte pomoci
vnitfniho kruhu herniho planu (delfin, zelva, zralok, tlac¢itka [O<] nebo [Enter]. Kdykoli v prubéhu hry
chobotnice, klaun). muzete zvolit tlac¢itko MENU. Hra se prerusi a ‘

objevi se hlavni menu. Nedoporucujeme pouzivat

klavesy ‘Prev’ [[44] a ‘Next’ [P}!]. Vysledky jejich

pouziti jsou nepredvidatelné, nebot videoklipy jsou
iillIJ:IJJ-I-J-I.,.I.'I!,I_IIIHIIII:I:IJ PR ve hie Vybl’l‘ény nahodné.

Nékteré starSi DVD prehravace neumoznuji

=y

prehravani videoklipti v nahodném poradi. Kon-
taktujte distributora této hry pro tipy k pfehravani
klipd v nahodném poradi i na téchto prehravacich.
Kdykoli také muzete k prehravani vyuzit pocitac.
Ke zpomaleni rychlosti hry stisknéte tlacitko ‘Pau-
se’ [I1]. Pokud chcete vidét videoklip nebo otazku
znova, zmacknéte tlacitko zpét 4 . To ovSem
nebude fungovat na obrazovce ,vezméte si karty*

nebo ,vezméte si karty, vymeénujte je a jedte”. Kdyz

Hrac, ktery svym potapécem jako prvni dosahne hra skonci, objevi se opét hlavni [MENU]. MGzete
posledniho mista nataceni, na kterém jsou zacit dalSi hru. DVD zaznamenava, které klipy jste
zobrazena vSechna mofska zvirata, se stava jiz vidéli. Pokud jste jiz vidéli vSech 100 klipd, je tu
vitézem. jesté druhé DVD.
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Autor: Identity Games.
Design: Identity Design

©2009, Identity Games International,
o Rotterdam, Netherlands

Tento produkt véetné zvukového materialu muze

byt vyuzivan pouze pro soukromé ucely. VSechna
prava vyhrazena. Zadna &ast tohoto materidlu nesmi
byt vyuzivana bez vyslovného pisemného povoleni
vydavatele.

Kopirovani a ukazovani tohoto produktu nebo jeho ¢asti
na vefejnosti je pfisné zakazano. Tento produkt nesmi
byt vyvazen ani propagovan bez povoleni drzitele prav.
Neautorizované kopirovani, promitani nebo distribuce by
mohlo vést k trestnimu oznameni.

Filmové sekvence, otazky i odpovédi byly vytvoreny

i pfelozeny s maximalni moznou péci. Pfes veskerou
tuto péci ani vydavatel ani distributor této hry nepfijimaji
Zzadnou zodpovédnost za pfipadné Skody, které by mohly
vzniknout na zakladé pfipadnych chyb nebo nejasnosti v
textech.

©2009, Sealife DVD stolni hra® byla vydana Identity
Games v Nizozemi.

Filmové sekvence v této hie natocil Jean-Michel
Cousteau a jsou majetkem Ocean Futures Society.

©2008, Sealife DVD stolni hra®, Identity Games
International, Rotterdam, Netherlands.

Nevhodné pro déti do 3 let!
Obsahuje malé ¢asti.

7 Za preklad mluvenych textt do hry dékujeme i
b Barbofe a Martinovi Hrabalkovym. o
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Jean-Mic?
Zivot pro vodni planetu

Jean- Michel Cousteau stravil cely svij zivot vyz-
kumem svétovych oceanu na palubé lodi Calypso
a Alcyone. Nejstarsi syn svétoznamého Jacquese
Cousteaua je dnes prezidentem Spolecnosti pro
budoucnos oceant (Ocean Futures Society).

V ramci Ocean Futures Society pokracuje Jean-
Michel ve své praci kterou prispiva k ochrané
pfl’rody nasi vodni planety. Jean-Michel natocil

vice nez 75 filmu, které ziskaly vétovy véhlas.Ve
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sve nejnovejsi serii filma Dobrodruzstvi oceant
(Ocean Adventures) zkouma oceany se svym
tymem potapéca.

DVD v této hie obsahuiji filmové sekvence a foto-
grafie z archivu Ocean Futures Society nato¢ené
Jean.Michelem na jeho cestach. Pokud se chcete
o Ocean Futures Society dozvédét vic, navstivte
jejich internetové stranky

www.oceanfutures.org
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MINDOK s.r.o.
Korunni 104, Praha 10
www.mindok.cz
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Pokud mate jakeékoliv dotazy nebo pfipominky,
velmi radi Vam odpovime.

WILDLIFE DVD STOLNi HRA® 4 4 . vl 4 S, ’
Vice informaci o hfe i jinych stejné kvalitnich hrach

www.hrajeme.cz

[ WWw.iDENTITYGAMES. NL

©2009, Identity Games International BV, Rotterdam

Heemraadssingel 180 | 3021 DL | Rotterdam, Netherlands
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