REJSTRIK POJMU

Zde naleznete podrobné vysvétleni vétsiny princip, pojmu a efektu.
Vznikne-li béhem hry jakakoli nejasnost, zkuste vyhledat odpovéd'zde.

Zlaté4 pravidla

Pro efekt karty se VZDY potité i pfimo dand karta
Pro v3echny efekty karet zvifat i sponzort plati:

Pokud efekt odkazuje na urcity symbol, ktery je na dané karté rov-
néz uveden, pocita se uz tento symbol také. Toto plati pro jedno-
razové i opakované efekty.

w Priklad: Karta ¢ 202 Tiskovd mluvci
(Za kazdy symbol Q , ktery priddte do
i V6 200, Ziskdte 0) sama o sobé pri-
¥ ndsi1 symbol & | takze jejim zahrdnim
se hned zvysivds véhlas o 1.
Dalsi priklad: VSechny karty s efektem Smecka (Za kaZdy symbol @ ve
své zoo ziskdvdte EI] ) zdroven prindseji 1 symbol {aay, takZe uz kdyz do
své zoo zahrajete takovou kartu poprvé, ziskdte za efekt Smecka 1 bod
atraktivity[ ]

Co se pocita jako symbol pro téely efektt

Symboly, na néz efekty karet odkazuji, najdete vzdy vpravo na-
hore na kartdch a dale na Zetonech partnerskych zoo a univerzit.
Karty a zetony s pozadovanymi symboly musite mit ve své zoo.
Jde o symboly tfid zvifat, kontinent(i a symbol vyzkumu. Déle pla-
ti symboly A a YA v podminkach karet uvedené nahofe (tento
symbol se pocitd bez ohledu na zkoseni doleva ¢i doprava).

Ptiklad: Karta ¢. 244 Bazén tu¢naka vdm pfinese 1 e al A,

Symboly uvedené jako podminky pfi levém okraji karet a sym-
boly v textech efektd se nepocitaji. Rovnéz se nepocitaji Zddné
symboly na kartach ochranaiskych projektd, ty totiz nikdy nejsou
soucasti zoo zadného hréace.

Text karet méa pfednost pied obecnymi pravidly

V pfipadé rozporu obecnych pravidel a textu efektu ma prednost
text efektu na karté.
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Casovanl efektt a bonust

Bonusy a efekty se zpravidla provadéji okamzité. Vyjimku tvofi
efekty s ¢asovanim V NAVAZNOSTI. Ty se provadéji az po Uplném
dokonceni predchozi akce a premisténi prislusné karty akce na po-
zici il Ziskate-li jako bonus Zeton zdvojnasobeni @, hned ho
musite poloZit na jednu svou kartu akce.

Mé-li se vice efektd ¢i bonusli vyhodnotit souc¢asné, mulze aktivni
hrac jejich poradi urcit libovolné.

Priklad: Vds véhlas je 4 a zahrajete kartu ¢. 254 Zooskola. Prinese vdm
zvyseni véhlasu a ochrany o 1, smite postavit zvldstni budovu a dobrat
si kartu z balicku nebo z nabidky v dosahu svého véhlasu. Smite nejprve
zaznamenat ziskané zvyseni véhlasu o 1, poté zvyseni ochrany o 1 na 5,
¢imz se vds véhlas zvysi ddle o 2 (diky bonusu na stupnici ochrany).
Poté umistite na svdj list desticku zvldstni budovy na policko poskytujici
dalsi bonus zvyseni véhlasu. Teprve nakonec, kdyZ se vds dosah véhlasu
podstatné zvétsil, si doberete kartu z nabidky v dosahu véhlasu.

Zdvojené symboly na kartach

Na mnoha kartach jsou uvedeny dva stejné symboly. Vsechny
efekty, jez na dany symbol odkazuji, tak ptasobi dvakrat. Ma-li na-
priklad karta zvirete 2 stejné symboly kontinentu, snizuji se nakla-
dy diky Zetonu partnerské zoo se stejnym symbolem kontinentu
0 6 p (za kazdy symbol o 3 p).

Je-li mezi podminkami karty zvlastni budovy nebo zvifete dva-
krét tatdz (napf. 2 policka vodnich ploch), musi byt splnéna dva-
krat (napf. dana desticka zvlastni budovy musi sousedit s 2 po-
licky vodnich ploch). Je samoziejmé mozné, Zze obé tato policka
sousedi s tymz jedinym polickem desticky dané budovy. Pokud
vsak vice poli¢ek desti¢ky budovy sousedi jen s timtéZ jednim po-
lickem vodni plochy, za splnéni podminky se to nepocita.

Ochranaftské projekty podrobnéji

Novou kartu ochranafského projektu smite na stdl vylozit jen
v okamziku, kdy dany projekt také hned nasledné podpofite.

Karty 113-122 (Vypusténi do volné prirody): Karta vypousté-
ného zvifete musi splfovat vSechny podminky uvedené na karté
projektu presné. Musi tedy vyzadovat vybéh presné uvedené ve-
likosti. Priklad: Prostiedni podminku (velikost vybéhu 3) nesplnite vy-
pusténim zvitete vyZadujiciho vybéh o velikosti 4. \lylozite-li danou
kartu projektu, vas véhlas vzdy hned vzroste o 1. Pokud podpoti-
te projekt vypusténi do volné pfirody, jehoz karta uz na stole lezi,
toto zvyseni véhlasu se vas netyka. Pfi vypusténi daného zvirete
se vzdy snizi atraktivita | | vasi zoo o hodnotu uvedenou vpra-
vo dole na karté vypusténého zvifete. Kartu odhodte. Od tohoto
okamziku také prestdvate mit symboly, které na ni byly uvedeny.

Pokud byly na dané karté vpravo dole uvedeny hodnoty ochra-
ny O nebo véhlasu €, o ty neprichazite. Rovnéz neklesé atrak-
tivita, kterd se zvysila diky plsobeni efektu dané karty (napf. efek-
tu Smecka). Ztrata symbolli rovnéz nema Zadny bezprostredni
ucinek. Neni tfeba vracet ¢i odc¢inovat zadné efekty, které jste diky
symbollm na odhozené karté provedli dfive.
« Kdyz vypustite néjaké zvife do volné prirody, otocte jednu
ze svych desticek vybéht prazdnou stranou vzhdru. Plati
i pro karty s efektem Stado.

« Musi to byt vas nejmensi vybéh, ktery by pro dané zvire
vyhovoval (véetné podminek sousedstvi s poli¢ky skal ci
vodni plochy). Na to, do kterého vybéhu jste zvife plvod-
né umistili, se nebere Zadny ohled. Nevyhovuje-li Zadny
vybéh Uplné, zvolte nejmensi vybéh z téch, které vyhovuji
alespon velikosti.

- Pokud vypustite zvire, které je mozné umistit do special-
niho vybéhu, pak je-li to mozné, musite ,vyprazdnit” nej-
prve specidlni vybéh - vezméte si odpovidajici pocet kos-
ticek z jeho desticky do své zasoby. Pouze v pfipadé, Ze to
neni mozné, otocte desticku standardniho vybéhu.

Béhem hry se miiZe vyjimecné stdt, Ze pfifazeni zvitat a vy-

béhi se zméni a neodpovida ptvodnim podminkdam. Nepo-
vazovali jsme vSak z technického hlediska za praktické, aby bylo
nutné béhem celé partie hlidat, které konkrétni zvite je v kterém
konkrétnim vybéhu. Rozhodli jsme se akceptovat tuto vyjimec-
nou nesrovnalost v zdjmu vétsi plynulosti hry.

Karty 123-127 (Programy odchovu): Podminky viech 3 policek
na téchto kartach jsou stejné. Mizete si libovolné vybrat, které
dosud volné policko svou kostickou obsadite.



Efekty karet zvifat podrobngji

Akce V NAVAZNOSTI: Akci ZviFata nejprve Uplné dokoncete, tj.
véetné premisténi karty akce Zvifata na pozici Jl. Teprve poté
provedete ptedepsanou akci V NAVAZNOSTI podle viech obvyk-
lych pravidel, tj. v sile dle aktudIni pozice karty dané akce a jejiho
stupné (I nebo Il), véetné zavérecného premisténi karty dané akce

Zici ¢imz i vas Vi zZici ;
na pozic (¢imz se ocitne vase karta Zvifata na pozic )

Bleskurychlost: Nejprve Uplné dokoncete provadéni akce Zvi-
Fata, potom provedte tento efekt. Tj. vase karta akce Zvirata uz
bude na pozici n Poté provedete dalsi akci dle viech obvyklych
pravidel, tj. i se zavére¢nym premisténim karty akce na pozici n

Cepyfeni: Velkou voliéru si smite postavit, i kdyZ jesté nemate
kartu akce Stavby vylepSenou. Ostatni pravidla pro stavby plati
jako obvykle. Nemate-li na svém listu misto nebo pokud uz vel-
kou voliéru mate, nema tento efekt zadny Gcinek.

Dominance: Pokud uz je karta ¢. 108 Primdti ve hie, nema tento
efekt zadny Gcinek.

@ Dvojita akce: Polozte Zeton zdvojnasobeni na svou pfislus-
nou kartu akce (resp. na libovolnou kartu, pokud jste jej zis-
kali jako bonus ze stupnice ochrany). Pfi pfistim provadéni takto
oznacené akce ji mlzete provést dvakrat, v obou piipadech v pl-
vodni sile. MiiZete ji v obou pfipadech nezavisle na sobé zvysovat
pomoci ZetonU (kazdy plati jen pro jedno provedeni dané
akce). Pripadné efekty s ¢asovanim V NAVAZNOSTI provedte az po
ukonceni obou akci. Pfi druhém provadéni akce si mizete zvolit
jeji konkrétni prabéh nezavisle na prvnim provadéni — napf. pfi
dvojité akci Sponzofi miZzete jednou zahrat kartu sponzord a jed-
nou posunout ukazatel prestavky, nebo dvakrat posunout ukaza-
tel prestavky atd. Pokud by uz pfi prvnim provadéni méla nastat
prestavka, dokoncete nejprve zcela svij tah (obé akce). Teprve
poté se vyhodnoti prestavka.

Po vyuziti vratte Zeton zdvojnasobeni do obecné zasoby. Pokud
Zeton nevyuZzijete do prestavky, vratte ho do obecné zasoby ne-
vyuzity.

Hrabani: U kazdé karty se muzete rozhodnout libovolné bez
ohledu na predchozi volbu. Rozhodnete-li se pro kartu z nabidky,
hned pred dalsi volbou nabidku dle obvyklych pravidel doplrite
(novou kartu tedy vylozite na slozku ¢. 6).

——\ Hypnoéza: Atraktivitu své zoo miiZete zvysit az po provedeni
tohoto efektu, tj. na urcovdni zasazeného hrdce nemd hodno-

ta atraktivity této karty zvirete Zddny vliv. Atraktivita zoo zasa-
Zeného hrdce musi byt min. 5.
Ma-li nejvyssi atraktivitu shodné vice souperl, mlzete si mezi
nimi libovolné vybrat. Mate-li nejvyssi atraktivitu vy, nestane se
nic.

Po provedeni akce se karta zasazeného hrace jako obvykle pre-
misti na pozici n Muzete pouzit své Zetony X, abyste zvysili silu
akce, a plati strana karty, jakou ji mé& dany hrac vzhlru bez ohle-
du na stav vasi karty téZe akce. Pfipadné Zetony Skrceni ¢i jed
lezici na karté soupere pusobi i pfi vasem provadéni akce (a po
provedeni akce je odhodite), k Zetonim zdvojnasobeni se viak
nepfihlizi (a ty neodhodite).

Priklady:

1. Provddite akci Stavby hrdce, jenZ md svou kartu akce Stavby vy-
lepsenou. Mdizete tedy postavit pavildn plazi (pokud karta leZela
napf. na souperové pozici musite svymi dvéma Zetony X silu
zvysitna 5) ina policku se symbolem , i kdyZ sami kartu Stav-
by jesté vylepSenou nemdte.

2. Provddite akci ZviFata hrdce, jenz md svou kartu akce Zvirata vy-
lepsenou. MiiZete zahrdt i kartu zvitete vyZadujiciho vylepsenou
kartu Zvirata, i kdyz svoji kartu Zvirata jesté vylepsenou nemdte.

3. Provddite akci Asociace soupere, ktery tuto kartu akce jesté vy-
lepsenou nemd. Nesmite si tedy vzit tieti Zeton partnerské zoo, ani
kdyZ vy sami jiz kartu akce Asociace vylepsenou mdte.

4. Provddite akci SponzoFi soupere. Zahrajete kartu zvldstni budo-
vy, ale desticku smite poloZit na policko se symbolem , pouze
pokud svou kartu akce Stavby mdte vylepSenou. Je Ihostejné, zda
ji dany soupel md ¢i nemd vylepsenou.

Chnapnuti: Plati stejnd pravidla pro moznost Chriapnuti karty
akce Karty - smite si vybrat kartu z nabidky bez ohledu na svUj
dosah véhlasu. Nesmite vsak dobrat kartu z balicku. Po chriapnuti
kazdé jednotlivé karty vzdy doplrite nabidku dle obvyklych pravi-
del (novou kartu tedy vyloZite vzdy na slozku ¢. 6).

efektu, tj. na urcovdni zasazeného hrdce nemd hodnota atrakti-
vity této karty zvitete Zddny vliv. Atraktivita zoo zasazeného hrd-
ce musi byt min. 5.

@ Jed: Atraktivitu své zoo muzete zvysit az po provedeni tohoto

Zetony jed zpravidla zpGsobuiji, Ze zaplatite penize, pokud provede-
te jinou akci nez tu, na jejiz karté lezi Zeton jed.

Zetony se kladou na karty na pozicich od nejnizsiho ¢isla, tj. pfi efek-
tu Jed 1 na kartu na pozici ﬂ, pri efektu Jed 2 na karty na pozicich
1 = ¥ Pokud na dané karté uz zeton jed lei, dalsi se neprida

(vlbec si novy Zeton neberte).

Provedete-li akci karty s Zetonem jed, Zeton poté odhodte. Mate-li
jesté jeden zeton jed na jiné karté, vtomto tahu nic platit nemusite.
Pokud jste vsak ve svém tahu neprovedli akci karty s Zetonem jed
anaalespon jedné své karté akce Zeton jed mate, musite zaplatit do
banku 2 p. Pokud nemUZzete zaplatit, musite tah vratit a provést
ho jinak, abyste na zaplaceni méli! Neni mozné z placeni vybruslit
hbitym utracenim svych penéz.

V prestavce se vsechny Zetony jed odhodi.

Kapsa: Karty zasunuté pod danou kartou uz nebudou mit zad-
ny efekt. Pokud dané zvife vypustite do volné pfirody, zasunuté
karty odhodte. O atraktivitu ziskanou zasunutim téchto karet pod
vrchni kartu neptichazite, ta zGstava beze zmény.

Lovec: Pokud mezi oto¢enymi kartami zadna karta zvifete neni,
odhodte viechny.



Magnet na sponzory: Je lhostejné, jaky je vas aktualni dosah
véhlasu. Nejsou-li v nabidce zadné karty sponzor(, nema tento
efekt zadny Ucinek. Nabidku doplrite po ukonceni svého tahu.

Mazanost: Nejprve Uplné dokoncete provddéni akce Zvirata, po-
tom provedte tento efekt. Tj. vase karta akce Zvifata uz bude na
pozici ﬂ

Mazlicek: Za svého prvniho mazlicka ziskate 3 body atraktivity m,
za druhého 6 a za tfetiho 9. Vice nez 3 se vdam do détské zoo
nikdy nevejdou a jinam se umistit nedaji. Mazlicci plati také
jako mal4 zvitata .

Mrchozrout: Zamichejte odhazovaci hromadku licem dold a do-
berte si z ni stanoveny pocet karet (tedy nahodné). Poté vratte
odhazovaci hromadku zase licem vzh(ru na své misto.

Posileni: Ostatni karty odpovidajicim zpGsobem presunte dopra-
va nebo doleva. Nejprve Uplné dokoncete provadéni akce Zvira-
ta, potom provedte tento efekt. Tj. vase karta akce ZviFata bude
pred provedenim Posileni na pozici ﬂ

Pézovani: Plati vSsechna obvykla pravidla pro stavby, napf. pro
vzdélenost mezi kiosky. Pokud provadite efekt vickrat, stavte stav-
by postupné jednu po druhé.

Rev: Pfemistéte na svém listu figurku z nejspodnéjsiho obsazené-
ho poli¢ka na pole zapisniku. Tuto figurku mate hned k dispozici.
U vétsiny listt plati, ze uvolnite-li posledni policko pro figurku na
svém listu, ziskate urcity pocet O Mate-li jiz aktivni vSechny své
figurky, nema tento efekt zadny uUcinek.

Skoky: Dosahne-li ukazatel posledniho policka stupnice, vezmé-
te si jako obvykle 1 Zeton a po Uplném dokonceni vaseho
tahu nasleduje prestavka. Penize dostanete vzdy vSechny, i kdyz
ukazatel dosdhne posledniho poli¢ka pfed vycerpanim vech kro-
ka.

Slunéni: Prodané karty odhodte na odhazovaci hromédku.

Stado: Pii hrani karty zvifete s timto efektem nemusite otacet
zadnou desti¢ku vybéhu stranou ,0bsazeno” vzharu, pokud uz
mate ve své zoo jinou kartu zvifete se symbolem , vyzadujici-
ho stejné velky nebo vétsi vybéh. Tato dfive zahrana karta zvirete
nemusi sama mit efekt Stado a mulze slouzit pfi hrani neomeze-
ného poctu nasledujicich karet rliznych zvitat s efektem Stado
(jinymi slovy, nepfihlizi se k tomu, jaka konkrétni zvifata jsou
v kterém konkrétnim vybéhu a kolik s efektem Stado jich tam
je). Zahrajete-li kartu s timto efektem a Zadné jiné vhodné zvire
dosud nemate, musite otocit desticku vhodného vybéhu stranou
,0bsazeno” vzhlru jako obvykle. Do tohoto vybéhu vsak pozdéji
nemuUzete umistit zvife bez efektu Stado.

Pri vypousténi do volné pfirody otocite desticku vybéhu prazdnou
stranou nahoru, at uz v ném virtudlné jsou dalsi zvifata nebo ne.
V této hre se v dalsim pribéhu nesleduje, které konkrétni zvire je
v kterém vybéhu.

H Béhem hry se miiZe vyjimecné stdt, Ze prifazeni zvitat a vy-
béhu se zmeéni a neodpovidd plivodnim podminkdm. Nepo-
vaZovali jsme viak z technického hlediska za praktické, aby bylo
nutné béhem celé partie hlidat, které konkrétni zvite je v kterém
konkrétnim vybéhu. Rozhodli jsme se akceptovat tuto vyjimec-
nou nesrovnalost v zdjmu vétsi plynulosti hry.

Skrceni: Atraktivitu své zoo miZete zvysit az po provedeni to-

@ hoto efektu, tj. na urcovdni zasazeného hrdce nemd hodnota
atraktivity této karty zvitete Zddny vliv. Atraktivita zoo zasaze-
ného hrdce musi byt min. 5 (prdh hodnoty atraktivity plati bez
ohledu na to, zda by méli dostat Zeton skrceni za hodnotu
atraktivity, za hodnotu ochrany, nebo oboji).

Zetony $krceni snizuji silu akce, na jejiz karté lezi.

Zetony se kladou na karty na pozicich od nejvyssiho ¢isla, tj. prvni
na kartu na pozici E pfip. druhy na kartu na pozici ﬂ Pokud na
dané karté uz zeton Skrceni lezi, dalsi se neprida (viibec si novy
Zeton neberte).

Provedete-li akci karty s Zetonem Skrceni, Zeton poté odhodte.
Sila dané akce je nizsi o 2. LeZi-li na karté Zeton zdvojnasobeni,
plati snizeni sily na obé provedeni akce. Je mozné silu zase zvysit
pomoci zetont X jako obvykle. Lezi-li karta s Zetonem na pozici
n nebo ﬂ, neni mozné akci provést v sile =1 nebo 0. Chcete-
li takovou akci provést, musite silu pomoci zetona X zvysit na
alespon 1.

V prestavce se vsechny zetony skrceni odhodi.

Uzmuti: Atraktivitu své zoo mizete zvysit aZ po provedeni to-
@ hoto efektu, tj. na urcovdni zasazeného hrdce nemd hodnota

atraktivity této karty zvirete Zddny vliv. Atraktivita zoo zasaZe-

ného hrdce musi byt min. 5.
Ma-li nejvyssi atraktivitu shodné vice soupefl, mizete si mezi
nimi libovolné vybrat. Mate-li nejvyssi atraktivitu vy, nestane se
nic.
Soupef voli, zda mu uzmete kartu, nebo zda zaplati. Zvoli-li kar-
tu, ndhodné mu vytdhnéte jednu zoologickou kartu z ruky (nikoli
kartu zavére¢ného vyhodnoceni). Nema-li v ruce Zaddnou kartu,
musi zaplatit. Nema-li dost penéz, musi nabidnout kartu. Nema-li
karty a mé penéz méné, musi vam odevzdat vSechny své penize,
zbytek propada. Je-li tyz soupef zasazen dvakrat, provedte efekt
samostatné dvakrat po sobé.

Priklad: ZasaZeny hrdc vdm nejprve nabidne kartu a poté se rozhod-
ne podle toho, jakou kartu mu uzmete.

Tlustokozec: Ziskanou kartu budete mit navic, tj. pfi zavére¢ném
vyhodnoceni budete vyhodnocovat vice karet. Pokud zahrajete
efekt Tlustokozec dfive, nez nékdo dosahne hodnoty ochrany 10,
muze byt odhozenou kartou zavére¢ného vyhodnoceni ta, kterou
jste ziskali timto efektem (nemusite si karty zavére¢ného vyhod-
noceni drzet néjak oddélené podle toho, jak jste je ziskali).

Verva: Vyhledejte si v balicku karet zakladnich projektt jednu li-
bovolnou, vezméte si ji do ruky a balicek vratte na své misto. Kar-
tu smite zahrat v ramci akce Asociace jako jakoukoli kartu ochra-
narského projektu a vylozit ji nad desku asociaci.



Karty sponzort podrobnagji

Tento symbol v levém hornim rohu karty sponzorG udava jeji stupen. Vyjadruje, jakou minimalni silu musi mit akce, v ramci
jejihoz provedeni chcete tuto kartu zahrét. Svisly hnédy prouzek prfipoming, Ze karta ma néjaké plsobeni pfi zavérecném

vyhodnoceni.
Casovan( efektt
Modré pozadi, Fialové pozadi, Zluté pozadi se Hnédé pozadi se
nahore nahore symbolem i vlevo dole symbolem )< vpravo dole
() H -9 A2
Trvaly nebo Pfijem v kazdé Okamzity jednorazovy Jedﬁol’égovg/ e,fekt
opakovany efekt prestavce efekt pii zahréni karty Rzl
vyhodnoceni

Syntaxe zépisu funkce efektl

Spliujete-li podminku uvedenou vlevo, mate narok na odménu uvedenou vpravo. Neni-li vlevo uvedené zadné cislo, je

mozné odménu ziskat vickrat, za kazdé spInéni uvedené podminky jednou.

Totéz plati, je-li uvedena predlozka ,za” (,Za kaZdy...] ,Za kaZdé 2..."). Je-li vlevo uvedeno jedno nebo vice ¢isel, obdrzite
odménu jen jednou. Je-li uvedeno cisel vice, tykd se vds odména za nejvy$si hodnotu podminky, jiz spliujete.

Priklad 1:

[

Za kazdy symbol Asie ve vasi
zoo ziskdvdte 1 bod atraktivity.

Priklad 2:
a . 8 Madte-li v zoo 3 nebo 4 symboly bylo-
% . % o Zravcd, obdrzite 6 p.

Pojmy souvisejlc( s listem hréée

Napojené: Nezastavéné policko, s nimz sousedi alespon 1 zasta-
véné policko, tj.,napojené” na nékterou ze staveb vasi zoo.

Nenapojené: Nezastavéné poli¢ko, s nimz nesousedi zadné za-
stavéné policko.

Okrajové policko: Policko, jez alespori z 1 strany nemad sousedici
policko.

Skaly a vodni plochy: Specidlni druh policka, za normalnich
okolnosti nelze zastavét, ale mizete se setkat s podminkami, ze
zvlastni budovy ¢i vybéhy museji s takovym polickem sousedit.
Vase zoo: Vase zoo zahrnuje vse ve vasem prostoru na stole pred
vami - vas list hrace a vse, co je na ném, zahrané karty vylozené
na stole, vasi zasobu herniho materialu apod., nikoli karty v ruce.

Vsechny zoo: Souhrn viech osobnich zoo hracd, tj. jejich karty
vyloZené na stole, listy a osobni zasoby herniho materialu.

Zvlastni budovy (karty 243-257): Zahrajete-li nékterou z téch-
to karet, musite ve své zoo postavit danou zvlastni budovu, jinak
kartu nesmite zahrat. Vyhledejte pfisluSnou desti¢ku a polozte ji
barevnou stranou vzharu na svyj list. Je na ni uveden i symbol,
podle kterého ji poznate.

V8echna obvykla pravidla pro stavby plati. Desticku je mozné li-
bovolné natocit, ale ne preklopit na druhou stranu. Za tyto budo-
vy se neplati zddné naklady. Nejednd se o vybéhy v technickém
vyznamu herni mechaniky, takze do nich nelze umistovat zddna
(jind) zvifata. Zadné jejich poli¢ko se nepocita jako skala ani vodni
plocha.

Popis jednotlivych karet sponzort

201: OO Hned po zahrani této karty a v kazdé prestavce jako pfi-
jem si mGzete dobrat 1 kartu z balicku nebo z nabidky v dosahu
véhlasu. @ Mate-li ve své zoo 3-5, resp. alespon 6 symboll D.
ziskavate 1, resp. 2 O

202: @ Za kazdy symbol ‘& na karté ¢i zetonu, ktery pridavate do
své zoo (vcetné této karty samotné), ziskavate 1 bod €.

203:0) Mate-li 1/2/3 zetony univerzit, obdrzite 2/5/10 p. @ Prova-
dite-li akci Asociace a chcete podpofit néjaky projekt, staci, kdyz
akce bude mit silu 4 namisto 5. @ Mate-li 3 Zetony univerzit, zis-
kavate 1 O

204: O Za kazdy svtj symbol ¢ obdrzite 2 p (véetné symbolu na
této karté). @ Za kazdy symbol ‘& na karté ¢i Zzetonu, ktery prida-
véte do své zoo (veetné této karty), ziskavate 1 O

205: Po zahrani této karty ziskate 2 4 a 1 O



206: (' Za kazdy projekt, ktery jste doposud podporili, ziskavate
2 body [:] (pocet odpovidd poctu kosticek, které vam chybéji vle-
vo na vasem listu). © V kazdé prestavce ziskate jako pfijem 1 bod
ochrany.

207: () Sectéte dohromady viechny své rdizné symboly tfid zvi-
fat a kontinent(i (véetné @ a ¢l ). Vydélte dvéma, zaokrouhlete
dolt. Vysledek udava pocet bod O které ziskavate vy, kazdy
souper ziskava dvojnasobek penéz.

Priklad: Mdte celkem 7 riiznych symbold, ziskdvdte 3 O kazdy sou-
per ziskdvd 6 p.

208: () Zakazdy sviijsymbol ‘& ziskavate 1 [:](v&etné symboluna
této karté). @ Za kazdy symbol ‘& nakarté ¢izetonu, pfidany kym-
koli do jeho zoo (v¢etné vas a v¢. této karty samotné) obdrzite 2 p.
@ Mate-lialespon 5 riiznych symbold tfid zvifat (véetné @ ayh ),
ziskavate 1 O

209: (O Vezméte si 1 zeton X a v kazdé prestavce si jako pfijem
vezméte 1 zeton X (nesmite jich nikdy mit vice nez 5). @ Mate-li
3 Zetony univerzit, ziskavate 1 O

210: O Za kazdy sviij symbol g’ ziskavate 1 |:] . @ Za kazdy sym-
bol '{' na karté i Zetonu, ktery pridate do své zoo, smite na svUj
list zdarma postavit 1 kiosek. Ostatni pravidla pro stavby plati jako
obvykle (napft. o vzdalenosti kiosk( mezi sebou). Symbol 'g’ na
této karté se potita pro oba (O@) efekty. @ Mate-li alesponi 5 kio-
sk, ziskavate 1 O

211: O Za kazdy svj symbol R ziskavate 1 m Za kazdy sym-
bol (% na karté ¢i zetonu, ktery pridate do své zoo, smite na svij
list zdarma postavit 1 standardni vybéh o velikosti 1. Ostatni pra-
vidla pro stavby plati jako obvykle. Symbol (#® na této karté se
pocita pro oba efekty. @ Mate-li alespon 5 obsazenych standard-
nich vyb&ht o velikosti 1, ziskavate 1 ().

212: O Za kazdy svij symbol . ziskavate 1 m Za kazdy sym-
bol na karté ¢i Zetonu, ktery pridate do své zoo, smite zasu-
nout pod tuto kartu 1 kartu z ruky a ziskate tak 2 m (viz Kapsa 1).
Karty pod touto kartou nemaji zadny dalsi efekt. Symbol . na
této karté se pocita pro oba (O@) efekty.

213: O Za kazdy sviij symbol 4 ziskavate 1[]. @ Za kazdy sym-
bol ﬂ na karté ¢i Zetonu, ktery pfidate do své zoo, smite na svUj
list zdarma postavit 1 altdnek. Ostatni pravidla pro stavby plati.
Symbol ﬂ na této karté se potita pro oba (O@) efekty.

214: O Za kazdy svdj symbol 9§, ziskavéte 1 m © Za kazdy sym-
bol 1 na karté ¢i Zetonu, ktery pfidate do své zoo, smite V NA-
VAZNOSTI premistit svou libovolnou kartu akce na pozici ﬂ (viz
Mazanost). Tj. vase karta akce, v jejimz rdmci jste tuto kartu zahra-
li, v tu chvili uz bude na pozici ﬂ Symbol % natéto karté se po-
&ita pro oba (O@) efekty. @ Za kazdy sviij Zeton X ziskavate 1 m

215: © Polozte na horni policka na této karté 2 kosticky ze svoji
zasoby. Kdyz podpotite zakladni projekt, smite pravé 1 kosticku
odsud odhodit (vratte ji do své zasoby), plati jako libovolny sym-
bol tvofici podminku daného projektu. Nesmite odhodit najed-
nou obé kosticky pfi podpore téhoz projektu. Karty zakladnich
projektl leZi od zac¢atku partie pod deskou asociaci, nikoli nad ni.

Priklad: Chcete podporit projekt Afrika (karta ¢. 103) a mdte 3 sym-
boly ¥ . Odhodite 1 kosticku z této karty a miZete podpofit projekt
vyZadujici 4 symboly %, .

@ Pokud jste podpotili alespori 5 ochranarskych projektti (zaklad-
nich i dle zoologickych karet — pocet odpovida poctu kosticek,
které vam chybéji vlevo na vasem listu), ziskavate 1 O

216: ) Aktivujte 1 svou figurku (viz Rev). Pfemistéte na svém listu
figurku z nejspodnéjsiho obsazeného poli¢ka na pole zapisniku.
Tuto figurku mate hned k dispozici. Uvolnite-li tim posledni po-
licko pro figurku na svém listu, obvykle ziskate urcity pocet O
Mate-li jiz aktivni vSechny své figurky, nema tento efekt Zadny uci-
nek. @ Je-li véhlas @ vasi zoo alespon 9, ziskavate 1 O

217: © Kdyz provedete akci Stavby, smite postavit jesté jednu
stavbu stejného druhu jako jedna z téch, jez jste postavili. Neplati
pro specialni vybéhy, u nich nadale plati, Ze jich nesmite mit vice
nez jeden téhoz druhu. Naklady dodatecné stavby musite uhradit
normalné. Kdyz stavite vice staveb najednou, smite postavit jen
jednu dalsi (druh si mlzete zvolit libovolné z nich). VSechna ob-
vykla pravidla pro stavby plati.

Priklad: Provddite akci vylepsené karty akci Stavby (l) a postavite
1 kiosek, jeden standardni vybéh o velikosti 1 a jeden o velikosti 2.
MdZete navic za obvyklych pravidel postavit stavbu stejnou jako jed-
na z nich. Zvolite-li napf. dalsi vybéh o velikosti 2, zaplatite celkem
12 p. Postaci vsak akci provddét v sile 4.

@ Mate-li viechna poli¢ka svého listu zastavéna (kromé polic¢ek
skal a vodnich ploch, ani kdyz je vyjimecné zastavét smite), zis-
kavate 5[].

218:Viz karta ¢. 215, plati analogicky, lisi se jen podminkami.

219: () Za kazdy svij symbol £¥ i LY obdrzite 2 p. Plati symbo-
ly v podminkach vlevo nahore a na kartach ¢. 241 a 242 vpravo
nahote. @ Smite zastavét i poli¢ka skal a vodnich ploch (ale pro
splnéni podminky zastavéni vSech policek nemusite, nepoditaji
se) a pozadavky na skély a vodu v podminkach umistovani staveb
pro vas neplati, i kdyZ se vam symboly pro tcely této karty ¢i zaveé-
re¢ného vyhodnoceni pocitaji. Zastavéna policka skal a vodnich
ploch se vdm viak nepocitaji pro Ucely karet ¢. 241 a 242 a karty
zavére¢ného vyhodnoceni ¢. 004.

@ Za kazdou svou dvojici symboltl £¥ + LY ziskavéte 2] ma-
ximalné viak 6 [ ].

Priklad: Mdte 2 symboly £¥ a 3 symboly &Y, ziskdte 4 [:]

220: OO Obdrzite 3 p v okamziku zahrani této karty a v kazdé na-
sledujici prestavce jako ptijem. @ Je-li véhlas vasi zoo alespor 9,
ziskavate 1 ).

221: © Kdyz vyuzijete bonus okrajového policka s bonusem
na svém listu, smite navic vyuzit bonus libovolného dalsiho ne-
zastavéného policka. Ziskate-li v rdmci téZe akce najednou vice
bonust okrajovych poli¢ek, mlzete vyuzit bonus dalsiho policka
za kazdé z nich, mize to byt i tentyZ bonus vickrat. Bonusy vzdy
vyhodnocujte jeden po druhém (v libovolném poradi).

@ Mate-li viechna okrajova politka vaseho listu zastavéna (kro-
mé policek skal a vodnich ploch, ani kdyZ je vyjimecné zastavét
smite), ziskavate 1 O

222: () Za kazdy svdj symbol & ziskavate 1 O, maximalné
vsak 3. Za kazdy 1 O ktery takto ziskate, obdrzi kazdy souper 2 p.

224: () Vezméte si 1 zeton X (nesmite jich nikdy mit vice nez 5).
@ Kdyz podpotite ochranafsky projekt vypusténi do volné ptiro-
dy (karty ¢. 113-122), ziskavate 1 O navic. Takové projekty smite
podpofit vickrat nez jednou (pomoci dalsi karty zvitete spliujici
podminky). V ramci jedné akce Asociace vsak i nadale smite
zaplnit nejvyse 1 policko na karté projektu.

Pokud podpofrite tyz projekt vickrat, pro Ucely jinych karet to plati,
jako byste podpofili vice samostatnych projekt(.

225: () Vezméte si 1 zeton X (nesmite jich nikdy mit vice nez 5).
@ Efekty Jed, Hypnéza, Uzmuti a Skrceni na vas nepdsobi. Po-
kud byste méli byt zasazeni efekty Hypnéza nebo Uzmuti, bude
zasazen dalsi hrac v poradi dle vyhodnocovaného kritéria. K va-
$im valeckdim na stupnicich se zkratka nepfihlizi.

@ Mate-li vech 5 riznych symboll kontinentd, ziskavate 1 O



226: Ziskavate 2 €. @ Mate-li ve své zoo viech 5 rliznych sym-
bold kontinentd, ziskavate 1 O

227:( ) Zvolte, zda se nadéle budete soustfedit na mald, nebo vel-
ka zvifata a podle toho polozte jednou kosticku ze své zasoby na
jedno z policek 0 na této karté. Otacejte karty z bali¢ku tak dlou-
ho, nez ptijde prvni karta zvirete zvoleného druhu, a tu si doberte.
Ostatni karty odhodte.

Priklad: Zvolite mald zvitata, poloZite svou kosticku na levé polic-
ko 0 a otdcite karty tak dlouho, nezZ prijde prvni karta malého zvire-
te. Karty velkych zvitat aZ do konce hry zahrdt nesmite.

© Kdyz zahrajete kartu zvitete zvoleného druhu, ziskavate navic
2 [7] u malych zvitat, resp. 4 [ ] u velkych. Karty opa¢ného nez
zvoleného druhu hrat nesmite, coz pfipomina symbol 0, ktery
jste nezakryli svou kostickou. Mald zvifata vyzaduji vybéh o ve-
likosti nejvyse 2, velkd o velikosti nejméné 4. Mazlicci patfi mezi
mald zvifata. Na zvifata pozadujici vybéh o velikosti 3 tato karta
nepusobi nijak. MGzete je hrat, zadny dodatecny bonus za né ne-
ziskate.

228: () Za kazdé malé zvite ve své zoo obdrzite 2 p. Kdyz
v rdmci akce Zvirata zahrajete jen karty malych zvifat, smite za-
hrat z ruky za obvyklych nakladl a pravidel dalsi kartu malého
zvirete. Poté (at uz dalsi kartu zahrajete nebo ne) si doberte kartu
malého zvitete z nabidky (je-li tam) bez ohledu na svij dosah vé-
hlasu. Mald zvifata vyZaduji vybéh o velikosti nejvyse 2, patii mezi
né i mazlicci.

Priklad: Zahrajete-li ve své akci nejprve kartu malého zvitete a poté
velkého, nesmite dalsi kartu zahrat.

229:

© Kdyz zahrajete kartu malého zvitete, ndklady jsou pro vés nizsi
0 3 p. Mala zvitata vyzaduji vybéh o velikosti nejvyse 2, patfi mezi
né i mazlicci.

230:
Kdyz zahrajete kartu velkého zvitete, ndklady jsou pro vas nizsi
0 4 p. Velkd zvitata vyzaduji vybéh o velikosti nejméné 4.

231: O Za kazdy sv@j symbol (.| ziskavéte 1] @ Méte-li ve své
200 1 nebo 2 symboly (.1, obdrZite v kazdé prestavce jako pfijem
3 p. Mate-li 3 nebo 4 symboly, obdrzite namisto toho 6 p. Mate-li
dokonce 5 nebo vice symbolt (..., obdrzite 9 p.

232: Viz kartu & 231, zde: @).
233:Viz kartu ¢. 231, zde e
234:Viz kartu ¢. 231, zde @
235: Viz kartu ¢. 231, zde @

236: @ Za kazdy symbol na karté zahrané kymkoli (v¢etné
vas a véetné této karty samotné) obdrzite 3 p.

237:Viz kartu ¢. 236, zde @
238: Viz kartu ¢. 236, zde |
239: Viz kartu ¢. 236, zde |

240: Viz kartu ¢. 236, zde @

Za kazdé malé zvire ve své zoo ziskavate 1 m

Za kazdé velké zvire ve své zoo ziskavate 2 [:]

241: () Za kazdy sviij symbol £Y ziskavate 1 [:] Plati symboly
v podminkach vlevo nahore a na této karté vpravo nahore.

© Za kazdé policko sousedici s o, které zastavite, obdrzite 1 p.
Zastavite-li najednou vice takovych policek, obdrzite 1 p za kazdé
z nich. Sousedi-li zastavéné policko s vice policky o, obdrzite za
néj stale jen 1 p. @ Mate-li viechna poli¢ka vodni plochy napoje-
na (tj. kazdé policko o ma alespon 1 sousedici policko zastave-
né), ziskavate 1 ().

242: () Za kazdé 2 svoje symboly LY ziskavate 3 E] Plati sym-
boly v podminkach vlevo nahote a na této karté vpravo nahore.
Priklad: Mdte-li 3 symboly £¥ , ziskdvdte 3]

© Za kazdé policko sousedici se 0, které zastavite, obdrzite 1 p.
Zastavite-li najednou vice takovych policek, obdrzite 1 p za kazdé
z nich. Sousedi-li zastavéné poli¢ko s vice policky Q, obdrzite
za néj stale jen 1 p. @ Mate-li viechna poli¢ka skal napojena (tj.
kazdé policko o ma alespon 1 sousedici policko zastavéné), zis-
kavate 1 ().

243: (O Umistéte na svUj list zvlastni budovu Doupé surikat tak,
aby desticka sousedila s alespon 1 polickem o Za kazdy

symbol na karté, kterou zahrajete (v¢etné této), ziskavate 2 m
@ Mate-li alesport 6 symbold @, ziskavate 1 ().
244: () Umistéte na svqj list zvlastni budovu Bazén tucridka tak,

aby desti¢ka sousedila s alespor 1 polickem €. @ Za kazdy sym-
bol e na karté, kterou zahrajete (véetné této), ziskavate 2 [].
@ Mate-li alespon 6 symbol é, ziskavate 1 O

245: O Umistéte na svdj list zvldstni budovu Akvdrium tak, aby
desticka sousedila s alespon 2 policky o Za kazdy symbol £4Y
na karté, kterou zahrajete (v¢etné této), ziskavate 2 m Plati sym-
boly v podminkach vlevo nahote a na karté ¢. 241 vpravo nahote.
@ Mate-li alespori 6 symbol(i £Y, ziskavate 1 O

246: ) Umistéte na svyj list zvlastni budovu Lanovka tak, aby des-
ticka sousedila s alespon 2 policky Q Za kazdy symbol £Z¥
na karté, kterou zahrajete (v¢. této), ziskavate 2 [:] Plati symboly
v podminkach vlevo nahore a na karté ¢. 242 vpravo nahore.

@ Mate-li alespon 6 symbold £V, ziskavéte 1 O

247: O Umistéte na svdj list zvlastni budovu Skalka pavidnu tak,
aby desticka sousedila s alespon 1 polickem o (text na karte
chybné uvddi ,s alespori 2 policky 0”, omlouvdme se — symbo-
ly na karté jsou sprdvné). @ Za kazdy symbol na karté, kte-
rou zahrajete (vCetné této), ziskavate 2 [:] @ Mate-li alespon

6 symbolt (1, ziskdvate 1 O
248: () Umistéte na svdj list zvlastni budovu Park makaki. @ Za
kazdy symbol na karté, kterou zahrajete (véetné této), si vez-

méte 1 zeton X (nesmite jich nikdy mit vice nez 5).

249: () Umistéte na svj list zvlastni budovu Sovi chyse. @ Za kaz-
dy symbol na karté, kterou zahrajete (vcetné této), si doberte
2 karty z dobiraciho balicku. Jednu si vezméte do ruky, druhou od-
hodte (viz Bystré smysly 2).

250: O Umistéte na svdj list zvlastni budovu Nddrz morskych Zelv
tak, aby desticka sousedila s alespon 1 polickem o © Za kazdy
symbol na karté, kterou zahrajete (vcetné této), smite prodat
az 2 karty z ruky, kazdou za 4 p (viz Slunéni 2). Prodané karty od-
hodte na odhazovaci hromadku.

251: O Umistéte na svUj list zvlastni budovu Expozice lednich
medvédu tak, aby desticka sousedila s alespon 1 polickem o
Za kazdy symbol @ na karté zahrané kymkoli (véetné vas
a vcetné této karty) ziskavate 2 m © Mate-li 3 az 5 symbold ’ X
ziskavate 1 O Mate-li alespon 6, ziskavate dokonce 2 O



252:( ) Umistéte na svUj list zvlastni budovu Ohrada hyen tak, aby
destic¢ka sousedila s alespor 1 polickem o © Za kazdy symbol
na karté, kterou zahrajete (vcetné této), otocte X vrchnich
karet z balicku (X = pocet vasich symbolu celkem - nejen
na pravé zahrané karté!). 1 kartu zvirete z nich si doberte, ostat-
ni odhodte (Viz Lovec X). Neni-li mezi oto¢enymi kartami Zadna
karta zvifete, odhodte viechny. Zahrajete-li kartu se zdvojenymi
symboly (napf. kartu ¢. 401 Gepard stihly), provedte cely efekt
dvakrat a oba symboly karty ¢. 401 se vam v obou pfipadech
zapocitavaji.
253: () Umistéte na svdj list zvlastni budovu Stdj okapi. @ Poloz-
te na tuto kartu 3 kosticky ze své zasoby. Za kazdy symbol
na karté, kterou zahrajete (vcetné této), smite 1 odhodit (vratit
do své zasoby) a zahrat kartu sponzora za nakladu rovnajicich se
stupni dané karty sponzorU. Plati vdechna obvykla pravidla pro
hrani karet sponzor( a Ize vyuZit jen 3x za celou partii (zazname-
ndvano pomoci kosticek).
Priklad: Po zahrdni této karty mizZete hned jednu z prdvé umiste-
nych kosticek zase vrdtit do své zdsoby a zahrdt dalsi kartu sponzort
zruky, napr. kartu ¢. 226 Zahranicni institut, jejiZ ndklady jsou 6 p.

254: Ziskavite 1 € a 1 O Umistéte na sv(ij list zvlastni bu-
dovu Zooskola tak, aby desticka leZela na alespon 2 okrajovych
polickach. Doberte si 1 kartu z balicku nebo z nabidky ve svém
dosahu véhlasu.

255: Ziskavate 4 m Umistéte na svdj list zvlastni budovu Prolé-
zacky tak, aby desticka sousedila s alespon 1 polickem Q

256: Ziskavate 4 [] © Umistéte na svdj list zvlastni budovu
Brouzdalisté tak, aby destitka sousedila s alespon 1 polickem ).

257: () Umistéte na svdj list zvlastni budovu Bocni'vchod tak, aby
desticka lezela na alespon 2 okrajovych poli¢kach. Desticka ne-
musi sousedit s Zddnou destickou umisténou dfive. Ostatni pra-
vidla pro stavby plati jako obvykle, dalsi desticky Ize napojovat
i na tuto desticku. @ V kazdé prestavce za kazdou desti¢ku sou-
sedici s touto desti¢kou (kromé prazdnych standardnich vybéhu,
ale véetné kiosk( a altank() obdrzite jako pFijem 2 p. @ Mate-li
vSechna policka svého listu zastavéna (kromé policek skal a vod-
nich ploch, ani kdyz je vyjimecné zastavét smite), ziskavate 5 [:]
258: () Za kazdé své napojené policko o ziskavate 1 E:] @ 2za
kazd4 2 svoje nenapojena policka o ziskavate 1 O (tj. policka,
s nimiz nesousedi Zadné zastavéné). Priklad: Mdte-li 5 nenapoje-
nych poli¢ek vodni plochy, obdrzZite 2 O

259: () Za kazdé své napojené policko 0 ziskavate 1 [] @ za
kazda 2 svoje nenapojena policka o ziskavate 1 O (tj. policka,
s nimiz nesousedi Zadné zastavéné). Priklad: Mdte-li 3 nenapojend
policka skal, obdrzite 1 O

260: () Za kazdé své napojené okrajové policko ziskavéte 1 [:]
(plati jen policka, jez zastavét Ize). @ Za kazdych svych 6 nezasta-
vénych policek tvoficich ucelenou oblast ziskévate 1 O Poli¢-
ka ) a @) se nepocitaji, policka se symbolem 4@ se potitaji,
i kdyz svou kartu akce Stavby nemate vylepsenou. Oblast mlze
sousedit s jinou oblasti.

Priklad: Mdte celkem 24 nezastavénych policek tvoficich oblasti 28

013, 6,3 a2 polickdch, obdrzite 3 O

261: Ziskavate 1 O al [:] © Méte-li alespor 5 rdiznych symbo-
10 tFid zvitat (véetné @ a @), ziskavate 1 ().

262: () Za kazdy svUj rlzny symbol kontinentu nebo tfidy zvi-
fat (véetné @ a ¢®) obdrzite 2 p. Piiklad: Mdte 2 symboly &
(ty se nepocitaji), 2 symboly ¥, a 1 symbol €asy, obdrzite 4 p.

@ Za kazdy symbol kontinentu nebo tfidy zvifat (véetné @
a a ) na karté, kterou zahrajete a dosud jste jej ve své zoo nemé-
li, ziskavate 1 [:] a 2 p. Zahrajete-li kartu se zdvojenym symbolem,
ktery dosud nemate, ziskdvate uvedenou odménu jednou.

263: Smite na svij list zdarma postavit 1 standardni vy-
béh o velikosti 5, ostatni pravidla pro stavby plati jako obvykle.
@ Kdyz zahrajete kartu velkého zvitete, jednu z podminek smi-
te ignorovat. Velka zvifata vyzaduji vybéh o velikosti nejméné 4.
Pozor - podminky o sousedstvi Z¥ a £Y ignorovat nesmite!

Priklad:

Chcete-li zahrdt kartu ¢. 402 Lev pustinny, staci, abyste méli jen
2 symboly namisto 3.

Chcete-li zahrdt kartu ¢. 421 Lachtan Forster(v, nemusite mit kartu
akce Zvifata vylepsenou.

Tento efekt je kumulativni s efektem planu ¢. 6. Méte-li jeho efekt
aktivni, smite pfi hrani karet velkych zvifat ignorovat 2 podminky.

264: () Za kazdé svoje napojené policko s bonusem ziskavate
1 [:] @ Za kazda 2 sva nenapojena politka s bonusem ziskate 1 O

Priklad karty €. 264 Volné pobihajici opice
Vavrinec zahraje tuto kartu e
aobdrzi 2 E:L protoZe
md 2 napojend policka
s bonusem.

Pokud by takto vypadala
jeho situace na konci partie,
ziskal by 1 O, protoZe

md 3 nenapojend policka

s bonusem.




Karty zavéreéného vyhodnocen( podrobnégji

Pri vyhodnocovani, kolik mate karet poZzadovaného druhu apod., se pocitaji karty a prvky ve vasi zoo, nikoli zbylé karty v ruce.

004: Napojené je nezastavéné policko, s nimZ sousedi alespor
1 zastavéné policko. Policka Q a o se nepocitaji, ta napojena
byt nemuseji, ani kdyz je vyjimecné zastavét smite.

005: Pocet podporenych projektll odpovida poctu kosticek, které
vam chybéji vlevo na vasem listu.

006: Nezastavéna policka jsou takova, na nichz nelezi Zadna des-
ticka stavby. Policka 0 a o se nepocitaji, ani kdyz je vyjimecné
zastavét smite. Policka se symbolem ‘ se pocitaji bez ohledu
na to, zda mate svou kartu akce Stavby vylepSenou nebo ne.

©0%%0%0% %% "0%0" %% "0 "0 %% """ '

009: Pro sélovou hru neni tato karta vhodna, odhodte ji a vezmé-
te si jinou. Nema-li souper vpravo zadny symbol nékteré katego-
rie zvitat, staci vam jediny, abyste za danou kategorii ziskali 1 O
Za tuto kartu mlzete ziskat maximalné 4 O

Priklad: Mdte na svych kartdch zvitat a sponzort 4 symboly {a,
2 e 29,1 @ al @ souper po pravici md 4 symboly @34,
3(..) a2 M. Ziskdte plny pocet 4 () avic byste neziskali ani v pi-

pade, Ze byste méli 5 symbolu namisto 1.

Plany pro pokrotilé podrobnég;ji

1. Rozhledna

Sousedici standardni vybéh musi sousedit pfimo s ozna¢enym
polickem, nestaci, aby sousedil s jinym polickem téze skaly. Na
specialni vybéhy Rozhledna nepUsobi. Pokud vypustite zvife do
volné prirody a vybéh otocite prazdnou stranou vzh(iru a pozdéji
ho zase obsadite, ziskate odménu znovu. Samotnd Rozhledna se
jako stavba (napf. pro ucely kioskt) nepocita.

2, Safari

Sousedici standardni vybéh musi sousedit pfimo s ozna¢enym
polickem, nestaci, aby sousedil s jinym polickem téhoz jezera.
Na specialni vybéhy efekt Safari neplsobi. Kazdy sousedici stan-
dardni vybéh (po jeho umisténi na vas list) plati jako o 2 vétsi,
a to jak pfi ubytovavani zvitat, tak pfi jejich vypousténi do volné
pfirody. Samotné Safari se jako stavba (napf. pro ucely kiosk()
nepocita.

Priklad: Postavite standardni vybéh o velikosti 1 tak, Ze sousedi s Vol-
nym vybéhem. MdZete do néj umistit i zvite, které vyZaduje vybéh
o velikosti az 3.

4, Pristavisté

Efekt je aktivni od okamziku, kdy na poli¢ku sousedicim se sym-
bolem jefdbu postavite jakoukoli stavbu. Mze to byt vase prvni
stavba, ale nemusi. Efekt mlzete vyuzZit v kterémkoli okamziku
svého tahu, tj. pfed provedenim akce, béhem néj ¢i po ném, v ce-
[ém svém tahu vsak vzdy nejvyse jednou. Nelze vyuzit v priibéhu
prestavky nebo v tahu jiného hrace. Samotné Pristavisté se jako
stavba (napf. pro Ucely kiosk() nepocita.

5.Zahradni restaurace

V kazdé prestévce za kazdé zastavéné sousedici policko obdrzi-
te jako prijem 1 p. Je jedno, zda jsou jednotliva sousedici policka
obsazena jednou destickou ¢i vétsim poctem rliznych desticek
a o jaké stavby jde, pfipadné zda jsou vybéhy obsazené nebo ne.
Samotnd Restaurace se jako stavba (napt. pro Ucely kioskd) ne-
pocita.

Diky prvnimu zlutému bonusovému poli¢ku vlevo mizete posta-
vit jednu z moznosti velkd voliéra ¢i pavilon plazd, i kdyz nemate
vylepsenou svou kartu akce Stavby.
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6. Vyzkumny ustav

Efekt je aktivni od okamziku, kdy na sousedicim poli¢ku postavite
jakoukoli stavbu. Mdze to byt vase prvni stavba, ale nemusi. M-
zete zahrat kartu zvitete i v pfipadé, Ze pravé 1 podminku nespl-
nujete, ostatni splfnovat musite.

Pozor - podminky o sousedstvi Z¥ a LY ignorovat nesmite!

Priklad:
Chcete-li zahrdt kartu ¢. 402 Lev pustinny, staci, abyste méli jen
2 symboly namisto 3.

Chcete-li zahrdt kartu &. 421 Lachtan ForsterQv, nemusite mit kartu
akce ZviFata vylepsenou.

Tento efekt je kumulativni s efektem karty ¢. 263 — pfi hrani ka-
ret velkych zvifat pak smite ignorovat 2 podminky. Samotny Vy-
zkumny ustav se jako stavba (napf. pro Ucely kiosk() nepocita.

7. Stanky se zmrzlinou

Kdyz zastavite vsechna policka s , zvysuje se vas pfijem za ka-
zdy kiosek v kazdé prestavce o 1 p. Je jedno, jakym zplsobem
kiosky postavite a zda vam jinak generuji pfijem nebo ne.

8. Hollywood Hills

Policka \]ﬂ Ize zastavét jako jakékoli jiné policko. \]ﬂ pUsobi podob-
né jako bonus pfi zastavéni, ale nepocita se napf. pro Ucely karty
¢. 221.Vzdy, kdyz umistite na toto policko néjakou stavbu, otacej-
te jednu po druhé karty z bali¢ku a prvni kartu sponzora si dober-
te do ruky. Ostatni odhodte. Od okamziku, kdy zastavite viechna
3 poli¢ka Dﬂ, se stupen kazdé karty sponzord, kterou zahrajete,
pocitd jako nizsi o 1. Je tedy pro vas snazsi je zahrat.

Diky prvnimu zlutému bonusovému policku vilevo nemuizete zis-
kat treti Zeton partnerské zoo, pokud neméte vylepsenou svou
kartu akce Asociace. Tato podminka je uvedena na vasem plénu,

i /

takZe plati vzdy.
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