Kde vétsina vidi jen odpad, tam nékteri nalézaji uméni!

Jste mladi géniové zndmi svym uménim vytvdiret z nejbéznéjsich odpadkii a srotu nddherné,
velkolepé artefakty — uméni z odpadu. Tento umélecky obor je stile populdrnéjsi a rychle
se rozviji. Muzete byt sebegenidlnéjsi, mnozi dalsi citi Sanci a Sikovnost jim nelze uprit.
Novy vytvarny styl si rychle ziskdvd oblibu po celém svété, v mnoha méstech se zaclinaji

konat vystavy a soutéze podle specifickych kritérii.
Nastal cas, abyste opustili domov a predvedli své vytvory svétu.

Vydejte se na turné a pokuste se ziskat co nejvice priznivcii svého uméni.

VZdyt pro vsechny umélce prece plati, Ze ten, kdo ziskd priznivcii nejvice, je zkrdtka nejlepsi!




V této hie budete potiebovat pevnou ruku, cit pro rovnovdhu a trochu $tésti. Vyddte

se na turné po vystavich a soutézich v nékolika svétovych metropolich. Kazdé kolo hry
predstavuje vystavu v jednom mésté, kde se budete snazit vytvofit své dilo z nékolika
kusti odpadkii. V nékterych méstech budete také dobirat a hrdt urcité karty. V kazdém
ptipadé se vSak vidy budete snazit ziskat si co nejvice pfiznivel tim, Ze vase dilo bude
nejvyssi, vydrzi stdt nejdéle a mnoha dal$imi zpisoby.

HERNi MATERIAL

* 6 plastovych podstavcti  * 60 Zetond piiznivet (30 ¢ernych v hodnoté

5 ptiznived, 30 bilych v hodnoté 1 pfiznivec)

-

* 60 plastovych kusti odpadu (po 15 ve ¢tyfech barvdch)

Pozndmbka:

Ne vsechny kusy
do sebe snadno
zapadnou.
Vyzkousejte si
sami, které kusy
se k sobé hodi
nejlépe!

* 1 karta za¢inajiciho hrdce / sméru pribéhu hry

¢ 1 karta s hvézdou

* 3 karty kakeusti

¢

¢ 1 méritko

"VSEOBECNA PRAVIDLA
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Nez se vyddte na turné, je dobré zndt pdr univerzdlnich zdsad. Kazdé mésto md svd
specifickd pravidla, jak dané kolo pfipravit a hrét. Na této a ndsledujici strané najdete
pravidla platnd vSeobecné. Plati pro vSechna mésta a stanovi, jak umistit podstavec,
jak priklddat jednotlivé kusy odpadu, co se stane, kdyz vdm kus upadne, podminky
vitézstvi v jednotlivych kolech i v celém turné apod.

Vitejte ve svété Uméni z odpadu!
PRIPRAVA HRY

(1)

Pfidélte kazdému hrédi jeden podstavec.
Kazdy si mize vybrat, jakou stranou si ho

postavi na stal.

Karty odpadu zamichejte, utvorte balicek

licem dolt a poloZte ho na vhodné misto na

stole, aby na néj vSichni dobfe dosdhli (karty s hvézdou
a s kaktusem nechte stranou, vyuZiji se jen v urcitych
konkrétnich méstech).

Uprostred stolu vytvorte v§eobecnou zdsobu ze vsech kust

odpadu.

Pobliz pfipravte bank Zetonil ptiznivcd a méfitko.

7

Hré¢, ktery jako posledni byl na néjaké vystavé, zacind
hru. Pfidélte mu kartu zacinajiciho hri¢e nahoru tou
stranou, kterd odpovidd sméru pribéhu hry v prvnim kole,
uvedenému na karté prvniho mésta (viz ddle).
Pozndmbka: Timto zpiisobem se uréi zacinajici hrdc pouze v pronim kole. V dalsich
kolech zacind hrdc s nejnizsim poctem dosud ziskanych pFiznivci, v pripadé shody
zacind ten hrdé podilejici se na shodé, ktery sedi soucasnému zacinajicimu hrdci
nejblize po sméru hodinovych rucicek.

@

Ortoéte vrchni tfi karty mést a vyloZte je do fady licem nahoru na stil.

Z karet mést vytfidte vSechny karty, které nejsou urceny pro

vas$ pocet hrdci (viz ddle), a utvorte z nich balicek.

Tato tfi mésta tvofi zastdvky vaseho turné, postupovat budete zleva 2
doprava. Pro vasi prvni partii vim doporucujeme mésta Philadelphia,
Monako a Pafiz.
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Pozndmbka: Navrhujeme vdim sice turné o tfech méstech, ale délkeu si miizete urcit
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libovolné. Je to koneckoncii vase turné!

@ Seznamte se se specifickymi pravidly pro mésta tvotici souc¢dst vaseho turné.

Pozndmbka: Pravidla pro proni mésto turné, Philddelphii, mzjdete na; st 8l

3 I'FIJ k —_—
IR IR R A

-

1"

+,
F.

i




LT Y
e

g el o
A
B ZikLaDNi PRAVIOLO
i Méni-li néjaké pravidlo uvedené na karté mésta uréitou vSeobecnou zdsadu, md
v daném kole hry prednost toto specifické pravidlo.

PRIKLADANI KUSU 0DPADU

* Mite-li si zvolit kus odpadu a pfiloZit ho k dilu, stdvd se pfiklidanym kusem, jakmile
ho vezmete do ruky.

Priklddany kus — kus odpadu, ktery se pravé snazite prilozit
k dilu.
» Priklidany kus muzete drzet jednou rukou nebo obéma rukama.

* Priklddany kus lze ptilozit k dilu kamkoliv — miiZe se dotykat kteréhokoli kusu

ptiloZeného dfive nebo podstavce, ale nesmi se dotykat stolu.
|

4 Dilo - v§echny kusy piilozené diive a podstavec.

% ¢ Podstavec mizZete jednou rukou pfidrzovat, ale dfive pfiloZenych kusti se rukama
W dotykat nesmite.

* Priklidanym kusem smite manipulovat i kusy pfilozenymi dfive, ale kusy pfiloZené
dfive museji stile zstat sou¢dsti dila (museji se dotykat dila a nesméji se dotykat
stolu). 1 ki

i 7 . 7 Y. Ve z o 7 . Ve ’ Y .
* Mite-li ve svém tahu pfiloZit vice kust, musite je ptiklddat postupné, jeden :
% podruhém.

Upadne-li vam pfiklddany kus, smite ho zvednout _
a pfiklddat znovu. To plati i pro pfipad, pokud po pfilozeni =
k dilu prdvé jen tento pfiklddany kus hned odpadne.

1 p . 45 Vavsl o, 5 s 4 . . . . :
B: Pozndmbka: Mite zdjem o vétsi vizvu? Hrajte jen jednou rukou, nikoliv obéma. : I}S
B Dalsi stuperi — hrajte jen svou slabsi rukou (pravdci levou a opacné). I:|

'IODPRDNUTI' KUSU A ZASADY FAIR PLAY

%+ Kdykoli vim z dila odpadne jiny ne# priklédany kus a dotkne se stolu & spadne
" nazem, mus{ ho pfislu$ny hrd¢ odstranit z dila a pfidat ke svym odpadlym kusim.

* Pokud vy zpisobite odpadnuti kusu z dila spoluhrice, berete si odpadly kus vy

a pfiddte ho ke svym odpadlym kustim.
* Hrici by se neméli nijak, ani nedopatfenim, ani zdmérné dotykat stolu, zejména ne,
- pokud se zrovna nepokouseji ptilozit z4dny kus k dilu.
== Neni dovoleno se jakkoli dotykat dél spoluhréct. Miize to sice vypadat jako odpad,
g ale je to umélecké dilo!

5 KONEC VYSTAVY ) KONEC TURN

b Kazdd karta mésta uvddi, kdy dand vystava (tj. dané kolo hry) kon¢i. Skoncenim posledni vystavy kondi zdroven celé turné. Vitézem je hrd¢, ktery ziskal

i * Neni-li vyslovné uvedeno jinak, musite pti splnéni podminky konce MERICE ZSTOMIT [P,
vystavy jest¢ dokonit prikldddni prévé priklidaného dilu.

o Obecné plati, Ze vystava vidy kondéi pfi dobrdni balicku karet 8“00 ﬂ
,l ; odpadis V ptipadé shody je vitézem hrd¢, ktery ziskal vice Zetont pfiznived v poslednim
5 Pozndmbka: Ve vétsiné mést se pridéluje bonus za nejuyssi dilo. Nejste-li si jisti, kole hry. Trvd-li shoda déle, mtze se jednat o sdilené vitézstvi, piipadné mtze mezi
! které dilo je nejvyssi, pouzijte méritko. ptislusnymi hra¢i rozhodnout dodate¢né kolo v Monaku. Ostatni pfipady shody se fesi

§ 4B I v prételsky — ¢j. vSichni pfislusni hrd¢i ziskaji nejvyssi pridélovany pocet zetond priznivett
Dﬂl.Sl M[SIO V POR”D' apod.).

L Po skonceni vystavy v jednom mésté si kazdy hrd¢ ponechd viechny dosud ziskané

Y v’ . o r d
etony pfiznived. | ¢ - 4

L




KARTY MEST

Nize naleznete specifickd pravidla pro jednotlivd mésta.

WOME TN

Spolupracujete sice s ostatnimi, ale vyhrdt cheete sami.

POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Ziskat nejvice p¥iznivcii, bonus za nejvyssi dilo.
KONEC VYSTAVY: Jakmile nasbir4 néktery hra¢

5 a vice odpadlych kusi.

POPIS KARTY MESTA

@ Nézev mésta a odkaz na stranu v pravidlech.).<

PRIPRAVA HRY

7

@ Rozdejte kazdému hréci 4 karty odpadu, ze zbytku utvorte bali¢ek licem dola.
Y. IS YV . 7 v, //7 v v v’ . o 7 z Y7 v 2 M b3

Pocet hréca, pro néz je dand karta uréena. @ Odsurite stranou Zetony pfiznivcl ziskané dfive, aby bylo zfetelné, kolik jich

ziskdte v tomto kole.

PRUBEH HRY

(1) Hr4¢ na tahu (aktivni hra&) vybere 2 ze svych karet odpadu v ruce a podé je
spoluhrdéi po sméru pribéhu hry. Tento hrdl si z nich vybere jednu a druhou vrati

@ Symbol pro podminku ukonéenf kola.

Smér prabéhu hry: vlevo (po sméru hodinovych rucicek), vpravo
(proti sméru) nebo vSichni soucasné.
Y, .. , Y, aktivnimu hradi.
Symbol pro ptipravu hry ¢i podminky vitézstvi. P
@ Oba dva hra¢i hrajf souc¢asné — vyhledaji odpovidajici kus odpadu na stole

a pfiloz{ ho kazdy ke svému dilu .

@ Mnozstvi zetonl priznived, jez lze ziskat.

@ Kazdy hra¢ ziskd po 1 Zetonu pfiznivce za kazdy dfive pfilozeny kus dila stejné
barvy nebo tvaru, jehoz se ptiklddany dil po ptilozeni dotyka.

@ Aktivn{ hrd¢ si dobere z balicku do ruky nové 2 karty odpadu.

@ Na fadé je spoluhrd¢ po sméru priibéhu hry. Hra pokracuje stejnym zptisobem
do konce vystavy.

0DPADLE KUSY

Odpadlé kusy si kazdy hrd¢ ddvd stranou a poditd si je.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENi ZETONU PRiZNIVCU

Zévérednd fdze vystavy zacne, jakmile néktery z hrd¢a nashromdzdi 5 nebo vice
odpadlych kusti. Dokonéi se kolo, aby kazdy z hrdci absolvoval stejny pocet tahi,
poté je vystava u konce. Za kazdy sviij odpadly kus musi pfislusny hrd¢ vritit

1 Zeton ptiznivce ziskany v tomto kole. Nemd-li jich dost, je mu zbytek odpustén.

@ Symbol pro spole¢ny podstavec (jen na nékolika kartdch).

Na z4vér ptidélte bonus za nejvyssi dila:

Nejvyssi dilo: 5 Zetonii pFiznivcii navic
2. nejvyssi dilo: 3 Zetony piiznivcii navic
3. nejvyssi dilo: 1 Zeton pfiznivce navic

* Z technickych divodt jsou ndzvy mést na kartdch i v nadpisech uvedeny anglicky.



AMSTERDAM

Mnohé amsterodamské ctvrti pritahuji zraky, ale vy doufite,
ze se nékdo 0toli i po vasem velkolepém vytvoru!

POCET HRACU: 3-6
CIL HRY: Vytvofit nejvyssi dilo.
KONEC VYSTAVY: Jakmile je vy¥azen prvni hr4c.

PRIPRAVA HRY

R Rozdejte kazdému hrici 3 karty odpadu, ze zbytku utvoite balicek licem dola.

.' _V tomto kole se hraje na zdvihy (tzv. ,Stychy®).

F: PRUBEH HRY

C\ Kazdy hrd¢ zvoli jednu kartu z ruky a poloZi ji licem dolt pfed sebe na stiil.

f

(\ Viichni souc¢asné své karty oto¢i licem nahoru.

S O Zdvih vyhrdvd karta nejvyssi hodnoty. V ptipadé shody rozhoduje priorita
i barev takto:

@ Vitéz vezme vSechny karty tohoto zdvihu a rozd4 dle libosti po jedné kazdému
hrici véetné sebe.

O Hraji vSichni soucasné — kazdy hrd¢ vyhledd odpovidajici kus odpadu na stole
a pfilozi ho ke svému dilu.

- (6) Hr4ci si doplnf karty v ruce z balicku opét do tif a hra pokracuje stejnym
zplisobem do konce vystavy.

ODPADLE KUSY

Odpadlé kusy si kazdy hrd¢ dévd stranou a poditd si je.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONU PRIZNIVCU

"l
r.
L .

Jakmile nékeery z hrd¢a nashromdzdi 2 nebo vice odpadlych kusg, je vyfazen a vystava je

u konce. Vystava rovnéz jako obvykle kondi v ptipadé dobrdni balicku karet odpadu.

i

i vyfazeni, ziskaji po 2 Zetonech pfiznivci. Vyrazeny hra¢ ¢i hrd¢i neziskd nic.

Za nejvyssi dilo ziskd piislusny hrd¢ 3 Zetony priznivctl. Vsichni ostatni hrdci, keefi nebyli

GUJARAT

Festival barev je nddherné pestrym karnevalem a preblidkou kulturnich akci.

Organizdtofi si pro letosek objednali artefakty konkrétnich barev.

POCET HRACU: 2-4

CIL HRY: Vytvofit nejvyssi dilo.

KONEC VYSTAVY: Jakmile nasbird néktery hra¢
2 a vice odpadlych kusi.

PRIPRAVA HRY

Ptidélte kazdému hréci véechny kusy jedné barvy.

PRUBEH HRY

(1) Ototte vrchi kartu odpadu z bali¢ku. Hraji viichni soucasné — kazdy hra¢ mus
ke svému dilu pfilozit kus daného tvaru ve své barvé.

(2) Poté otocte dalsi kartu a hra pokracuje stejnym zptisobem do konce vystavy.

Pozndmbka: Je-li otocena karta kusu, ktery uz byl prikldddn, otolte dalsi kartu.

ODPADLE KUSY

Odpadlé kusy si kazdy hrd¢ d4vd stranou a pocitd si je.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONU PRIZNIVCU

Jakmile néktery z hrd¢a nashromdzdi 2 nebo vice odpadlych kust, je vystava u konce.
Kazdy jesté ptipadné dokondi prilozeni prévé priklddaného kusu.
Zetony ptiznivct se pridéluji za nejvyssi dila:

Nejvyssi dilo: 5 zetont priznivci
2. nejvyssi dilo: 3 Zetony piiznivci
3. nejvyssi dilo:

1 Zeton priznivce

2




INDIANAPOLIS

Blizi se zdvod 500 mil Indianapolis a poradatelé se na posledni chvili
rozhodli, Ze by si na ném pidli mit také néjaké to uméni. Ale honem!

POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Ptilozit k dilu nejvice kusii, bonus za nejvyssi dilo.
KONEC VYSTAVY: Po vyéerpani predepsaného pottu karet.

PRIPRAVA HRY

. Rozdejte kazdému hréci 10 karet odpadu, ze kterych si kazdy utvoii bali¢ek licem dolt
pfed sebou na stole. Zbytek karet odlozte, v tomto kole se nepouZiji.

" PRUBEH HRY

L (1) Na povel zaginajictho hraée (tfeba zvolinim ,START*) viichni oto¢i vrchni kartu
; svého balicku.

3 @ Hraji vSichni soucasné — kazdy hra¢ co nejrychleji vyhledd kus odpadu odpovidajici
jeho karté a pfilozi ho ke svému dilu.

(3) Kdo je hotov, zvold ,HOTOVO!“ Kolo kon¢i, jakmile ,HOTOVO!* zvolaji
vsichni az na posledniho hrdce. Ten svuj priklddany kus uz k dilu pfiloZit nesmi
a musi ho vrdtit do zdsoby na stole.
¥ (4) Hra pokracuje tak dlouho, a# se vy&erp4 viech 10 karet z balickit viech hraca.

WS Pozndmbka: Pripad, kdy neni jasné, kdo zvolal ,, HOTOVO!“ drive, se povazuje
za shodu — vSichni prislusni hrdci mohou nechat svij kus priloZeny ke svému dilu.
Hrdc¢, ktery sviyj kus prilozil diive, ale zapomnél zvolat ,, HOTOVO!, md smiilu.

Musi posledni prilozeny kus ze svého dila zase odebrat.

~ (DPADLE KUSY

Odpadlé kusy nemaji v tomto kole z4dny vyznam a vraceji se do zdsoby na stole.

B KONEC VYSTAVY A PRIDELENi ZETONU PRIZNIVCU

Vystava kondi po vycerpdni viech karet.

Hré¢i obdrzi Zetony ptiznivcd podle toho, z kolika kusi se jejich dilo skldda:

A 10 kusi: 5 Zetonu pfiznivci
7-9 kusi: 3 Zetony piiznivci
5-6 kusi: 1 Zeton pfiznivce

Bonus za nejvyssi dilo: 1 Zeton prfiznivce navic.

MONAGO

V Monaku maji véci rychly priibéh a rychli musite byt i vy!
Pospéste si, abyste jako proni vytvorili skulpturu ze vsech svjch kusii odpadu!
POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Pfilozit k dilu nejvice kusii, bonus za nejvyssi dilo.

KONEC VYSTAVY: Jakmile prvni z hra¢a pfilozi
kusy odpadu.

k dilu v§echny

PRIPRAVA HRY

Rozdejte kazdému hréci 10 karet odpadu, ze kterych si kazdy utvoti balicek licem dola
pfed sebou na stole. Zbytek karet odlozte, v tomto kole se nepouziji.

PRUBEH HRY

(1)) Na povel za¢inajiciho hréce (tfeba zvoldnim ,START®) vichni oto&{ vrchni kartu
svého balicku.

O Hraji vSichni soucasné — kazdy hra¢ co nejrychleji vyhledd kus odpadu 0dp0v1dajlc1 ;
jeho karté a pfilozi ho ke svému dilu.

(3) Kdo je hotov, otoéi rychle dalsi kartu, vyhled4 odpovidajici kus a pfilozi ho. -_

Pfi tom nenf tfeba nijak ¢ekat na ostatni, naopak — ¢im jste rychlejsi, tim lépe.

0DPADLE KUSY

Vsechny odpadlé kusy musi kazdy hrd¢ znovu v libovolném potadi jeden po druhém
ptilozit ke svému dilu pfed oto¢enim dalsi karty.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONU PRIZNIVCU

Vystava ihned kon¢i, jakmile prvni z hrd¢a vycerpd vsech 10 karet ze svého balicku.

Pokud nékdo m4 pravé v ruce priklddany kus, uz ho pfilozit nesmi — musi ho vrétit

do zdsoby na stole.

Hrédi obdrzi Zetony pfiznivet podle toho, z kolika kust se jejich dilo sklddd:
10 kus:
7-9 kusii:
5-6 kusii:

Bonus za nejvyssi dilo: 1 Zeton pfiznivce navic.

5 zetont pfiznivci
3 Zetony priznivci

1 Zeton priznivce

f
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MONTREAL

Spoluprdce je to, co z Kanady tak skvélé misto k Zivotu. Pracujte chvilku
s kamarddem, pak se presurite k dilu dalsiho kolegy
a dodejte také jeho prdci nddech ve svém stylu!

POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Byt poslednim hri¢em ve hie.
KONEC VYSTAVY: Jakmile ziistane ve hie posledni hr4c.

N PRIPRAVA HRY

| .-'_- Rozdejte kazdému hréci 3 karty odpadu, ze zbytku utvotte bali¢ek licem dolt.

- PRUBEN HRY

C\ Kazdy hri¢ zvolf jednu kartu z ruky a vyloZi ji licem nahoru pfed spoluhridce
po sméru pribéhu hry.

o

O Hrajf vSichni sou¢asné — kazdy hrd¢ vyhled4 odpovidajici kus odpadu na stole
i a pfilozi ho ke svému dilu.

X Pozndmbka: Karty nechte lezet na stole tak, aby bylo vidét, kolik karet uz bylo
it zahrdano.
(\ Hr4di si doplni karty v ruce z bali¢ku opét do tff.

C\ Jakmile maji pted sebou vSichni hra¢i 3 karty, vezmou si své ziskané Zetony piiznived

a presunou se k dilu spoluhrdée po sméru priibéhu hry. Toto jsou nyni vase dila.

! Zahrané karty lezici na stole odhodte.

i Pozndmbka: Pokud od néjakého dila odpadnou kusy, kdyz si hrdci méni mista,
Q= 1akovéto odpadlé kusy odlozte pred otdcenim dalsich karet, nepolitaji se pro ticely
2. vyrazeni (viz ddle).

y (5\ Hra pokracuje stejnym zptisobem do konce vystavy.

8" 0DPAOLE KUSY

Odpadne-li od dila jeden kus, nedéje se nic. Jakmile nékterému z hri¢t odpadnou
od dila 2 nebo vice kust zdroven (tj. v rdmci prikldd4ni jednoho kusu, ptiklddany dil
se jako obvykle nepocitd), je vyrazen on i jeho dilo.

S ONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONG PRIZNNVGH

S
'||_|_..|I (b -

Vystava mize skon¢it dvéma zpiisoby:
. ,- A o 7 5% v Y V. oY v ’ /.
i @ Ve hie ztstal posledni hrd¢ a podafilo se mu pfilozit pravé pfiklddany kus.
Takovy hréd¢ ziskd 5 Zetont piiznivciL.
(2) Vsichni zbyvajici hrddi jsou vyfazeni ve stejném okamziku nebo byl spotiebovin
bali¢ek karet. Vsichni hrdci, kteti byli doposud ve hfe, ziskaji po 3 Zetonech
piznivci. [

NEW YORK

Utkejte se s ostatnimi socha¥i, kdo vytvori nejodvaznéjsi sochu ve mésté, které

nikdy nespi! Ale pozor — v hektickém New Yorku je éas na tvorbu omezeny.
Potadatelé se zhlédli v NHL a hraje se na pravidlo ndhlé smrti!

POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Vytvofit nejvyssi dilo.
KONEC VYSTAVY: Jakmile je otoéena karta s hvézdou.

PRIPRAVA HRY

(1) Balfeek karet odpadu licem dolii rozdélte na tii pfiblizné stejné velké balicky A,
B a C. Kartu s hvézdou polozte navrch balicku C, oba zbylé bali¢ky polozte na néj,
vie stdle licem dola.

(2) Ototte vrchni ti karty z balicku a vylo#te je do fady licem nahoru na sttl.

PRUBEH HRY

(1) Akeivni hra¢ si vybere jednu z karet na stole, vyhled4 piislusny kus odpadu a
ptilozi ho ke svému dilu. Pokud se prévé ptilozeny kus dotykd jiného kusu téze
barvy nebo tvaru, musi pokracovat vybérem dalsi z karet na stole a pfilozenim
odpovidajiciho kusu. Jeho tah kon¢i, pokud uzZ na stole nejsou dalsi vylozené karty,
nebo se pravé pfilozeny kus nedotykd zddného jiného kusu téze barvy ¢i tvaru.

O Na z4vér svého tahu doplni aktivn{ hrd¢ vylozené karty na stole opét do tfi.
Na fadé je spoluhrd¢ po sméru pribéhu hry. Hra pokracuje stejnym zptsobem
do konce vystavy.

0DPADLE KUSY

Odpadlé kusy nemaji v tomto kole z4dny vyznam a vraceji se do zdsoby na stole.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONU PRIZNIVCU

Jakmile je otocena karta s hvézdou, vystava je u konce.
Zetony priznivei se pridéluji za nejvyssi dila:
Nejvyssi dilo: 5 Zetoni pfiznivcii

v/

2. nejvyssi dilo: 3 Zetony piiznivci

3. nejvyssi dilo: 1 Zeton priznivce

KRATSI NEBO DELSI HRA

Chcete-li, aby toto kolo bylo kratsi, rozdélte na za¢dtku balicek karet odpadu jen na
dvé priblizné stejné poloviny. Chcete-li, aby byla hra delsi, rozdélte ho na Ctyfi ¢tvrtiny.
Kartu s hvézdou polozte vidy na spodni dil¢i balicek.

Eﬂ_ﬂ-




PARIS

Parizsti poulicni umélci jsou prosluli, zejména svou schopnosti improvizovat.
Casto se inspiruji podnéty z bezprostiedniho okoli &i okamzité situace
nebo reaguji na impulsy od svého publika. Zkuste to jako oni —
budete dost pohotovi?

POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Nebyt vyfazen.
KONEC VYSTAVY: Jakmile je vyfazen prvni hraé.

- PRIPRAVA HRY

@ Hré4ci nemaji sviij vlastni podstavec. Umistéte jeden spole¢ny podstavec doprostied
stolu, aby na néj vsichni dobte dos4hli.

o
0 Bk (2) Rozdejte kazdému hréci 3 karty odpadu, ze zbytku utvoite balicek licem doli.

I PRUBEH HRY
o (1) Akrivni hrd¢ zvoli jednu kartu z ruky a vylozi ji licem nahoru pied spoluhrace

po sméru pribéhu hry.

3 '@ Ptislusny hrd¢ vyhledd odpovidajici kus odpadu na stole a pfilozi ho ke spole¢nému
n dilu.

. (3) Aktivni hréé si dobere novou kartu do ruky, na fadé je spoluhra¢ po sméru
s

prubéhu hry. Hra pokracuje stejnym zpiisobem do konce vystavy.

0DPADLE KUSY

+*. Odpadlé kusy si kazdy hrd¢ d4vd stranou a pocitd si je.

& KONEC VYSTAVY A PRIDELENi ZETONG PRiZNIVCU

b= Jakmile néktery z hrd¢d nashromdzdi 3 nebo vice odpadlych kusd, je vyfazen a vystava

%

je u konce.

Vsichni hradi, ktefi nebyli vyfazeni, ziskaji po 3 Zetonech pfiznivci.

PULADELPHIA

1olik ldsky ve vaduchu vsude kolem. .. nebo je to pormésilost?
Naucte se sdilet sviij majetek s ostatnimi, protoze v tomble mésté jinak
ument delat nemiizete.

POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Byt poslednim hré¢em ve hie
KONEC VYSTAVY: Jakmile ziistane ve hie posledni hri¢

PRIPRAVA HRY

Rozdejte kazdému hridci 3 karty odpadu, ze zbytku utvorte balicek licem dola.

PRUBEH HRY

(1) Kazdy hraé si prohlédne karty v ruce, jednu si nechd a po jedné d4 kazdému
ze sousedit vlevo a vpravo. Karty musite odevzdat dfive, nez se podivéte, jaké
karty dostanete od soused.

Pozndmka: PFi hie ve dvou predejte obé karty spolubrdci.
(2) Hraji viichni soucasné — kazdy hra¢ vyhled4 odpovidajici 3 kusy odpadu na stole
a pfiloZi je jeden po druhém ke svému dilu.

(3) Poté rozdejte kazdému hra&i dalif 3 karty a hra pokracuje stejnym zpiisobem
do konce vystavy.

0DPADLE KUSY

Odpadlé kusy si kazdy hrd¢ d4vd stranou a politd si je.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONU PRIZNIVCU

Jakmile néktery z hrd¢a nashromdzdi 2 nebo vice odpadlych kust, je vyfazen.
Vystava mize skoncit dvéma zpiisoby:

(1) Ve he ziistal posledni hré¢ a podatilo se mu pfilozit pravé priklédany kus.
Takovy hrd¢ ziskd 5 Zetond piiznivca.

(2) Vsichni zbyvajici hra¢i jsou vytazeni ve stejném okamziku nebo v balitku nezbylo
dost karet, aby vsichni dostali pfedepsany pocet. Vsichni hrddi, keeti byli doposud
ve hie, hrici ziskaji po 3 Zetonech prfiznived.




PISA

Ale pozor, aby vds vytvor nepfipominal slavnou mistni Sikmou véz az prilis,
na rozgdil od ni by se mohl snadno zritit!
POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Nebyt vyfazen
KONEC VYSTAVY: Jakmile je vyfazen prvni hri¢

.

g PRIPRAVA HRY
. (1) Hréci nemajf svtij vlastnf podstavec. Ze dvou podstavcii polozenych o

- tésné vedle sebe vytvorte spolecny podstavec uprostied stolu,
. aby na néj vsichni dobfe dosdhli.

F

o il (2) Vylozte licem nahoru na stiil karty odpadu v poétu o jedna mensim, ne? je pocet
4‘ hrécti ve hie (nap#. pii hie ve étyrech vylozte t7i karty).

g-PRUBEH HRY
°@ # (1) Aktivn{ hra¢ zvoli jednu kartu z karet na stole, vyhledd odpovidajici kus odpadu
(i na stole a pfilozi ho ke spole¢nému dilu.
14
3 (2) Hra pokratuje stejnym zpiisobem, dokud nejsou spotfebovany viechny karty na
b stole. Poté vylozte nové karty ve stejném poctu a hra pokracuje do konce vystavy.

8 Q0pADLE kusY

&' Odpadlé kusy si kazdy hra¢ ddva stranou a pocitd si je.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENi ZETONU PRiZNIVC(

¢ Jakmile néktery z hrd¢t nashromdzdi 2 nebo vice odpadlych kust, je vyfazen a vystava
3

je u konce.

L
Fi - Vsichni hradi, ktefi nebyli vyfazeni, ziskaji po 3 Zetonech pfiznivci.

Nastal éas spolupracovat s ostatnimi na vytvoreni nejiizasnéisiho dila viech dob.

T0KYO

Tokio miluje nejmodernéjsi architekturu i tradicéni starobylé umén.
Podari se vim, aby se i ve vasem dile tyro protiklady snoubily?

POCET HRACU: 2-6
CIL HRY: Vytvofit nejvyssi dilo
KONEC VYSTAVY: Po vycerpani predepsaného poétu karet

PRIPRAVA HRY

Rozdejte kazdému hréci 10 karet odpadu. Zbytek karet odlozte, v tomto kole
se nepouziji.

PRUBEH HRY

(1) Kazdy hra¢ si prohlédne viechny své karty, jednu zvoli a polo#i ji navrch svého
bali¢ku, véechny karty licem dolii. Poté predejte cely svij balicek spoluhraci
po sméru pribéhu hry.

(2) Hraji viichni soucasné — kazdy hra¢ otoéi vrchni kartu svého nového balicku,
vyhledd odpovidajici kus odpadu na stole a pfilozi ho ke svému dilu.

(3) Hra pokratuje stejnym zpiisobem do konce vystavy.

0DPADLE KUSY

Odpadlé kusy nemaji v tomto kole Z4dny vyznam a vraceji se do zdsoby na stole.

KONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONU PRIZNIVCU

Vystava kondi po vycerpdni vSech karet.
Zetony ptiznivci se pridéluji za nejvyssi dila:
Nejvyssi dilo: 5 zetonti pfiznivci

2. nejvyssi dilo: 3 Zetony piiznivcil

3. nejvyssi dilo:

1 Zeton prfiznivce

2



NASHVILLE

Nashville je casto nazyvin méstem hudby, ale milovnici vitvarného uméni
nechtéji ziistat ve stinu. Snazi se v jizni dsti mésta vytvorit centrum tohoto
drubu uméni a proslavit ho v mezindrodnim méritku. Koneckoncil, zdejsi
kvetouct stiedisko obchodu a kultury je pro takovy iicel velice prihodné misto!
Uz tu postavili repliku aténského Parthendnu. Cim prispéjete vy?
Ale pozor na poziistatky mravii Divokého zdpadu!

POCET HRACU: 2-4

CIL HRY: Vytvofit nejvyssi dilo, bonus za nejvétsi kofist
KONEC VYSTAVY: Po dobrini tieti karty s kaktusem

% BE. PRIPRAVA HRY

, @ Kazdy hra¢ obdrzi jeden bily zZeton pfiznivce (nepotitd se pro tlely ziskdvdn{ bod,
o

bude slouzit jako projektil — viz ddle).
=.(2) Uvolnéte stfed stolu i od vicho ostatniho materilu, aby na ném nic nepfekazelo.

% (3) Umistéte podstavce tak, aby byly od sebe vzdaleny piiblizné 50 cm. Pro pfeméfeni
muizete pouzit métitko. Pfi hie ve ¢tyfech vytvorte ¢everec dle obr.

‘

300M .

% S00M
|| 3 ‘ M

(4 Kazdému hréci rozdejte 4 karty odpadu.

(5 Kazdy hrac si vybere 3 ze svych karet a z odpovidajicich kusti odpadu vytvori
- zdklad svého dila, pti¢em? pouzité karty odklddd na sviij vlastni odklddaci bali¢ek
licem nahoru (nahofe tedy bude vzdy karta odpovidajici poslednimu pfilozenému
kusu, umistén{ balickd na stole viz predesly obr.).

(¢ Balicek zbylych karet odpadu rozdélte na ptiblizné stejné balicky licem dold.
~ Do prvniho (bali¢ek A) zamichejte dvé karty s kaktusem, tfeti kartu s kaktusem
polozte licem nahoru na druhy balicek (B). Bali¢ek A polozte na bali¢ek B, ¢imz
vytvofite dopliiovaci bali¢ek karet odpadu.

PRUBEH HRY

(1) Aktivn{ hra¢ dobere z dopliiovaciho bali¢ku vrchnf kartu, take mé v ruce 2 karty.
Z nich jednu vybere a pfilozi ke svému dilu odpovidajici kus odpadu. Kartu umisti
navrch svého odklddaciho bali¢ku.

(2 V ptipadé, Ze prdvé zahrand karta odpovidd barvou nebo
~ &slem vrchni karté v odklddacim bali¢ku nékterého
spoluprdle, miZete vystielit na jeho dilo.
Shoduje-li se barva, mite k dispozici 1 stfelu.

Shoduje-li se ¢islo, méte k dispozici 2 stiely.

V jednom tahu smite stfilet jen na dilo jediného spoluhrdce.
Zabhrajete-li kartu s kaktusem, mdte k dispozici 1 stielu na dilo libovolného
spolubrdce. Karta kaktusu navrchu odklddaciho balicku plati jako karta zelené
barvy.

(3) Stielba se provddi takto: polozte bily Zeton ptiznivce predstavujici projektil do
~ vzddlenosti cca 3 cm od svého podstavce a tak, aby jeho vzddlenost od stiedu

cilového podstavce odpovidala vzdélenosti stfedt podstavet vasich dél, a vystielte
ho proti dilu spoluhride cvrnknutim.

(4) Po provedeni nilezit¢ho poctu stiel zjistéte, jaké kusy odpadly, a nalozte s nimi
podle popisu ddle. Na fad¢ je spoluhrd¢ po sméru priibéhu hry. Hra pokracuje
stejnym zptsobem do konce vystavy.

0DPADLE KUSY

* Odpadlé kusy v pritbéhu pfikldddni bez vlivu stfelby nemaji v tomto kole Z4ddny
vyznam, mizZete je vyfadit ze hry.

* Kusy odpadlé z dila, na néz jste stfileli, si vezméte k sobé. Jeden z nich musite i
piilozit ke svému dilu, ostatni si nechte jako kofist. Odpadl-li v disledku stielby
z cilového dila jen jeden kus, musite ho pfilozit ke svému dilu.

* Pokud v diisledku stielby odpadnou kusy z dila, které nesmélo byt teréem
(v¢etné dusledku pfipadnych odrazt projektilil), ponechd si je jako kofist ten hrag,
jemuz dilo patfi.




4 . B - . ; ' "
e KONEC VYSTAVY A PRIDELENI ZETONU PRIZNIVCU g
Jakmile se v dopliovacim balicku objevi tieti karta s kaktusem licem nahoru, dohrajte :
kolo tak, aby vsichni provedli stejny polet taht. Poté vystava kondi. i

> .o CIx]e 9 , 5 B
Zetony piiznivcl se pfidéluji za nejvyssi dila: I
Nejvyssi dilo: 5 Zetonu pfiznivci
2. nejvyssi dilo: 3 zetony piiznivci
3. nejvyssi dilo: 1 Zeton priznivce -
Déle se pridélujf Zetony piiznivcl za nejvétsi kofist (nejvice kusti odpadu): .
Nejvétsi korist: 5 zetonu pfiznivcii
2. nejvétsi kofist: 3 Zetony piiznivci =
3. nejvétsi kofist: 1 Zeton priznivce
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PRIPRAVA HRY

O

Pridélte kazdému hrédi jeden podstavec. Kazdy si miize vybrat, jakou
stranou si ho postavi na stil.

Karty odpadu zamichejte, utvorte bali¢ek licem dolt a polozte
ho na vhodné misto na stole, aby na néj vsichni dobfe dosdhli.

Uprostfed stolu vytvoite v§eobecnou zdsobu ze vSech kusii

odpadu, pobliz pfipravte bank Zetont ptiznivct a méfitko.

Zadinajici hrd¢: v prvnim kole hry hrd¢, keery jako posledni byl na néjaké
vystavé, v dalsich kolech hrd¢ s aktudlné nejmensim poctem ziskanych Zetont
ptiznivcd — v piipadé shody posuiite kartu ve sméru hodinovych rucicek.

Ptipravu kola dokoncete podle instrukei na piislusné karté mésta.

OROIOIO

PRIKLADANI KUS{ 0DPADU

* Mite-li pfilozit k dilu kus odpadu, stdvd se ptikldidanym kusem, jakmile ho vezmete
do ruky.

* Priklddany kus muzete drzet jednou rukou nebo obéma rukama.

* Priklddany kus lze pfiloZit kamkoliv k dilu — miize se dotykat kteréhokoli kusu
filozeného dfive nebo podstavce, ale nesmi se dotykat stolu.
y

* Podstavec miiZete jednou rukou pridrzovat, ale dfive pfilozenych kust se dotykat
nesmite.

* Priklddanym kusem smite manipulovat i kusy pfilozenymi dfive, ale kusy pfiloZené
dfive museji stdle zlistat soucdsti dila (museji se dotykat dila, ale nesméji se dotykat
stolu).

* Mite-li ve svém tahu pfilozZit vice kust, musite je pfiklddat v libovolném potfadi
postupné, jeden po druhém.

0DPADNUTI KUSU

* Kdykoli vim z dila odpadne jiny nez ptiklidany kus a dotkne se stolu ¢i spadne

na zem, musi ho pfislu$ny hri¢ odstranit z dila a pfidat ke svym odpadlym kustm.
¢ Pokud vy zpisobite odpadnuti kusu z dila spoluhrdce, berete si odpadly kus vy

a pfiddte ho ke svym odpadlym kustim.

KONEC VYSTAVY

* Kazd4 karta mésta uvddi, kdy dand vystava konci. Obecné plati, Ze vystava vzdy kondi
pii dobrdni bali¢ku karet odpadu.

Mite dobry ndpad na nové mésto? Proto jsme do bali¢ku karet mést pfidali i tfi
prézdné karty, abyste si mohli vytvofit vlastni. Budeme rddi, kdyZ se o né s ndmi
podélite zasldnim na adresu coolideas@pretzelgames.com.

PREILETSTHISO

Smér prabéhu hry: vlevo (po sméru hodinovych
rudicek), vpravo (proti sméru), vSichni soucasné.

Kazdy obdrzi na zacdtku vystavy balicek o x kartdch licem dola.

Kazdy obdrzi na za¢dtku vystavy x karet do ruky.

Vylozte x karet licem nahoru na stal.

Viz pravidla pro mésto Nashville.

Konec vystavy: je otocena karta s hvézdou.

Konec vystavy: je spotiebovdn dopltiovaci bali¢ek.

Konec vystavy: jeden z hré¢ii nashromdzdil x odpadlych kust.

Konec vystavy: ve hte zistal posledn{ hra¢.

Bonusové Zetony priznivel pro tfi nejvyssi dila.
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