Stavba nového Sobkova chramu je v plném proudu.
Stavenisté se neobejde bez velkého triisté, neustdle zasobovaného zbozim dovdienym
po Nilu lodémi vseho druhu, od piisobivych feluk po jednomistné, rucné vazané pirogy.
Dva znesvarené cechy obchodnikii soupefti, kdo si na bohatém pilivu zdkaznikii dokaze
vydélat vic. Bith Sobek vsak nema rad korupci a svou p¥izni zahrne
spise toho pocestnéjsiho obchodnika...
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10 startovnich dilkii zboi (svétle Sedy rub)
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45 dilkii zbozi (tmavé sedy) rub)

lic rub

10 dilkii osob (oranzovy rub)

lic rub

2 desky korupce
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Na dilcich zboZi najdete 6 typli zboZi a soSky Sobka, jez funguji jako Zoliky.

6x slonovina 7% eben

Nékteré dilky zbozi na sobé maji
vyznacleny zlaté skaraby, jiné nikoli.
Na dilcich zbozi téhoz typu je vzdy bud
stejny pocet skarab(, nebo zadné
(napr: na dilcich mramoru skarabové
bud nejsou, nebo jsou vZdy dva).
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7% mramor

11x obili 10x ryby 9x dobytek 5x soSka Sobka
Tmavsi smérové znacky IT
na okraji dilkd udavaji smér, -

kterym se musi otocit Ankh, jak- |
mile zaujme misto daného dilku.
To ovliviuje moznost pfistiho
vybéru dilkd (viz dale).

Popis dillii osob

Kazda osoba pfrislusi ur¢itému typu zbozi, jak ukazuje barva pozadi a symbol v levém hornim rohu.

Kazda osoba ma sv(j specialni
efekt. Ty jsou podrobné popsany
na prehledovém listu.

Dilky osob poznate
dle oranzového rubu.
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() Polozte trzidté doprostred stolu. (@ Zamichejte 13 zeton( pirog licem dold a umistéte po

jednom do kazdého z 5 vyfezl na fi¢ni strané trzisté,

() Zamichejte 10 startovnich dilkd zbozi licem dold. stale licem dold. Ostatni Zetony pirog odlozte stranou
Kazdy hrac si vylosuje 2 z nich do ruky, ty drzi pred do obecné zasoby, aniz byste se na né divali.

soupefem v tajnosti. Dalsi 4 startovni dilky polozte
na 4 centralni poli¢ka trzisté licem vzhiru. Zbyvajici €@ Vlozte 13 Zetonh debenii do sacku, dikladné protie-
2 startovni dilky vyfadte ze hry (t]. vratte do krabice), pejte a polozte sacek stranou.
aniz byste se na né divali.
(® Kazdy hra¢ si vezme 1 desku korupce a poloZi ji pred

® Potom zamichejte 45 dilkGi zbozi a 10 dilk(i osob sebe na stll.
dohromady licem doll a utvofte dobiraci sloupe-
Cek dilk(, stale licem dold. (1) Hrag, ktery naposled nakupoval na trzisti, bude za-
¢inat a obdrzi Ankh. Pokud jste nakupovali spolec-
() Dilky z tohoto sloupetku napliite prazdna politka né, urCete zacinajiciho hrace nahodné.
trziSté metodou popsanou na nasledujici strané.
V dobiracim sloupecku by poté mélo zbyt 23 dilkd. Ponechte si oba prehledové listy po ruce. Pocitadlo bodd

@ na jednom z nich pouZijete az na konci partie.



V ramci pfipravy hry a minimalné jednou béhem
partie musite doplnit na trzisté nové dilky. Ty berte
z dobiraciho sloupecku a pokladejte je na prazdna
policka trzisté v tomto poradi:

(1) Zagnéte na policku se symbolem 4/ a po sméru
hodinovych rucicek vypliite 4 centralni policka.

@ Dale naplrite vnitini oranZovy pas policek ve smé-
ru hod. ruciCek, pocinaje polickem se symbolem _P_E
@ Nakonec naplite vnéjsi pas, opét po sméru hodi-
novych rucic¢ek od policka se symbolem 295
Obsazena policka pfi tom preskakuijte.

O Dilky zbozi vzdy pokladejte licem vzhUru, zatimco
dilky osob vzdy licem dold.

O Vsechny dilky zbozi museji byt otoceny jednim
smérem (tj. horni strana ilustrace vSech dilk( musi
smérovat ke strané trzisté s kamennymi sloupy).

Pripomindme: PIi uvodnim plnéni trzisté v ramci pfi-

pravy hry jsou 4 centrdlni policka obsazena startovni-

mi dilky zboZi.

Rrehledlalcillhry

Vasim cilem je nashromazdit z trzisté vice bohatstvi nez
soupefici kupec. Béhem hry se snazite sbirat nejvyhodnéj-
3i dilky zbozi, nepustit k nim soupefe a vyuzivat vlivnych
osob, aby vase sady zbozi byly nejplsobivé;jsi. Pokud se
vam navic podafi vyhnout korupci lépe nez soupef, mozna
sam buh Sobek prevazi misky vah ve vas prospéch.
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Oba hraci se stfidaji na tazich, dokud nebude splnéna
podminka konce hry, kdy nasleduje zavére¢né vyhodno-
ceni.

V kazdém tahu hra¢ musi provést pravé jednu ze tii moz-
nych akci, a to i ve chvili, kdy pro néj neni vyhodna.

Zdrojem vitéznych bodl jsou ,prodané” sady dilkl zboZi
(tj. vylozené z ruky na stll) a Zetony debenl, pficemz hrac




I Priibehlhry) I

Zatina drzitel Ankhu. Musi si vybrat jeden ze 4 dilkl na

centralnich polickach trzisté a vzit si jej do ruky. Na pra-

vé uvolnéné poli¢ko pak musi umistit Ankh natoceny dle
dilku, ktery pravé odstranil z trzisté.

Ivana zacina hru a vezme si dilek
mramoru lezici na jednom ze
4 centralnich policek.

Smérové znacky ukazuji vodorovné.
Ivana tedy umisti Ankh na pravé uvolnéné policko
natoceny tak jako na obrazku.
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Na tahu je soupef. Od této chvile tahy probihaji nasle-
dovné:

DriibEhitaht

Ve svém tahu MUSITE provést JEDNU ze tii moZznych
akei:

Ziskani dilku z trzisté

Vyuziti efektu osoby

Ziskani dilku z trziste

-

o

Ziskani dilku z trziSté probiha v nasledujicich 4 krocich:

@ Zvednéte libovolny dilek lezici na Fadku, sloupci nebo
diagonale, na niz aktualné ukazuje Ankh.

© Piesuiite Ankh z jeho pivodniho politka na pravé
uvolnéné policko po vybraném dilku. NatoCte jej pfi-
tom dle smérovych znacek vybraného dilku.

© Vezméte si vybrany dilek do ruky.
© Pokud Ankh pfi cesté z predchoziho poli¢ka preskoti

jiné dilky, vSechny vezméte z trzisté a polozte licem
dold na svou desku korupce.



Doplnujici pravidla:

O Pocet dilka, které mizete drzet v ruce, neni nijak ome-
zen.

O Dilky v ruce udrzujte pfed soupefem v tajnosti. Pama-
tujte vsak, ze podle jejich rubu soupef vidi, kolik dilkd
zbozi a osob v ruce mate.

O Kdykoli muZete nahlédnout na licové strany dilk( na
svoji destce korupce, ale nikoli na souperové desce.

Korupce

Korupce je klitovym mechanismem
hry. Nékdy mlze byt vyhodné si za
trochu korupce vzit vzdalenéjsi dilek.
Pamatujte v3ak, Zze na konci hry ¢eka
méné zkorumpovaného obchodnika odména (a to
tim vétsi, ¢im vyssi je rozdil v Urovni korupce obou

hracu - viz dale).




Dilky zbozi se symbolem debenu

Na nékterych dilcich zboZzi je v pravém hornim rohu sym-
bol debenu. Kdyz si tento dilek berete do ruky v ramci
akce ziskani dilku z trzisté (a pouze timto zplsobem), mu-
site si vybrat jednu z moznosti:

O BUD tento dilek ihned vyFadit ze hry a vylosovat si za to
jeden Zeton debenu ze satku - nahlédnéte na hodnotu
na jeho lici a poloZte jej licem dolli pred sebe na stl;

O NEBO si tento dilek ponechat v ruce stejné jako jaky-
koli dilek zbozi. Pozdéji ho jiz vyménit za deben nelze.

Doplnéni trzisté

Pokud si prejete ziskat dilek z trzisté a na linii, kterou
Ankh ukazuje, zadny dilek nelezi, musite na trzisté pred
ziskanim dilku doplnit dilky nové.

Ivana si pravé vzala dilek
slonoviny, aby jej neziskal soupef.
Protoze ale slonovinu nesbira, roz-

hodne se dilek vyradit ze hry a misto
néj si vylosovat 1 Zeton debenu
ze sacku. Ten si ponecha u sebe
na stole licem dold.

Dilky osob

Berete-li si dilek osoby, polozte Ankh na pravé uvolné-
né policko jako obvykle, ale natocte jej libovolnym ze
4 moznych smérd. Pokud je to oviem mozné, musite Ankh
natocit tak, aby ukazoval alespori na 1 dostupny dilek
na trzisti.

O Polozte Ankh stranou a doplnite znovu trzisté zpUso-
bem popsanym na strané 5.

O Poté si vyberte jeden ze Ctyr dilk( na centralnich po-
lickach, vezméte si jej do ruky a polozte patfi¢né oto-
¢eny Ankh na jeho misto, podobné jako v prvnim tahu
partie.

Poznamka: trzisté dopliujte pouze v pfipadé, ze jste si

zvolili akci ziskani dilku z trzisté, tedy nikoli prodej sady

Ci vyuziti efektu osoby. | kdyby se vam po doplnéni trzisté

zadny ze 4 centralnich dilk( nezamlouval, jinou akci uz si

zvolit nemUzete.

Vycerpany dobiraci sloupecek

Pokud jiz v dobiracim sloupec¢ku neni dost dilkd,
aby bylo trzisté zcela plné, doplnte tolik dilkd, kolik
mUZete, v predepsaném poradi doplrovani. Hra poté
pokracuje dal.

Je-li dobiraci sloupecek jiz uplné vycerpany a na li-
nii, kterou ukazuje Ankh, nelezi jiz zadny dilek, akce
ziskani dilku z trziSté neni po zbytek partie mozna
(a blizi se konec hry - viz str. 11).



Sosky Sobka
So3ky Sobka jsou Zoliky a lze je pfi-
dat ke kterékoli sadé. Stejné tak
lze pridat ke kterékoli sadé Archi-
tekta (tj. jediny dilek osoby ve hie
se symbolem so$ky).

Prodej sady dilkii

Dalsi moznou akci je vylozit z ruky sadu dilkd stejného typu
na stdl, coz vam na konci hry pfinese body. Pocet bodl je
dan soucinem pocet dilki x pocet skarabd kazdé sady.

O Zahrajte z ruky 3 nebo vice dilkd stejného typu a vyloz-
te je na stll pred sebe.Je lhostejné, zda jsou na dilcich
skarabové - miizete prodat i sadu zcela bez skarabd,

O Nemusite prodat soucasné vsechny dilky z ruky, které
chcete-li.

do dané sady nalezi - jedinou podminkou je, Ze museji
byt alespon 3.

Michal ve O Prodavate-Lli sadu zbozi téhoz typu, jaky jste uz v pred-
svém tahu chozim pribéhu partie prodali, spojte je poté na stole
vyloZi sadu do jedné sady. | v tomto pfipadé vsak musite z ruky vy-
3 dilkd ryb. loZit alespon 3 nové dilky stejného typu zbozi.

O V ramci sady mlzete vylozit i dilky osob, je-li na nich
symbol téhoz zbozi. V takovym pfipadé se efekt oso-
by neprovadi (a tento dilek nelze zahrat ani pozdéji za
UcCelem provedeni efektu, nebot ho jiz nemate v ruce).

Michal prida cerstvé vylozené 3 dilky ryb
k sadé 4 dilkd ryb, které prodal drive.

Michal maze v ramci sady 3 dilkd ryb Prodavate-li sadu typu zboZi, ktery jste dosud neprodali
vylozit i dilek osoby, ktera sadé odpovida. © P » e progat,

alespon jeden dilek musi sadé opravdu odpovidat (nelze
zoliky nahradit vSechny). Pokud ovsem rozsifujete dfive
prodanou sadu, mlzete vyloZit jen 3 dilky se soSkami.

9



Zetony pirog

Jakmile prodate sadu zbozi, musite si vybrat jeden ze Zeton(
pirog na Fi¢ni strané trzisté, zbyvaji-li tam néjaké. Tajné na-
hlédnéte na licovou stranu viech Zeton(, jeden z nich si vy-
berte, provedte jeho efekt a vyradte jej ze hry (neni-li uve-
deno jinak). Ostatni Zetony pirog ponechte na svych mistech.

Ivana prodala prvni sadu celé partie.
Nyni nahlédne na licové strany 5 Zetonti pirog.

Viybere si pyramidu, kterd ji dovoli ihned hrdt jesté
jednou. Tento Zeton pirogy vyradi ze hry a zbylé Ctyri
Zetony ponechd leZet na Ficni strané trzisté licem dold.

Za vyhodnocené Zetony pirog se nikdy nové nedoplnu-
ji (zetony pirog odlozené stranou pfi pfipravé hry slouzi
jen pro pfipadné vyhodnoceni efektu architekta). Jakmile
nékdo tuto akci provede celkové popaté ve hie, za dalsi
prodeje sad uz prosté Zetony pirog ziskavat nebudete.
Seznam Zetonii pirog a jejich efektl najdete na prehle-
dovém listu.

Poznamka: Efekt Zetonu pirogy musite provést, je-li to
mozné. Pokud to mozné neni, vyfadte i tak Zeton ze hry.
Tim alespon zajistite, Ze jej nedostane soupef.

Sobek neni primarné pamétova hra. Jakmile kazdy hrac
prodal alespon 1 sadu dilk(, miiZete otocit zbylé Zetony
pirog na fi¢ni strané trzisté licem vzhuru.
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Zahrajte z ruky 1 dilek osoby, ihned
provedte jeji efekt a vyradte jeji
dilek ze hry.

Vyuziti efektu osoby)

-

L &

Seznam dilkd osob a jejich efektl
najdete na prehledovém listu.

Poznamka: Mlzete zahrat i dilek osoby, jejiz efekt nebude
mit na hru zadny vliv, abyste se vyhnuli jiné akci. Pokud je
vsak mozné efekt zahraného dilku provést, je to povinné.

Nas tip: Ucite-li hru Sobek nového hrace, neni tieba na
zacatku vysvétlovat vSechny efekty dilk( osob. Zminte ale
efekt Pisare, ktery se vyskytuje na 2 z 10 dilkd osob. Pro
novacka, ktery shromazduje dilky v ruce a ¢eka na vyhod-
néjsi sady, mUze byt efekt Pisafe zahraného soupefem
nemilym prekvapenim.




I IXonedhny) I

Hra konci okamzité ve chvili, kdy hra¢ na tahu nemize
provést zadnou ze tfi moznych akci. Jinymi slovy:

na trzisti na linii ur¢ené Ankhem nelezi zadny dilek
a dobiraci sloupecek dilk(l je vyCerpany - neni tedy
mozné ziskat dilek z trzisté,;

nema v ruce sadu alespon 3 dilkd, jez by mohl prodat;

nema v ruce zadny dilek osoby (pfipominame, ze lze za-
hrat i dilek osoby, jejiz efekt nema na hru zadny vliv).

Ma-Lli souper v ruce sadu alespon 3 dilkQi stejného typu
zbozi (kterou by mohl prodat, jen uz to nestihl),

.Nepfida je tedy mezi vyloZené dilky pred
sebou na stole a ,aspon mu ale
nezvysi uroven korupce:

Na zavér partie polozi kazdy hrac veskeré dilky, které mu
zbyly v ruce, na svou desku korupce.

Ivana nemize provést | ™= |
zadnou akci, hra tedy
kon¢i. Michal ma v ruce
jesté 7 dilka. 3 dilky obili
a jemu odpovidajici osoba
tvofi sadu dle pravidel pro-
deje, takZe je Michal mutze
vyradit ze hry.

Jeden dilek slonoviny,
jeden mramoru a jeden
dilek osoby odpovidajici
slonoviné netvofi sadu,

jiz by bylo mozné prodat.
Michal je nucen tyto

3 dilky polozit na svou

desku korupce.

Hraci seCtou Uroven své korupce:

Kazdy dilek na desce korupce zvysuje Uroven korupce
o 1 stupen (bez ohledu na druh dilku ¢i skaraby na ném).
Nezapomenite zohlednit i pfipadné zetony pirog zvysujici
uroven korupce.

navic za kazdé 3 stupné rozdilu, o ktery ma mensi Groven
korupce nez souper.

Ziskané debeny si vylosuje ze sacku.

. Ivanina uroven

Michal dosahl korupce je
] 5 pouze 1.
urovne korupce 8.

Ivana si ze sd¢ku vylosuje tfi debeny: £ <)
jeden za to, Ze md niZzsi troveri korupce, ”‘).

a dalsi dva za rozdil drovné korupce 7 NS
(7 : 3 = 2,zaokr. dolii na celé Cislo). U




I Zaverecnelyhodnoceni I

Na zadni strané jednoho prehledového listu najdete po-
Citadlo bodl. Pomoci bodovacich Zeton( (pro kazdého
hrace je urcen jeden) zaznamenejte celkové skore. Strana
.+50“ slouzi pro pfipad, ze prekrocite 50 bodu.
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Kazdy hrac si secte své skore nasledovné: Kazda proda-
na sada dilka (lezici pfed nim na stole) pfinese bodovou
hodnotu dle vzorce pocet dilki, z nichZ se sklada x pocet
skarabti na nich.

:
|
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| |

Tato sada se 6 skaraby x 4 dilky
prinese lvané 24 bodii.

Tato sada se 3 skaraby x 3 dilky
pfinese lvané 9 bodii.

Zetony deben( a nékteré Zetony pirog maji bodovou hod-
notu odpovidajici zlatému ¢islu na nich.

Ivana dostane dalSich 24 bodii (3+5+ 7 + 7 + 2)
za své Zzetony debend a pirog.

Ivanino zavérecné skore je 57 bodii.

Kdo dosahne vyssiho souctu bodd, vitézi. V pfipadé sho-
dy vyhrava hrac s nizsi drovni korupce. Panuje-li nadale
shoda, potreste si uznale rukou a zahrajte si jesté jednou!

Sobek pro 2 hrace je hra autord Bruna Cathaly & Sébastiena
Pauchona. Ilustroval Naiade, vydaly Catch Up Games, v Ceské
republice distribuuje MINDOK. Graficky design: Clément Milker,
Cesky preklad a sazba: Michal ,meysha“ Starek, korektury MINDOK.

Bruno a Seb by radi podékovali svym vérnym
a neunavnym testovacim hrac¢tm, obzvlast
pak Marcu-Antoineovi.

Naiade dékuje: Sébastienovi a Brunovi, dvéma
svym oblibenym hernim autor(m. Ilustrovat
jejich hru je cest, takze diky i Catch Up Ga-
mes za tuto pfilezitost. A specialni diky Sebu
Kihmovi za jeho klid, trpélivost a osobity smy-
sl pro humor.
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MINDOK; s.r. 0.
Korunni 810/104
101 00 Praha 10
Ojedinéle se stane, Ze ve hie chybi nékterd

¢ast herniho materialu. V tom pfipadé se ne- @& mindok cz
musite se hrou vracet do prodejny, ale mize- €3 ihrymindok
te se obratit pfimo na nas. Napiste mail na T

info@mindok.cz ¢i zavolejte na 737 279 588,
my vam chybéjici material posleme.



