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V této hie se ujmete roli stavitelt zoo v New Yorku. Budete zaklddat nové vybéhy pro
zvifata, pofizovat nové exempldre a starat se, aby se pékné mnozily. Hru vyhraje, kdo
jako prvni zapini vechna pole své desky vybéhy a atrakcemi pro ndvstévniky.

Seznam herniho materidlu najdete na bocnicich krabice.
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Hru vysvétlujeme v zakladni alternativé pro 2-5 hrac. Na str. 6
najdete zkracenou variantu pro 2 hréace a pravidla pro sélovou hru.

1. Zvitata a jejich dodatkové desticky

Vytvoite na stole obecny bank figurek vSech zvifat (mlzete pro
ten Ucel pouzit vyjimatelnou vlozku krabice). Dodatkové desticky
pripravte na vhodné misto, kazda predstavuje 3 zvifata uvedeného

druhu. Pocet zvifat ve hfe neni omezen, dojdou-li, pouzijte
vhodnou nahradu.

2. Desky hraca

Pouzijte desky, které odpovidaji € Tato deska je
vasemu poctu hracl. Poznate je dle uréena pro hru
symbolu v levém dolnim rohu. Losem \ 3 hrdc. )
urCete zacinajiciho hrace. Ten obdrzi

desku s cislem 1 v pravém dolnim C Symbol desky
rohu. Kazdy dalsi hra¢ po sméru uréené pro zacf-
hodinovych rucicek obdrzi desku najiciho hrdce.

s dalsim ¢islem v poradi.

Oblast domeckl zmensuje plochu pro vykladani
dilkt a vyrovndva tak vyhodu zacinajiciho hrace.

3. Prvni obyvatelé zoo

Kazdy hrdc si vezme 2 figurky zvitat, kterd jsou vyznacena na jeho
desce v levém a pravém hornim rohu. Kazdou figurku postavte na
surikatu a plameridka, jak je

jeden domecek na své desce.
vyznaceno v hornich rozich jeho v L

f
desky. Kazdou figurku postavi na (

Priklad:
Filipek obdrzi na zacdtku hry

jeden prdzdny domecek na své
desce.

.
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4. Lista akei

LiStu akci polozte doprostred stolu.

5. Zeton ,?“ &5
Polozte Zeton ,?“ pobliz listy akci. f"J

L
6. Slon

Figurku slona postavte na pole oznacené cervenym koleckem.

-

7. Atrakce

Dilky atrakci setfidte podle velikosti a vytvorte jejich zdsobu na
stole. Pocet desticek o velikosti 1 politko neni omezen - pokud
dojdou, pouzijte vhodnou ndhradu.

8. Vybéhy
Dilky vybéht také roztfidte podle velikosti, polozte na stul licem
dolt a kazdou skupinu zvlast zamichejte.

[ a) Nejsvétlejsi vybéhy maji 4 policka.
B b) Svétlé vybehy maji 5 policek.
. c) Tmavé vybéhy maji 6 policek.
. d) Nejtmavsi vybéhy maji 7 policek.

Jednotlivé dilky vyloZite do vyrezl listy postupem popsanym na
ndsledujici strané.



fPfl’prava dilka vybéhu u listy akci
1. VSech 8 nejsvétlejsich dilkd vybéhi ndhodné rozmistéte do vyiez( licem vzhiru dle symboli u jednotlivych vyrezi.

\_ V kaZdém vyrezu jsou nyni k dispozici 3 ndhodné urcené dilky, sefazené dle velikosti, nejvétsi nahore.

Tento roh se
také pocitd

jako vyfez.
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Cil hry
Vasim tkolem je vSechna vykladaci policka na své desce prekryt
dilky vybéht a dilky atrakci (oblast vykladacich policek je vyzna-
¢ena hnédou barvou). Dilky atrakci jsou i mensi, abyste jimi mohli
zaplnit mezery mezi dilky vybéhd.

Priklad: Cervené ordmovanou plochu musite zcela zaplnit
dilky vybéh( a atrakci. Zddny nesmi presahovat ven.

Pribéh hry
Hru zacind hrac ¢. 1, dalsi nasleduji po sméru hry (dle pofadovych
¢isel). Tah hrace ma ndsledujici 3 faze v pfesné daném poradi:
1. Presun slona
2. Hlavni akce dle policka, kde se slon zastavil
3. Rozmnozovani zvitat (u vSech hracl soucasné)

1. Pfesun slona

Slon se presunuje po polich listy akci dokola po jejim obvodu po
sméru hodinovych rucicek.

Slona nesmite nechat stdt na misté — musite ho presunout alespori
o 1pole a jeho maximalni mozny posun je vyznacen na vasi desce:

& —_—

pfi he ve 2 a 4 hracich smite slona
posunout maximalné o 4 pole,

pfi hfe v 3 a 5 hracich
maximdlné o 3 pole.

Jako pole listy akci se pocitaji:
e vyfezy, v nichz je alespor q Y
1 dilek vybéhu, z [
o silnéjsi vybézky mezi vyiezy
s modrymi poli pofizeni novych

zvifat. \ J
Jako pole listy akci se nepocitaji a pfi pfesunu slona se prekroci:
e vyfezy, v nichz uz nezbyly zddné N

dilky vybéhu, Vi x
o  slabsi vybézky — bézové linie *

rozmnozovani zvifat. . LA ot

. J

Presun slona nesmite ukoncit ani ve vyfezu obsahujicim d|’|ky, po-
kud si horni dilek z nabidky nemUzete umistit do své zoo (viz dale).

mee T g Tiime
Priklad presunu slona o 3 pole.

2. Hlavni akce
Podle toho, na jaké pole listy akci slona pfesunete, proved'te BUD
a) vylozeni nového dilku vybéhu,
NEBO
b) pofizeni novych zvifat.

a) VyloZeni nového dilku vybéhu
Pfesunete-li slona k vyfezu s alespofi jednim
dilkem, vezméte vrchni dilek z vyfezu a vylozte
jej v souladu s pravidly na svou desku (pravidla
umistovdni dilkd zndte z podobnych her principu
polyomino, jsou shrnuta na str. 5 dole). Na novy
dilek (tj. do vybéhu) musite hned pfemistit 1 nebo
2 své figurky zvifat libovolného téhoz druhu. Vzit
je mizete ze svého domecku ¢i domeckl nebo z jiného svého
vybéhu nebo vybéht (obé zvifata mohou byt z téhoz vybéhu nebo
z vybéh riznych).
Pozor - timto zplsobem nesmite zadny vybéh zcela vyprazdnit,
vzdy v ném musi alesponi 1 zvife zistat. Pokud nemizete na
novy vybéh zadné své zvite pfemistit, nesmite si dany vybéh vzit
a vylozit na svou desku! V takovém pfipadé nesmite slona ani
na dané pole liSty akci pfesunout - musite ho pfesunout na pole
pofizeni novych zvifat.
To plati i v pfipadé, Ze dany dilek vybéhu nelze na vasi desku
platné umistit.
4 )
- - Priklad
Filipek prilozil na svou
desku novy vybéh o veli-
kosti 4 policek. Presunul
na néj 1surikatu z vybéhu
nahore, druhou z domecku.
V hornim vybéhu 1 surikata

zUstala.

Poznamka: Chcete-li si predem vyzkou-
Set, jak by do vasi zoo pasoval dilek vybeé-
hu, na néjz ve svém tahu potencialné do-
sahnete, mizete ho jesté pred presunem
slona vzit, pokusné ho pfilozit na svou
desku a pripadné vratit. Abyste mezitim
nezapomnéli, z kterého vyrezu jste ho
vzali, polozte namisto n€j Zeton ,?“.

Umistovani zvifat do vybéhu

Kazdé zvite zabere pravé 1 policko vybéhu. Ve vybéhu o velikosti 4
je tak misto pro maximalné 4 zvifata.

V kazdém vybéhu sméji byt vzdy pouze zvifata téhoz druhu. Jak-
mile se vybéh uvolni (viz dale), |ze do néj nové umistit zvifata jaké-
hokoli druhu, opét vSak jen vSechna téhoz jednoho druhu. Zvifata
muiZete mezi vybéhy a domecky prfemistovat jen ve vyslovné uve-
denych pfipadech. Jindy to dovoleno neni.

jo1l



b) Pofizeni novych zvirat
Presunete-li slona na takovéto pole listy
akci, vezméte si z banku bud 1 libovolnou
figurku zvifete, nebo 2 figurky vyobrazené
na daném poli listy. Ziskané figurky musite
v souladu s pravidly hned umistit na svou
desku.

Zvifata mizete umistit na néktery svij prdzdny domecek (do
kazdého domecku se vejde pravé 1 zvite libovolného druhu), do
vybéhu, kde jiz zvifata téhoz druhu jsou, nebo do prazdného
vybéhu (proces uvolnéni vybéhu je popsan dale).

Kdykoli takto priddte pofizené zvite
do vybéhu, kde jesté zlstane alespon
1 policko volné, smite (ale nemusite) do
néj navic pfemistit pravé jedno zvite téhoz
druhu z nékterého svého domecku.

Tento symbol vém bude
pravidlo pfipominat.

Pokud hrajete poprvé, doporucujeme
prozatim vynechat pravidlo o nepovin-
ném premisténi zvitete z domecku pfi
pridavéni nového zvitete do vybéhu.

Tento vybéh md 4 policka,
pojme tedy nejvyse 4 zvifata
stejného druhu.

]

e
Do kazdého domecku se vejde
nejvyse 1 zvite libovolného druhu.

Piiklad: Filipek presunul slona na pole pofizeni novych zvitat - poldrni
lisky a tucridka. Vezme si poldrni lisku z banku a umisti ji do svého
prdzdného domecku (1), tucridka z banku postavi do vybéhu tucridka
(2). Do tohoto vybéhu smi pfemistit i prdvé jednoho ze svych tucrndkd

\v domeccich (3). )

Uvolnéni plnych vybéhu

Jakmile se kterykoli vas vybéh zcela zaplni
zvifaty, je tfeba ho hned uvolnit. Jedno ze
zvitat z tohoto vybéhu smite (ale nemusite)
premistit do prazdného domecku, pokud ho
mate k dispozici, vSechna ostatni (¢i uplné
vSechna) zvifata z tohoto vybéhu vratte do
banku a smite (ale nemusite) si vzit pra-
vé 1 libovolny dilek atrakce, ktery musite
v souladu s pravidly hned umistit na svou
desku.

Cim dfive béhem partie zaplnite vybghy, tim
vétSi mate Sanci, Ze na vds jesté zbudou vel-

ké dilky atrakci!

\ plny vybéh /
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3. Rozmnozovani zvirat

Pokud hrac na tahu pfi presunu slona prekrocil linii rozmnoZovani
zvitat, dojde v této fazi jeho tahu k rozmnozZovani zvirat. Tyka se
jen zvitat druhu vyznaceného u prekrocené linie na listé akci a plati
pro vSechny hrace - nejen pro hrdce na tahu. Provadi se postupné
v pofadi hry pocinaje hracem na tahu.

~

Priklad: Filipek presunul slona
pfes linii rozmnoZovdni tucrid-
ka. Ve fdzi 3 jeho tahu dojde
k jejich rozmnozovdni u viech
hrdca.

J

Kazdy hrac, ktery ma v nékterém svém vybéhu alespon 2 zvifata
odpovidajiciho druhu (zvifata v domeccich se nepocitajil), obdr-
Zi z banku 1 dalSi zvife téhoz druhu a musi ho pfidat do téhoz
vybéhu. Mate-li vice vybéhl, kde je mozné rozmnoZeni provést,
muZete (ale nemusite) ho provést jesté i v jednom dal$im vybéhu.
U kazdého hrace muze dojit k rozmnoZovani v maximalné dvou
vybézich a v kazdém vybéhu pfibude vzdy 1 zvife bez ohledu na
to, kolik zvitat v ném bylo plivodné (zda jen 2, nebo vice).
RozmnoZovani neni povinné a u kazdého hrace dojde k rozmnozo-
vani v pfipadnych obou vybézich soucasné.

Podobné jako pfi pofizeni novych zvifat
plati, Ze kdykoli pfi rozmnoZovani pfibude
nové zvife do vybéhu, kde jesté zlstane
alesponi 1 policko volné, smite (ale nemusi-
te) do néj navic pfemistit pravé jedno zviie
téhoz druhu z nékterého svého domecku.

Tento symbol vdm bude
pravidlo pfipominat.

V pfipadé, Zze mate po rozmnozovani nékteré vybéhy zcela zapl-
néné, provedte uvolnéni vSech takovych vybéht zplsobem uve-
denym vyse.

Mimoradné rozmnozovani navic pfi hie 1-3 hraci

Pfi hife v méné nez ctyfech hracich plati, Ze pokud jste se alesponi
1 vybéhem zucastnili standardniho rozmnoZzovani (tj. rozmnoZzo-
vani daného druhu zvifat v 1-2 vybézich a pfipadného uvolnéni za-
plnénych vybéht), mizete provést jesté rozmnozovani v jednom
dalsim libovolném vybéhu, v némz mdte opét alespori 2 zvifata
a alespon 1 policko jesté zlstalo volné. Mize se jednat o zvifata
téhoz druhu nebo libovolného druhu jiného, opét muzete pfipad-
né do daného vybéhu piemistit jedno dalsi zvife ze svého domec-
ku a v pfipadé zaplnéni celého vybéhu musite hned poté vybéh
uvolnit.

Tento symbol pfipomind, Ze pfi
hre 1-3 hré¢d muze dojit k mi-
morddnému, tfetimu rozmno-
Zovani.
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Priklad rozmnoZovani

Kond se rozmnoZovdni
tucridkd a Filipek ma

3 vybéhy s tucridky. Pri
rozmnozovdni si musi
vybrat (nejvyse) dva z nich.

Filipek dostane z banku
po 1tucridkovi do kazdého
z vybranych dvou vybéh.

ProtoZe mél Filipek tucrid-
ka i v jednom domecku,
muZe ho ted’ pridat do
jednoho z vybéhd, kde se
tucridci pravé rozmnoZili.
(Kdyby mél v dalsim
domecku dalsiho tucridka,
mobhl by pridat po jednom
do obou dotecnych
vybéhd.)

Po rozmnoZovani (které
probihd v obou vybézich
soucasné) Filipek zkontro-
luje, zda nemd néjaké plné
vybéhy. Jednoho tucridka
z plného vybéhu se rozhodl
premistit do domecku (1),
ostatni vrati do banku (2)
a jako odmeénu za zaplnéni
jednoho vybéhu si mdze vzit
a priloZit jeden novy dilek
atrakce (3).

¢ Kenec e

Hra kon¢i v okamziku, kdy se nékterému hraci podafi zcela zaplnit
svou desku. To se vam muZe podafit ve fazi hlavni akce ve vasem
tahu, nebo ve fazi rozmnozovani zvitat v tahu kteréhokoli hrace.

Dojde-li ke splnéni této pod-
minky ve fazi hlavni akce, hra
konc¢i - kolo se nedohrava, ne-
probéhne ani faze rozmnozova-
ni zvifat.

Dalsi poradi urcite podle toho,
komu zbylo méné neobsaze-
nych poli¢ek, v pfipadé shody
podle toho, kdo ma na své des-
ce (ve vybézich i domeccich)

Kon¢i-li hra ve fazi rezmnozo-
vani zvifat, miZze po jejim upl-
ném vyhodnoceni podminku
splnit soucasné vice hrach. V ta-
kovém pfipadé vyhraje, kdo ma
na své desce vice zvifat. Trva-li
shoda, dotceni hraci se o vi-
tézstvi déli, poradi na dalsich
mistech urcite opét podle poctu
zbylych volnych policek, resp.

J

Pravidla umistovani dilka vybéht i atrakci
e MiizZete je obracet a natacet dle libosti.

¢ Dilky spolu nemuseji nijak sousedit.

¢ Dilky se nikdy nesméji piekryvat,
a to ani Castecné.

o Dilky nesméji prfesahovat vyznacenou
plochu (plocha se velikosti lisi podle
poctu hracu ve hie i podle pofadového
¢isla kazdého hrace).

vice zvifat.

ndsledné podle poctu zvitat.

Pozndmka: MiiZe se stdt, Ze vdm do zaplnéni celé plochy zoo na vasi
desce zbyvd uz jen nékolik mdlo policek, nemizete jiz brdt Zddné
dilky vybéhu a jste odkdzdni na sbirdni dilkd atrakci. Pak prosté jen
do konce hry pofizujete a/nebo mnoZite zvitata, abyste plnili vybéhy.  ———
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(A hin po 2 s /)

Chcete-li si hru ve dvou trochu zkrétit, postupujte takto:

V ramci pfipravy hry odstrafite od kazdého vyfezu horni dilek
vybéhu, takze u kazdého vyfezu zlGstanou dva. Odstranéné dilky
zvlast podle velikosti zamichejte a kazdému hrdci pfidélte 3 na-
hodné urcené dilky o velikosti 7 a 3 o velikosti 6. Oba si je hned
rozmisti na svou desku pfi dodrzeni obvyklych pravidel, v tomto
okamziku vSak zadna zvifata nedostanete. Kazdy hrac tedy zacind
hru se Sesti prazdnymi vybéhy. Poté zahajuje hru hrac ¢. 1.

Zkracend partie hry
trva 20 az 30 minut. A

Konec sélové hry

Jak uz bylo uvedeno, hraje se tak dlouho, dokud zcela nezaplnite
svou desku dilky (vyhravdte), nebo dokud slon neobéhne kolem
liSty akci dvakrat (prohrdvate).

Vitézstvi

V piipadé vitézstvi ziskdvate tolik bod, kolik poli na listé akci chybi
slonovi k dokonceni dvou okruhli kolem listy (v tomto pfipadé
se pocitaji i prazdné vyrezy). Pokud po zaplnéni vasi desky slon
skoncil pfesné na startovnim policku, vyhrdli jste, ale vd$ bodovy
zisk je 0.

Porazka

Pokud jste prohrali, dostanete tolik trestnych bod, kolik policek
na vasi desce zlstalo nezaplnénych dilky vybéht a atrakci.

Q‘ Shrinutifpravidel ._d

Q Solovathra
Pfiprava hry

Pouzijte desku uréenou pro sélovou hru a zvolte si libovolné jed-
nu z jejich stran.

Stejné jako pfi zkrdcené hfe dvou hrdci vynechte u kazdého
vyrezu listy akci horni (tj. nejvétsi) dilek vybéhu - u kazdého
vyfezu budou jen dva dilky vybéh.

Pripravte na stil zasobu péti modrych Zetont dosahu.

. 00e00

Tahy budete provddét jen vy. Hraje se tak dlouho, dokud zcela
nezaplnite svou desku dilky (stejné jako ve standardni hie), nebo
dokud slon neobéhne dvakrdt okruh kolem liSty akci. Pokud
podruhé prekroci startovni policko, prohrdli jste.

Upravy nékterych fazi tahu jsou popsany nize.
1. Pfesun slona

Otocte jeden ze zetonii dosahu licem dolG a posurite slona
o presné odpovidajici pocet poli (v pfipadé zetonu 4+ ho muzete
posunout i libovolné déle). Zeton 0 znamend, ze miZete znovu
vyuzit pole, kde se slon jiz nachdzi. Pokud stoji na poli, kde uz
nelezi zadny dilek vybéhu nebo dany vybéh nemizete na svou
desku platné umistit, nesmite Zeton O zvolit. Stejné tak nesmite
zvolit takovy Zeton, kterym by se slon dostal na pole s dilkem,
ktery nemuzete na desku platné umistit.

Misto pouziti zetonu dosahu muzete vzdy slona pfesunout na

zbyvajici zeton dosahu nemiizete pouzit, je takovy pfesun slona
povinny.

fizeni novych zvifat, mizZete si zvolit, zda k tomu pouZijete Zeton
dosahu nebo ne.

Teprve poté, co jste vyuzili vSech 5 Zetond dosahu, otocte je vSech-
ny licem vzhdru a mdzete je zacit vyuzivat znovu.

3. Rozmnozovani zvirat

Pfipominame, Ze v sélové hfe pfi rozmnozovani zvifat plati i pra-
vidlo o mimofddném rozmnozovani navic (jako ve hfe 2-3 hraca).

joi

» Na kazdém policku vybéhu muze stét jedna figurka zvitete,
v domecku nejvyse jedna. Zvifata v jednom vybéhu museji
byt stejného druhu.

» Po pfilozeni nového dilku vybéhu do néj musite hned umistit
1 nebo 2 figurky zvifat jednoho libovolného druhu, které
vezmete ze svych domeckd ¢i jinych vybéhd. Jiné vybéhy
oviem nesmite timto zplsobem zcela vyprazdnit.

 Pfi rozmnozovani ziskdte po 1 novém zviteti druhu, ktery se
aktudiné rozmnoZzuje, do 1 nebo 2 vasich vybéh, kde jiz méte
alespoii 2 zvitata prdvé tohoto druhu. Rozmnozovani plati vzdy
pro viechny hrace, kazdy si viak mlize vybrat, zda jej vyuZije
ve dvou, jednom, nebo Zddném svém vybéhu. Pfi hie v méné

nez 4 hracich muze kazdy hrac¢ po standardnim rozmnoZovani
vyuzit jesté rozmnozeni libovolného druhu v 1 vybéhu navic.

e Pokazdé kdyz do vybéhu pridavdte
zvite pomoci akce pofizeni novych
zvifat ¢i rozmnozovani, mlzZete do
néj pridat jesté jedno zvife stejného
druhu ze svého domecku.

« Jakmile vybéh zcela zaplnite, je tfeba ho hned uvolnit. Jednu
figurku zvitete z néj si mdzete presunout do svého volného
domecku a vSechny ostatni (nebo Uplné v3echny) figurky
vrétite do banku. Hned poté si mlzete vzit a na svou desku
umistit 1 libovolny dilek atrakce.

« Vyjma pfipadu, kdy to pravidla specificky umozfuji, neni
dovoleno presouvat zvifata mezi vybéhy a domecky vasi zoo.
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