PiNO SORTINO

Ale ne! Vsude je takovy
neporadek!

Zabavna uklizeci hra pro
2-4 pomocniky od 3 let.

Herni material: 1 herni plan (slozeny Pribéh
Z Sesti ¢asti),

18 predméta, Kazda véc md své misto a kazdé
1 drevény skfitek, misto ma véc, ktera na néj patfi.
6 drevénych Zetond, Svetr patfi do skfiné, bota do botniku,
1 kostka s Cisly, a zubni pasta do koupelny. BohuZzel
1 kostka s barvami, ten hrozny neporadek se vzdycky
pravidla hry. znova objevi. Jesté Ze je tu skfitek
Pino, ktery nam rad s Uklidem
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Priprava hry

Pred prvni hrou vyjméte jednotlivé
predméty z dilii herniho planu. Ze
Sesti Casti herniho planu (pokojickd)
sestavte kruh (na poradi dilt nezélezi).
Umistéte vSechny predméty barevnou
stranou nahoru a figurku skfitka
doprostred kruhu. Drevéné Zetony a
kostku s barvami umistéte vedle
kruhu. Kostka s Cisly nebude pro tuto
variantu hry tfeba.

Gil hry

S pomoci skfitka hraci zkusi uklidit
viechny véci ze stfedu kruhu na
spravna mista v jednotlivych poko-
jiccich.

Prubéh hry

Hru zacina nejmladsi hrac. Hraci se
stfidaji na tahu po sméru hodinovych
rucicek. Kdyz jste na tahu, vezméte si
kostku s barvami a hodte touto kost-
kou. Vezméte figurku skritka a posunte
ji na pokojicek, jehoz barva padla na
kostce (jsou odliseny barevnymi okraji).

Ted' se podivejte, jestli mezi pred-
méty, které lezi uprostred kruhu, naj-
dete néjaky predmét, ktery patfi do
tohoto pokojicku. Pokud néjaky takovy
najdete, vezméte ho a umistéte na
spravné misto. Poté je na tahu dalsi
hrac. Pokud vezmete predmét, ktery
do tohoto pokojicku nepatfi, musite
ho vrétit zpét do stfedu kruhu. Poté
je na tahu dalsi hrac.

Konec hry

Do kazdého pokojicku patfi 3 pred-
méty. Pokud se hraci podafi umistit do
pokojicku posledni, tieti predmét,
dostane jeden drevény Zeton.

Hra kondi ve chvili, kdy jsou vSech-
ny predméty uklizeny na svych mis-
tech. Hra¢, ktery ziskal nejvice drevé-
nych Zetond, ve he zvitézi.

Varianta 1

Umistéte predméty do stfedu kruhu
nahoru stranou bez obrazkd. Ted jsou
predméty od sebe rozeznatelné pouze
podle tvarti. Zvladnete je i ted vSechny
uklidit?

Varianta 2

Na zacatku hry postavte skfitka na
libovolny pokojicek. Béhem hry hazejte
misto kostky s barvami kostkou s Cisly.
Posurite skfitka o pocet pokojicku,
ktery padl na kostce doleva, nebo
doprava.

Varianta 3

Na zacatku hry rozdejte viechny
predméty mezi hrace (ve dvou hracich
dostane kazdy hrac 9, ve tfech hracich
6 a ve Ctyfech hracich 4 predméty).
Prebyvajici pfedméty umistéte na
jejich mista do pokojicku. Hréci hybou
skiitkem pomoci hodu kostky s Cisly.
Hrac posune skfitka na néktery poko-
jicek. Pokud ma pred sebou jeden
nebo vice predmét, které do tohoto
pokoji¢ku patfi, muze jeden z nich
uklidit. Zvitézi hrac, kterému se jako
prvnimu podafi uklidit vSechny
predméty, které ma pred sebou.



