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o Viyberte si zadani z knizky zaddni a poloZte si ho vedle hernf desky tak, abyste na néj vidéli. Vyberte z
herni desky 9 dilkd cest a polozte je licem nahoru vedle herni desky. Nyni mézete zacit.

9 Vyuzijte vsech 9 dilkd k postaveni cesty podle zadani
- Vytvorte cestu spojujici tyto 2 obrazky (obrazek A).
« Ujistéte se, ze zadnd z cest tyto 2 obrazky nespojuje (obrazek B).

9 NEZAPOMENTE: Nesmite vytvofit zadné slepé ulicky.

Pokud se vdm podafi propojit spravné obrazky, podafilo se vam zadani vyresit!

Kazdé zadani ma nékolik feseni. Pokud se vam opravdu nepodafi zadné feseni najit, najdete vzdy néjaka
feseni na zadnf strané konkrétniho zadani v knizce zadant.

Muzete cestovat i po cestach naznacenych na okraji herni desky.

Dilek s drakem funguje jako bézna kizovatka. Je mozné pres ni béznym zplsobem prochazet, pokud to
samozfejmé neni v zadanf zakazano.

Obrazky zobrazené na jedné strané preskrtnuté Sipky spolu nemusi byt vzajemné propojeny (obrazek C)!

PFi takovémto zadani neni ddlezité, jestli budou carodéj a jednorozec néjakou cestou propojeni. Dilezité
je, ze ani jeden z nich nesmi byt propojen se zamkem.
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