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Zdd se vdm zdchrana lidstva prilis snadnd? Zpestfete si hru novymi kartami roli, kartami uddlosti a tfemi zbrusu novymi scéndi.

(o kdyz bude jedna z nemoci obzvldst zdkernd? Nebo se zjevi jesté pdtd smrtelnd nemoc? y )
A co kdyz Sifeni pdté nemoci bude cilenym teroristickym titokem?

Vitejte u hry Pandemic — Nové hrozby.
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V3echny karty z tohoto rozsiteni jsou
oznaceny timto symbolem, abyste je mohli
snadno rozeznat od karet ze zdkladnf hry.
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f | Toto rozsifeni pfindsi moznost hrat hru v péti hracich, dale 6 novych roli (plus jednu
dalsi pro scéndf Terorista), 8 novych hracich karet udalosti a ti nové scénare.

Doporucujeme vam, abyste nejprve zaradili do hry nové role a nové karty udalosti.
Hru si mliZete zpestiit jesté vice novymi scéndfi, doporucujeme vam je zkouset

v tomto poradi:
« Virulentni kmen — jedna z nemoci se chova obzvlast zakefné a necekané;
« Mutace - objevi se patd nemoc s odliSnymi vlastnostmi oproti ctyfem pivodnim;

- Terorista — jeden z hraci hraje proti ostatnim.

NOVE ROLE, UDALOSTI A PRAVIDLA HRY I

Nové role
Pred tim, nez hraciim karty roli rozdate, zamichejte mezi né 6 novych karet. Jejich
popis najdete na str. 8.

{ Karta role teroristy se pouZije jen v scéndri Terorista. )

Nové udalosti

Karty udélosti pridejte pred zacatkem hry do balicku hracich karet takto: nejprve

| vezméte v3ech 5 karet udalosti ze zakladni hry, pfidejte k nim 8 novych z tohoto
rozsiteni, zamichejte je licem dolii a ndhodné vyberte 2 na kazdého hrace, ktery
se bude dcastnit hry. Tyto karty zamichejte do balicku hracich karet, zbylé karty
vyfadte ze hry (aniZ byste se na né divali).

( Tento zpiisob tvorby balicku hracich karet je iipravou zdkladnich pravidel hry. ')

Karty udalosti se hraji jako obvykle.

Podrobné vysvétleni textti jednotlivych novych karet udalosti

(as navic

Mobilni nemocnice

Nové ukoly

Rychla distribuce vakciny

Zvlastni rozkazy

Hra v péti hracich
Hru Pandemic Ize nyni hrat i v péti. Kazdy hrac bude mit svou kartu role a na zacatku
hry dostane 2 hraci karty, jako je tomu pfi hfe ve Ctyfech.

Extrémni obtiznost hry
Mate pocit, Ze jste neporazitelni? Zamichejte do balicku hracich karet 7 karet epidemii
(sedmou kartu pfindsi toto rozsifeni).

7 hromddek
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karta epidemie
do kazdé hromddky

Hru pfipravte jako obvykle, jen rozdélte balicek hracich karet zbylych po dvodnim
rozdani karet hraclim na 7 hromadek. Do kazdé zamichejte jednu kartu epidemie.

Kdy: prijde do hry 7. karta epidemie, ziistdvd infekce na stupni 4
(Zeton ziistane na poli stupnice infekce nejvice vpravo).

Poznédmka: Nevhodné pro osoby nachylné ke kardiovaskularnim chorobdm.

Nové scénare
Kazdy alternativni scénar zvySuje obtiznost hry. Doporucujeme proto zafadit do hry
0 jednu kartu epidemie méné, nez byste volili v zakladni hre.

Zkuseni hraci mohou zkusit zkombinovat scénar Virulentni kmen se scénafem Mutace
nebo Terorista, scéndie Mutace a Terorista vSak spolu kombinovat nelze.



V tomto scénafi se jedna z nemoci vymyka kontrole necekané zakefnym zpiisobem.

Priprava hry
Nechte v krabici karty epidemii ze zdkladni hry. Misto nich pouZzijete karty
epidemii z tohoto rozsitent. VSechny nejprve licem dold zamichejte
apoté je ndhodné vyberte v poctu odpovidajicim zvolené drovni
obtiznosti (4-7). Prebytecné karty vratte do krabice tak, aby je
nikdo nevidél.
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Vytvoieni balicku hracich karet
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V prvni partii pouZijte 4 karty epidemii z rozsiteni.
6 karet epidemii z rozSiteni doporucujeme az po zviddnuti

zdkladni hry na nejobtiznéjsi rovni.

Poté co jste do balicku hracich karet zamichali pfislusny pocet karet udélosti a po
Gvodnim rozdani karet hraclim do ruky, rozdélte balicek na pokud mozno stejné velké
hromadky v poctu podle zvoleného stupné obtiznosti. Do kazdé hromddky peclivé

zamichejte 1 kartu epidemie a vytvoite doplfiovaci balicek hracich karet jako v zakladni

hie (pfipadné mensi hromédky dejte dospodu balicku).

Urceni virulentniho kmene

Jakmile pfijde do hry prvni karta epidemie, urci se, kterd z nemoci bude az do konce
hry virulentnim kmenem. Po provedeni kroku Nové ndkaza zjistéte, kterych kosticek
je na hracim plénu nejvice — to bude virulentni kmen. Dokoncete vyhodnoceni karty
epidemie i viech efekti plisobicich na virulentni kmen popsanych na dané karté
epidemie a kartu polozte k obecné zdsobé kosticek piislusné barvy jako pfipominku,
Ze se jednd o nemoc virulentniho kmene. K prechovévani zésoby kosticek vSech barev
miizete vyuzit nové Petriho misky.

Efekty karet epidemii plisobici na virulentni kmen

Kromé obvyklého plisobent karty epidemii ve hie md kazda karta epidemie navic jesté

néjaky efekt, ktery pdsobi na nemoc virulentniho kmene. Text na karté prectéte nahlas

a zaridte se podle pokynd. Efekt nékterych karet epidemiije trvaly a plati po zbytek

hry. Tyto karty nechte u zasoby kosticek piislusné barvy lezet licem nahoru. Efekt jinych
karet je jednordzovy a provadi se pred zahdjenim kroku Zvy3eni nebezpedi. Takové karty

po jejich vyhodnoceni nechte na stole lezet licem dold.

Konechry
Hra podle tohoto scéndre konci prohrou nebo vitézstvim hrdcd jako v zakladni hre.
Hodné zdaru!
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Trvaly efekt

K vyvinuti Iéku na nemoc virulentniho kmene
potiebuje védec 5 karet dané barvy, operativec
4 karty a 3 kosticky dané barvy a ostatni hraci
6 karet dané barvy.

Trvaly efekt

Pro opusténi mésta nestaci odstranit z néj
kosticku nemoci pomoci schopnosti specialisty
na dekontaminaci, operativce nebo vyuZzitim
efektu karty Léceni na délku nebo Rychld
distribuce vakciny. Presunout cizi figurku

z takového mésta pomoci schopnosti dispecera
nebo vyuZitim efektu karet Leteckd preprava
nebo ZvIastni rozkazy Ize jen tehdy, pokud
podminku odstranéni kosticky nemoci z daného
mésta v témZe tahu aktivni hrac spinil. Kosticky
museji byt odstranény provedenim akce léceni
nemocnych nebo pomoci karty udalosti Mobilni
nemocnice.

Trvaly efekt

I kdyz je v platnosti tato karta, nemad vliv na
schopnost prognostika — ten se na vice karet
infekce divat nesmi. Kombinujete-li scénare
Virulentni kmen a Mutace a ve fazi Siteni infekce
otocite shora balicku infekce kartu Mutace,

je jedno, jakou barvu bude mit karta otocend
zespodu balicku. Ani kdyby byla barvy nemoci
virulentniho kmene, kartu navic podle této
karty epidemie otacet nemusite.




V tomto scéndfi se objevuje patd nemoc, jejiz priibéh je nestandardni. Cilem hraci
2 je vyvinout [k na v3ech 5 nemoci, nebo vyvinout Iék na 4 standardni nemoci, aniz
by se zaroven na hernim planu nachazela byt jedind fialové kosticka.

Priprava hry

Pripravte vedle herniho planu zdsobu 12 fialovyich kosticek. Panel lékdi dopliite
pomoci samolepky nebo karty o indikdtor fialové nemoci (pokud jste tak dosud
neucinili) a obé karty infekce Mutace poloZzte na pole pro odhazovaci balicek karet
infekce vyhrazené na hernim planu (nemichejte je do balicku).

Po tvodnim rozdani karet hractim, ale pifed rozdélenim balicku na jednotlivé
hromédky pro vmichani karet epidemii, do néj nejprve vmichejte v3echny tfi karty
udalosti Mutace (dejte pozor, aby se vdm nepletly hraci karty udalosti Mutace

a karty infekce Mutace).
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Pata, fialova nemoc

Opét ponechdvédme na vasi fantazii, jakou konkrétni nemoc fialové
kosticky predstavuji. Tato nemoc se chové podobné jako ostatni,

s nékolika vyjimkami popsanymi déle. Do hry se dostane tfemi
moznymi zpiisoby.

Karty infekce Mutace

Je-li ve fazi Siten infekce z doplfiovaciho
balicku karet infekce otocena karta Mutace,
otocte spodni kartu z tohoto balicku. Do
daného mésta umistéte 1 kosticku fialové
nemoci, nikoliv kosticku odpovidajici barvé
karty. Obé karty (kartu Mutace i kartu
zespodu balicku) odhodte do odhazovaciho
balicku.
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5 Pokud nebyla fialova nemoc dosud vymycena,
otoéte spodn kartu? balicku karet infekce

‘ ado daného mésta umistéte 1 fialovou
Kosticku (kosticku v barvé karty nepridavate). { 0
 jen tuto, pokud jiz byla fialov
‘vymycena) odhodte do odhazovaciho balidku,
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Otoceni karty Mutace i karty zespodu balicku plati dohromady
Jjako otoceni jedné karty infekce.

Kartu Mutace nelze z odhazovaciho balicku vyradit pomoci
karty uddlosti Odolné obyvatelstvo !

0| SCENAR MUTACE

Karty udalosti Mutace

Doberete-li tuto kartu udalosti, postupujte podle
pokynti na ni, poté kartu odlozte do odklddaciho balicku.
Nedobirejte si za ni do ruky jinou hraci kartu!

iL0ST
TACE - UDALO:
Ll MUTACE grocl

provedie okamZité-

Pozor! Na rozdil od ostatnich karet udalosti si kartu mutace
neberte do ruky, ale okamZité po otoceni provedte jeji
efekt.

| PoKUD NEBYLA FIALOVA NEMOC DOSUD
VYMYCENA, OTOCTE SPODNI KARTU
2 BALICKU KARET INFEKCE. DO DANEHO
MESTA UMISTETE 3 FIALOVE KOSTICKY
(ZADNE JINE) A OTOCENOU KARTU POTE
©ODHODTE DO ODHAZOVACIHO BALICKU.

Dvé karty Mutace veli otocit kartu infekce zespodu balicku a umistit do
prislusného mésta fialové kosticky. Podobné jako u karet infekce Mutace, ani nyni
do takového mésta neumistujte Zddné kosticky odpovidajici barvé karty.

Dobere-li aktivni hrac kartu epidemie a kartu udalosti Mutace zaroven, vyhodnotte
nejprve kartu uddlosti.

Dobere-li aktivni hrd¢zdroveri dvé karty uddlostiMutace,
miiZesivybrat, vjakém poradije vyhodnoti.

Siteni infekce

Je-li v této fazi otocena karta infekce mésta, kde uz lezi néjakd fialovd kosticka,
umistéte do takového mésta jak 1 fialovou kosticku, tak i 1 kosticku v barveé karty,
pfipadné pandemie vyreste jako obvykle.

Fdze Sieni infekce je jediny pripad, kdy se do mésta priddvaji kosticky dvou barev.
Otdcite-li karty infekce zespodu balicku, vZdy priddvdte budjen fialové kosticky
podle pokynii karet Mutace, nebo jen kosticky v barvé karty
(v pripadé vyhodnocovdni karet epidemii).

Vyvinuti léku na fialovou nemoc

Chcete-li vyvinout Iék na fialovou nemoc, miiZete odloit 5 karet mést
v libovoIné kombinaci barev, oviem v alespon jednom z danych mést
musi leZet alespon 1 fialova kosticka.

Odklddad-li hrdc v roli védce nebo operativce mensi pocet karet, vzdy musi odloZit
alespori jednu kartu mésta, kde se nachdzi alespon 1 fialovd kosticka.

| pro fialové kosticky plati pravidlo zakladni hry, Ze v pfipadé vymyceni dané nemoci se
uz kosticky prislusné barvy na herni plan nikdy nedopliiuji. Otocite-li nebo doberete-li
kartu Mutace, kdy je jiz fialova nemoc vymycena, odhodte kartu bez Gcinku. Karta
infekce Mutace i tehdy plati jako jedna otocend karta infekce.

Konec hry

Hru vyhrajete, jakmile se vdm podafi vyvinout |ék na v3ech 5 nemoci, nebo v situaci,
kdy vyvinete lék na 4 standardni nemoci a na hernim pldnu neni aktuédIné zadnd fialovd
kosticka.

Pozor! | pro fialovou nemoc plati zakladni pravidlo hry o tom, Ze pokud méte

A umistit jeji kosticku na herni plén a v zasobé tyto kosticky uz dosly, vymklo se
Sifeni choroby kontrole a vy prohrdvéte! Pamatujte, Ze fialovych kosticek je ve
hie jen 12, nikoliv 24!
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V tomto scénafi hraje jeden hrac proti ostatnim a snazi se zamérnym Sifenim pété Pribéh hry .

nemoci vyvolat celosvétovou paniku. Spolupracujici hréci hraji podle v3ech obvyklych pravidel hry, jen maji navic

k dispozici novou akci — zajeti teroristy (viz dale).
Scéndr Terorista je vhodny jen pro hru ve trech nebo ctyrech hrdcich.

Pii hiev péti (1 terorista proti étyfem souperim) vdm ho nedoporucujeme. Terorista je vzdy na fadé po kazdém jednotlivém spolupracujicim hraci (po
ukonceni faze Siteni infekce v jeho tahu). Terorista mlze provést az 2 akce plus
Cilem teroristy je, aby spolupracujici hraci prohrali a na hernim planu v tu chvili byla navic akei presun do sousedniho mésta (v libovolném pofadi). Neméize dobirat J.
alespoi 1 fialova kosticka. Cilem spolupracujicich hraci je vyvinout Iék na viech karty nebo ifit infekci automaticky, vzdy na to musi vyuZit svou akdi. Terorista /
5 nemodi, nebo vyvinout Iék na 4 standardni nemoci, aniz by se zdroveri na hernim nehraje s hracimi kartami jako ostatni, nybrz s kartami infekce, a zahrané karty
planu nachdzela byt jedind fialova kosticka. odhazuje do odhazovaciho balicku. Po jeho tahu se féze Dobrani hracich karet ani

o ) L X Siteni infekce neprovadaji!
Scéndr Terorista je mozné kombinovat se scéndrem Virulentni kmen,

ale ne se scéndrem Mutace.

Tajné provadéni akci teroristy
Terorista, premistuje” svou figurku po hernim plénu tajné, tj. pohyb pouze zazname-

Priprava hry nava do zaznamového listu. Dojde-li k situaci, Ze se v n&jakém mésté vyskytne (jeho
Urcete hréce, ktery se ujme role teroristy (budeme ho déle oznacovat pojmem virtudlni figurka) spolu s figurkou kteréhokoliv hrdce, znamend to, Ze terorista byl
JJerorista”). Obdrzi prislusnou kartu role, cernou figurku, prelozeny zéznamovy list spatfen. Hra¢ svou redlnou figurku umisti na piislusné policko herniho planu. Az
akdi (zaznamy jsou tajné) a tuzku. Cernd figurka je na zacatku hry mimo herni plan. bude pozdéji v diisledku presund jakychkoliv figurek figurka teroristy v néjakém

Po umisténi dvodnich 18 kosticek nemoci v rdmci kroku 3 pfipravy hry podle zékladnich ~ mésté samotnd, mize ji pislusny hréc z herniho planu zase stéhnout.

R e R e pozcrine DEdhabl Provadi-li terorista akci pfimy let nebo charterovy let (viz déle), musi odlozit

prislusnou kartu infekce z ruky do odhazovaciho balicku a oznamit, Ze terorista
,byl spatfen na letisti” v tomto mésté. Nemusi vak prozradit, o kterou z obou
akci se jednd.Obecné nemusi soupeiiim poskytovat Zddnou informaci nad rdmec
stanoveny pravidly — nemusi prozradit, zda vyuzil viechny akee, zda vyuZil
Vytvorte zsobu 12 fialovych kosticek pobliz hernho plénu. Panel 1€kl dopliite akci navic apod. Presnou posloupnost akci vsak musi vzdy zaznamendvat do
pomoci samolepky nebo karty o indikator fialové nemoci (pokud jste tak stale jesté zéznamového listu.

neucinili). Do balicku hracich karet vmichejte 2 karty udélosti na hrace (pocité se i hréc
v roli teroristy). Spolupracujicim hracim poté rozdejte karty jako obvykle a stejné tak
obvyklym zpdsobem do balicku vmichejte zvoleny pocet karet epidemii.

vo v

Roli teroristy miiZete jednomu z hrdcii pfidélit ndhodné, nebo se ji nékdo
miiZe ujmout dobrovolné.

N\
PrestoZe si hrdci sviij tah pldnuji dopredu vcelku, jednotlivé akce se providéji

Jjedna po druhé. Pokud tedy v priibéhu svého tahu hrdc zjisti, Ze je ve stejném
i meésté jako terorista a md jesté néjaké nevyuzité akce, miize provést akci zajeti
.,#: .‘:‘E y % teroristy (kterou nepldnoval, popis akce viz ddle).

Terorista provddi své akce jednu po druhé, ale neoznamuje, o jaké akce jde. Musi
vSak odhazovat prislusné karty, oznamovat ,spatreni na letisti’; obcas umistuje

B kosticky fialové nemoci Ci odstraiiuje vyzkumné stanice, takZe spolupracujici II

hrdci mohou délat urcité zdvéry podle posloupnosti téchto krokii.

Ze spolupracujicich hract urcete toho, kdo bude hru zacinat. Terorista si tajné

poznamend do zaznamového listu, kde bude hru zacinat. Hru zacne urceny zainajici Zajeti teroristy
hrac. Pokud se figurka aktivniho hrace nachdzi ve stejném mésté jako figurka teroristy
a aktivni hra¢ md jesté k dispozici alespori jednu akci, miiZe provést akci zajeti

teroristy.

° Zajeti teroristy: Piemistéte figurku teroristy na svou kartu
e postavy. Hrac v roli teroristy musi odhodit viechny karty z ruky
na odhazovaci balicek bez efektu.

AMOVY LIST AKCITERORISTY

KN

1. Mapa

2. Ryska

Zde list prelozte, aby soupefi nevidéli vase zaznamy.

3. Tabulka pro zaznam jednotlivych akci
Sem v kazdém kole zaznamenejte své startovni mésto
a viechny své akce.

4, Navrh symbolii, jak akce zaznamenavat




Terorista mlize ve svém tahu provést 2 akce plus navic jednu akci presun do
2 sousedniho mésta. Tu miiZe provést na zacatku svého tahu, na konci, nebo mezi
obéma standardnimi akcemi.

Vsechny své akce peclivé zapisujte do zaznamového listu,

miiZete vyuZit navrZenou symboliku.

AKCE

Opakované akce: Tyto akce miiZete ve svém tahu provést opakované, tedy 2%,
akci presun do sousedniho mésta a7 3x.

N

Dobrani karty
Doberte si do ruky 1 kartu infekce z balicku.

Terorista smi drZet maximdiné 7 karet.

Ma-lijich v ruce 8, musijednu odhodit bez efektu .

-_ /

Presun do sousedniho mésta
Presurite svou figurku do sousedniho mésta.

Pfimy let

Presurite svou figurku do libovolného jiného mésta, pricemz
musite odhodit z ruky kartu cilového mésta. Oznamte soupefim
,Spatfeni teroristy na letisti”.

Charterovy let

Presurite svou figurku do libovolného jiného mésta, pficemz
musite odhodit z ruky kartu vychoziho mésta. Oznamte soupefiim
LSpateni teroristy na letisti”. Vychozi mésto mize byt zarover

i cilovym méstem.

Jednorazové akce: Kazdou z ndsledujicich akci smite béhem svého tahu provést
jen jednou, a to pouze tehdy, neni-li terorista spatien (figurka neni na hernim

planu) ani zajat.
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Nakaza v misté
Umistéte 1 fialovou kosticku do mésta, kde se prdvé nachazite.

Nakaza na dalku
Umistéte 1 fialovou kosticku do libovolného mésta, pfitom
musite odhodit z ruky kartu pfislusného mésta.

{ Terorista smi provést akci ndkaza na ddlku i ve mésté, kde se prdvé nachdzi. }

Sabotaz

Odstrarite z herniho planu vjzkumnou stanici (vratte ji do
zésoby) ve mésté, kde se pravé nachazite, pfitom musite odhodit
z ruky kartu téze barvy (nemusi to tedy byt pfimo karta daného
mésta).

| AKCETERORISTY

Akce zajatého teroristy: Jste-li zajat, smite provédét pouze akci dobréni karty nebo Gték
Zvézeni.

| . ,  Utékzvézeni

; ﬂ Odhodte z ruky kartu infekce a presurite se do prislusného mésta.

; / (Oznamte souperiim,,spatfeni teroristy na letisti“ a figurku si
vezméte zpatky.

Jakmile je terorista zajat, musi odhodit vsechny karty z ruky, takZe jeho prvni
akci po zajeti musi byt dobrdni karty. Druhou akci miiZe byt iiték z vézeni
do prislusného mésta (po némz miiZe ndsledovat presun do sousedniho mésta
jako treti akce), nebo dobrdni dalsi karty — v tomto pripadé nema terorista treti
akci k dispozici, protoZe je stdle zajat.

vrv

Nemoc Sifena teroristou (fialova nemoc)

q‘ Fialova nemoc se chova podobné jako ostatni nemoci

' s nasledujicimi vyjimkami. Fialové kosticky se dostanou do hry
v rdmi akd teroristy nebo ve fazi Siteni infekce.

Siteni infekce

Je-li v této fazi otocena karta infekce mésta, kde uz lezi néjakad fialova kosticka,
umistéte do takového mésta jak 7 fialovou kosticku, tak i 1 kosticku v barvé karty,
pfipadné pandemie standardnich nemoci vyfeste jako obvykle, u fialové nemoci
postupujte podle instrukei nize.

Fdze Siteni infekce je jediny pripad, kdy se do mésta priddvaji kosticky dvou
barev. Provddi-li terorista akci ndkaza, priddvd jen fialovou kosticku, v pripadé
vyhodnocovdni karet epidemii se priddvaji jen kosticky v barvé karty.

Pandemie fialové nemoci
Priibéh pandemie fialové nemoci je tak intenzivni, Ze v mésté, kde vypukne, stravi sama
sebe. V postizeném mésté zlistane po pandemii jen jedna kosticka fialové nemaoci.

E Pozor! Toto pravidlo platijen pro scéndr Terorista, pro scéndr Mutace nikoliv. FP

V pfipadé pandemie fialové nemoci postupujte tak, Ze nejprve odstranite z postizeného
mésta 2 fialové kosticky (vratte je do zdsoby) a poté umistite po jedné fialové kosticce

do v3ech sousedicich mést jako obvykle. Rovnéz Zeton na pocitadle pandemii posunete
0 1 pole ddle jako obvykle.

Stdle plati, Ze dojde-li k retézovému Siteni pandemii fialové nemoci,
do mést, které jste jiz v rdmci probihajiciho retézu pandemii vyhodnocovali,
se nepriddvd nic.

Vyvinuti léku na fialovou nemoc

Chcete-li vyvinout Iék na fialovou nemoc, miizete odlozit 5 karet mést
v libovolné kombinaci barev, oviem v alesponi jednom z danych mést
musi leZet alespori 1 fialova kosticka.

Odkldadd-li hrdc v roli védce nebo operativce mensi pocet karet, vzdy musi odloZit
alespori jednu kartu mésta, kde se nachdzi alespon 1 fialovd kosticka.

| v tomto scénéfi plati i pro fialové kosticky pravidlo zakladni hry, Ze v piipadé vymyceni
dané nemoci se uz kosticky pfislusné barvy na herni plan nikdy nedopliiuji.
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Konechry

Spolupracujici hradi hru vyhraji, jakmile se jim podaii vyvinout Iék na viech 5
nemoci, nebo v situaci, kdy vyvinou |ék na 4 standardni nemoci a na hernim planu neni
aktudlné Zadnd fialova kosticka.

Pozor! | pro fialovou nemoc plati zdkladni pravidlo hry o tom, Ze pokud méte
A umistit jeji kosticku na herni plén a v zasobé tyto kosticky uz dosly, vymklo

se Sifeni choroby kontrole a spolupracujici hréci prohrévaji (a vitézem je

terorista)! Pamatuijte, Ze fialovych kosticek je ve hie jen 12, nikoliv 24!

Terorista vyhrava, pokud prohraji spolupracujici hraci a na hernim plénu je alespori
1 fialovd kosticka. Terorista prohrava a ve hite konci, pokud se spolupracujicim
hréciim podafi fialovou nemoc vymytit.

Terorista musi ddvat velky pozor, aby se souperiim nepodafrilo vyvinout Ik
proti fialové nemoci a hned vzdpétiji vymytit.

VSichni prohraji, pokud spolupracujici hrdci prohraji, ale na hernim pldnu neni ani
jedna fialova kosticka.

Zasady fair play

Terorista smi naslouchat debatdm soupefi a jejich planovéni, nemél by je v3ak v jejich
tazich vyrusovat. Spolupracujici hradi si nesméji vyménovat tajné zprévy nebo se
domlouvat za zady teroristy.

Terorista souperiim karty neukazuje, dokud je nezahraje, ale musi na pozadani sdélit,

kolik karet md v ruce. Je védi cti, aby zapisoval sviij pohyb do zdznamového listu vérné
a poctivé a hldsil, kdykoliv byl spatfen v néjakém mésté i na letisti.

Vzhledem k tomu, Ze hrdci nemohou pldnovat své tahy dopredu (museji vZdy
Cekat na vyvoj situace po tahu soupere), budte ohleduplni a hrajte svizné
(i kdyz je jasné, Ze se obcas vyskytnou zapeklité situace
vyzadujici zevrubnou debatu).

Priklad tahii teroristy

Uprostred partie méme situaci, kdy v Kahife a Soulu lezi po 1 fialové kosticce.
Terorista je v Soulu, ale jeho figurka je mimo herni plan. V ruce mé 3 karty
mést: Kahira, Istanbul a Sanghaj.

Ve svém tahu provede akci ndkaza na dalku v Kahie (odhodi kartu Kahiry), !,
nékaza v misté (neodhodi nic) a pesune se do Sanghaje (opét neodhodi nic).

7 D Kahiro
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Poté je na fadé jeden ze soupefd, ten se do Sanghaje nedostane a neodstrani
ani Zzadnou fialovou kosticku. Ve fazi Dobréni karet pfijde karta epidemie, diky
cemuz se umisti 3 cervené kosticky do Pekingu a karty infekce z odhazovaciho

balicku se vrati zpét nahoru na doplfiovaci balicek.

Ve f4zi Sifeni infekce je otocena karta Kahiry. Do Khiry je umisténa 1 ¢erna
a 1 fialovd kosticka.

Na fadu pFichazi opét terorista, z ruky odhodi kartu Sanghaje, ozndmi

,spatfeni na letisti“ v Sanghaji a provede charterovy let do Kahiry. Zde
provede akci ndkaza v misté, ¢imz zde vyvold pandemii fialové nemoci,
a po jejim vyreseni se presune se do sousedniho Istanbulu.

V nésledujicim tahu ale do Istanbulu presune svou figurku soupef, ktery ma
jesté akci k dispozici. Terorista musi oznamit, Ze zde byl spatfen a umisti svou
figurku na herni plén do Istanbulu. Aktivni hra¢ ho zajme. Terorista odhodi
zbylou kartu Istanbulu do odhazovaciho balicku karet infekce a svou figurku
pieda soupefi, ktery ho zajal.
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Ve svém dal3im tahu si terorista dobere kartu Mexico City a ihned poté
provede akei iték z vézeni, pficemz kartu Mexico City odhodi. Ozndmi zde
LSpatfeni na letisti®, bere si svou figurku do ruky a poté provede pfesun do
sousedniho Los Angeles jako svou tfeti akci. Jeho plan vyvolat pandemii
v Istanbulu selhal, mii tedy do Soulu. ..
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TERORISTA

Tato role je ve he jen v scéndfi Terorista (viz str. 5).

Jeho limit karet v ruce je 8 misto 7. Jednou za tah si mlize jako

i¢- | Jednuakdiz odkladaciho balicku hracich karet vybrat a vzit si
(— I\, do ruky kartu mésta, kde se pravé nachazi jeho figurka (karta

nemusi lezet nahoie na odkladacim balicku).

Spoluhrdci nesméji bez ticinku odklddat karty mést do odklddaciho balicku,
aby si je mohl archivdr dobrat. Karty Ize odklddat do balicku jen po provedeni
prislusnych akci nebo pri prekroceni limitu karet v ruce.

SPECIALISTANA |
DEKONTAMINACI

SPECIALISTA NA DEKONTAMINACI

Tento specialista mlize po pfesunu do mésta odstranit po
jedné kosticce vSech nemoci, jichz se tam nachdzi vice nez
jedna.

Tato schopnost se uplatni i pri presunu pomoci karet uddlosti
Leteckd preprava éi Zvldstni rozkazy nebo diky zvldstni schopnosti dispecera.

EPIDEMIOLOG | |

EPIDEMIOLOG

Epidemiolog si smi jednou za tah vzit libovolnou kartu mésta
od spoluhrdce, jehoz figurka se nachazi v témze méste.
Spoluhrd¢ s tim musi souhlasit a schopnost Ize vyuZit jen

v tahu epidemiologa, nevyZaduje viak vyuZiti akce.

OPERATIVEC

Tento ¢len tymu smi jednou za tah jako akci odebrat jednu
kosticku nemoci ve mésté, kde se nachdzi jeho figurka,

a umistit ji na svou kartu role. Provadi-Ii akci vyvinuti léku,
miize misto prave 2 karet pozadované barvy vrétit do zdsoby
pravé 3 kosticky téZe barvy ze své karty role.

Operativec smi kdykoliv kosticky nemoci ze své karty role
zase vracet do zdsoby (viz str. 7 pravidel zdkladni hry — odstavec
Karty uddlosti — vysvétleni pojmu ,kdykoliv*).

UNIVERZAL

Univerzdl ma ve svém tahu k dispozici 5 akci misto 4.

PROGNOSTIK

Na zacatku tahu se smi prognostik podivat na horni karty

z doplitovaciho balicku karet infekce v poctu odpovidajicim
aktualnimu stavu na stupnici infekce. Poté je vrati zpét

v nezménéném poradi. Prognostik mize ostatnim hraciim kdykoli
fici, jaké karty vidél.

Je-li ve scéndri Mutace mezi prohlédnutymi kartami karta Mutace,
nesmi'se divat na kartu vespodu balicku.

Provadi-li akei piimy let, musi kartu cilového mésta ostatnim hraciim ukdzat, ale
nemusi ji odlozZit — mlize si ji nechat i nadéle v ruce. Tuto schopnost Ize vyuZit i pfi
presunu jiné figurky pomoci karty uddlosti Zvlastni rozkazy, ale ne pfi pfesunu pomoci
zvlastnich schopnosti jinych roli.
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