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JEDENÁCTKA 
JAKO HRATELNÁ 

POSTAVA
Když hrajete s Jedenáctkou, vyberte 

si libovolnou postavu, za kterou 
nehrajete, a používejte ji jako příběhový 

ukazatel. Zároveň během této hry 
nemůže žádná postava provádět 

akci Pomozte Jedenáctce.  

Vytisknete a podle níže uvedeného 
návodu složte kartu postavy.
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  PŘEDMĚTY (MAX. 2) A SPOJENCI   

START
VYDĚŠENÍ

 UKAZATEL STRACHU 

JEDENÁCTKAJEDENÁCTKA
• Startovní místo: • Startovní místo: Laboratoř v Hawkinsu Laboratoř v Hawkinsu 

• Pohyb: • Pohyb: 1 1 

Na začátku svého tahu může přesunout 1 Nepřítele na libovolné místo. Na začátku svého tahu může přesunout 1 Nepřítele na libovolné místo. 
 Postavy nemohou provádět akci Pomozte Jedenáctce. Postavy nemohou provádět akci Pomozte Jedenáctce.


