Otocte stranku, zkontrolujte
spravné reseni.

zadani 1-12
Zadani 1. Urovné vyuzivaji jen 3 dilky hradu a viechny 3 véze.

m zadani 13-24

Zadani 2. Urovné vyuzivaji vsechny 4 dilky hradu a véechny 3
véze. Dllezitym prvkem je natoceni ¢erveného dilku.

zadsni25-36

Zadani 3. Urovné zapojuji do hry rovnovéhu. Hrad bude stat
pouze pokud bude postaveny spravné.

QDD ....oni 5748

Zadani 4. irovné naznacuji pouze siluetu hradu. Pro jejich
vyfeseni je tfeba opravdové pochopeni toho, jak hra funguje.

TIPY PRO RODICE

- Doporucujeme kazdému hraci postupovat piesné podle
poradi zadéani v knizce zadani. Ta jsou sefazena praveé tak, aby
se déti postupné ucily jednotlivé prvky hry.

» Détem nepomUzete, pokud postavite hrad sami. Snazte se je
ke spravnému feseni dovést napfiklad tim, Ze se zeptéte:, Kam
asi patii ta nejvétsi véz?".

« Pokud je zadani v danou chvili pfilis naro¢né, najdéte si
spravné feseni a postupujte od feseni zpét k zadani. Tak si déti
nejlépe uvédomi, jak presné se daji dilky stavét.




ZADNI STRANA

PREDNI STRANA

« V&3 hrad musi byt stabilni — musf stat sém —
brézkem smére am. bez vasi pomoci (viz obrézky na predposlednf
strané knizky zadani).
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