SCHOPNOSTI A ZBRANE

ZAKLADNI PRINCIPY



SPrROG: JED (VENOM)

WRISTSBLADES

Zakladni efekt: Poznamka:

S otravenou €epeli:

S levym hakem:

PUTRIFIER

Zakladni mod: Poznamka:

V médu otraveného plynu:




SANSHEE: KONTROLA MYSLI (MIND CONTROL)

MASTERMIND

Zakladni efekt: Poznédmka:

S loutkarem:

POSSESSOR

Zakladni efekt: Poznamka:

S hadrovou panenkou:

S telepatii:




BULDOZER: PRETIZENI (OvERLOAD)

Buldozer miiZze na konci svého tahu pietiZit svou
specialni zbran.

SCRrRAPSHOT

Zakladni efekt: Poznamka:
Se Srapnelem:

HOTROD

Zakladni efekt: Poznamka:

S pFetiZzenim zdroje:




ECHO: MODIFIKOVANI MUNICE (AMMO HACK)

DUAL MAGNUMS

Zakladni méd: Poznamka:
Ve vybusném médu:

SHADOWBLADE

Zakladni efekt: Poznamka:

S unikem:







VIOLETA: NANOBOTI (NANOBOTS)

Violeta si miiZe na konci svého tahu vybrat jednoho nepfitele a konver-
tovat u néj az 2 své znacky na zranéni nebo naopak.

NANOMARK

Zakladni efekt: Poznamka:
S nanoexplozi:

TRACKING B80T

Zakladni méd: Poznamka:

V detonaénim médu:




PREHLED PRAVIDEL POSTAV
PRIPRAVA HRACE V DEATHMATCH MODU

ADRENALIN RUSH

KONEC TAHU

Czech Games Edition



