Cil hry

Time’s Up! Filmy hraji 2 a vice tymi na 1¥i kola.
Cilem hry je uhodnout nazvy filmi a

seriall. Vitézi tym, ktery ziskal nej-

vice vitéznych bodg.

Herni material

© 220 karet s nazvy
440 avdiovizualnich dél (¢eskych a
wezindrodnich filmi a serial();
o bloéek pro zapisovani dosaZenych bod;
o presypaci hodiny (cca 30 vierin);
o strucny popis filmd a seriald;
o pravidla hry.




Strucné predstaveni hry Time’s Up!
Hra probiha nasledujicim zpisobem:

o Hraéi utvori tymy;

o Je vybrano 40 karet s nazvy filmi a seriald;

oV prvnim kole, v ramei
limitu 30 vteFin, popisuje
jeden hraé celému svému
tymu dila libovolnym
2Zphsobem;

® po 30 vterinach se o totéz
pokousi nasledujici tym;

o prvii kolo je v konce ve
chvili, kdy se hracim
podarilo uhodnout viechny
karty. Poté jsou jednot-
livym tymim secteny body
(bodi ziskavate tolik, kolik
uhodnutych karet viastni
vas tyw). Nasledné karty
promichejte a zacina dalsi
kolo.

oVe druhém kole se hra
vyviji obdobné jako v kole
prvnim, aviak tentokrat
neswmi hraé vyslovit vice
nez jedno slovo a hracéi jeho
tywmu sméji hadat nazev
kazdého dila pouze jeden-
krat.

o Qbdobné jako v prvnim
kole se tywmy stridaji tak
dlouho, nez jsou uhodnuty
viechny filmy a serialy
na kartach. Po secteni
viteznyeh bodd jsov karty
opét dikladné promichany.

Priprava hry

1 - Sestaveni tymu

o Ve tretim kole hra opét
probihda podobné jako
v kole prvnim, tento-
krat viak hrac swmi jako
napovédu uZit pouze
wiwmiku, broukani popévku,
nebo rizné zvuky.

o Jakwile jsou uhodnuty
viechny karty, pridélime
opet vitézné body podle
poétu ziskanych karticek
dél. Vitéze uréi celkovy
nejvy3si poéet dosaZenych
bodg.

Nejprve rozdélime hraée do jednotlivych tymd, a to nasledovné:

Pri poétu:

© 4 hraéi: dva tymy o 2 hracich;

© 6 hraci: 1¥i tymy o 2 hracich;

o 8 hraci: étyri tymy o 2 hracich;

© 9 hraci: 1¥i tymy o 3 hracich;

o 10 hraci: dva tymy o 3 a dva tymy o 2 hraéich;
o 11 hraéi: tri tymy o 3 a jeden o 2 hracich;

o 12 hraci: étyri tymy o 3 hraéich.
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Pokud bude hrat 9 éi 7 hracd, nabizeji se tato dveé reSeni: bud’sestavie rizné velké tywmy,
nebo pouZijte .Specialni pravidla pro 5 a 7 hraci” (najdete je na strané 7 téchto pravidel
hry).

Tywy sestavte podle vami preferovanych pravidel (napt. losew, atd.). Rozmistéte hraée
tywmi tak, aby na sebe vzajemné dobre vidéli. Napt. pokud hraje 9 hraci, vytvorte
trojihelnik tak, aby kaZdy hra¢ z jednoho tymu sedél na jiné strané trojihelniku.

2 - Priprava hry

Nahodné vyberte 40 karet a rozdejte je hracim (vSichni hraci nemuseji nutné wmit stejny
poéet karet). Potom pridejte kaZdému hraéi jesté dalsi dvé karty.

Kazdd karta ma dvé barvy. Rozhodnéte se bud pro filmy a seridly na modréw, nebo pro ty
na Zlutéwm pozadi. Presvédéte se, Ze vSichni jsou obeznaweni s tim, jaka barevna varianta
byla pro hru zvolena. Cela hra bude probihat pouze ve vybrané barevné variante.

Pripadné miZete hrat pouze ceské filmy a serialy, které jsou oznaceny specialnim symbolem
(€Z).

Kazdy hrac si skryté prohlédne své karty a odstrani podle svého uvaZeni dvé karty (ty
budou vréaceny zpét do krabice a pro hru nebudou vyuZity). Vsechny karty, které hraci
nevratili do krabice, opét posbirejte do balicku, ktery dikladné zamichejte a umistéte
(nazvy dél dold) doprostred stolu.

Zaéina hrac, ktery nosiva nejvétsi sombrero. Pokud Zadny z hraéi sombrero nenosiva,
zahajuje hru nejstarsi hrac. Ten se stava prvnim recnikem aktualniho kola hry.

Viechno je pripraveno a hra miZe zaéit.

Prehled hry

Hra Time’s Up! se hraje na 3 kola.

Kazdé kolo se hraje tak dlouho, dokud neni vyéerpan baliéek 40 karet ndzvi filmi a
serial(. Tymy se stridaji. Ostatni hraci jsou vzdy divaky a nesméji do hry jakkoli zasahovat
(samozrejmé se mohou smat). Hraéi sedicimu po pravici aktualniho vysvétlujiciho hraée je
preddna ¢asomira - jakwile tento hra¢ zvola .Ted!”, hra je zahajena.

Vysvétlujici hraé ma ted’ k dispozici pravé 30 vierin - za tu dobu se pokusi spoluhracim ze
svého tyww spravné popsat co nejvice karet.

Béhewm prvniho kola mize vysvétlujici hrac hovotit bez jakychkoli omezeni.

Ve druhém kole swi pro kaZdou kartu dila pouZit pouze jedno slovo.

Béhewm tretiho kola jiz mluvit neswi - vyjadruje se pouze pantomimicky, pobrukuje melodii
nebo vydava zvuky.
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1 - Prvni kolo

Béhem prvniho kola smi vysvétlujici hraé wiluvit bez jakéhokoli omezeni, ale musi dodrZovat
nékolik pravidel vysvétlenych pozdéji.

Spoluhraéli) ze stejného tymu smi hadat bez omezeni poétu pokusd.

Jakwile je uhodnut cely nazev filmu nebo serialu, vysvétlujici hraé umisti uhodnutou kartu
pred sebe licem nahoru a dobere si dalsi kartv. Jeho tyw se ji znovu pokousi uhodnout.

V prvnim kole nelze hadat dalsi kartu, pokud jste dosud neuhodli tu predchozi.

Jakwile vypri ¢as, ostatni hraci zvolaji .Time’s Up!” nebo .Konec!”, Tyw, ktery pravé hadal,
wusi hddani okamzité ukonit, Zadné dalsi navrhy nazvi dél vz v tuto chvili nejsou brany
v potaz. Neuhodnutou pravé hadanou kartu vratte licew doli do dobiraciho balicku. VSechny
vhodnuté karty zistavaiji tymu jako vitézné body. V tomto kole jiZ nebudou znovu pouZity.

Nyni hraje dalsi tym. Vysvétlujici hraé z predehoziho tywu ted hlida ¢asowmiru a hraé po
jeho levici je nyni vysvétlujicim hracem.

Hra pokracuje tak dlouho, dokud neni rozebran dobiraci balicek.

Béhewm prvniho kola neswmi vysvétlujici hrac:
o Vyslovit éast ¢i zdrobnélinu Zadného slova v nazvu uvedeného na karté, a to ani

v eEZim jazyce. .  Preskosend éi nevhodnuté karty
eHldskovat pismena abecedy (je AKtudling hidand

zakdzano Fici napt.: .zaéind to na B ‘ karta

nebo .zaéina to na druhé pismeno abe- © V' e

cedy”);

o preskodit Zadnou kartu.

Pokud porusi vysvétlujici hraé nékteré
z téchto pravidel, tah jeho tymu okamzité
konéi. Karta je vracena licem doli na
dobiraci balicek, dobiraci baliek je promi-
chan. Hra konéi ve chvili, kdy je rozebran  Casomira
dobiraci balicek. Jednotlivé tymy sectou

své vitézné body a vysledky jsou zaneseny

do bodovaci tabulky.

Poté kazdy tym preéte nahlas nazvy dél, které uhodl.
Karty od hraéi jsou opét vybrany a dikladné promichany (tytéZ karty jsou pouZity ve viech
trech kolech). Tymy se spravedlivé stridaji.

w
pogigaci  Uhodnuté

I ‘ BALIGEK karty
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2 - Pruhé kolo

Pruhé kolo probiha obdobné jako kolo prvi, aviak s nasledu-
jicimi omezenimi:
o vysvétlujici hrac smi ve druhém kole pouZit pro kazdy
film nebo seridl pouze jedno slovo;
ejeho tym swmi hadat kazdy nazev pouze jednim
pokusewm. Pozor, pokud je tywm vice nez dvouélenny,
i tehdy se zapocitdva pouze prvni pokus,
a to i v pripadé, Ze druhy pokus by byl
Gspésny (tym kartu neziskd).
Pokud je nazev dila uhodnut, vysvétlujici hraé
odlozi kartu licem nahoru a dobere si z balicku
novou kartu. Pokud neni karta na prvni pokus
vhodnuta, je odloZena licew doli vedle dobiraciho
balicku (ve druhém kole jiz nevhodnuti karty
neznamena konee tahu) a vysvétlujici hraé si
vezwme hovou kartu z dobiraciho balickv.
Vysvétlujici hraé nemusi popisovat kazdou kartu,
ktera wu projde rukama - karty miZe preskakovat,
ale je treba uhlidat, aby karty, kieré nebyly hadany, byly
spravné vyhodnoceny jako odhozené, nikoli uhodnuté.
Na konci tahu jsou viechny nevhodnuté, preskoéené a
chybné vhodnuté karty zamichany zpét do dobiraciho
balicku a jsou pripraveny k hadani pro dal3i tym, kiery
je na radé.
Bodovani je stejné jako v prvnim kole. Jakwile je ve
druhém kole baliéek karet rozebran a body vyhodnoceny
a zapsany, zaéina treti kolo.

Ve druhéwm kole neswi vysvétlujici hrac:
o popsat kartu vice neZ jednim slovem (slova s powlékou povolena jsou);
o vyslovit édst i zdrobnélinu Zadného slova uvedeného na karté, a to ani v cizim jazyce.



3 - Treti kolo

Tteti kolo probiha stejné jako kolo druhé, pouze s tim omezeniwm, Ze vysvétlujici hraé jiz
neswi vibec mluvit.

Swi uZit pouze pantomimu a vydavat zvuky (zvukowmalby jsou povoleny). Nap. .haf haf”,
Jmnav”, Jboum”, .prask”. Je mozné brovkat wmelodie.

Poporuéujeme vysvétlujicimu hraci, aby napodobovani a pantomimu provadél vestoje,
predvadéni je tak snadnéjsi.

4 - Vitézstvi

Po tiech odehranych kolech vitézi tym, ktery
v souétu ziskal nejvy3si poéet vitéznych bodd.



Specialni pravidla pro 5 a 7 hraéi

Konfigurace pro 5 a 7 hraci je o néco
kowplexnéjsi, proto doporuéujeme nejprve
odehrat nékolik partii podle zékladwich pravidel.

Pro 5 a 7 hraci jsou pravidla veskrze stejnd,
pouze neexistuji stabilni tywmy - jednou tvoFite
dvojici se svym hraéewm po levici, jindy s hraéem
po pravici.

Jste-li pravé vysvétlujicim hracem, hada nazvy
filmi a seridld vas soused po levici, uhodnuté
karty jsou umistény mezi néj a vas - jsou to vade
spoleéné vitézné body.

Jakwile vyprsi éas, nepredavate slovo svému
sousedu po levici (konec kone{ ten praveé dohral),
ale az druhému hraci sedicimu po vasi leviei.

Zde si dovolime malov poznamku: V pribéhu hry
se balicek dostane zpét k vasemu sousedovi po
pravici - ten se stava vysvétlujicim hracem a vy
budete hadat; tim padem se opét budou vitézné
body rozdélovat wezi vas dva.

Na konei kazdého kola si kazdy hraé seéte zis-
kané vitézné body (ty po levici i ty po pravici,
jejich souéet tvori celkové skire hrace.

Napf. body ziskané Zlutym hraéem jsou souétem
ExA.




Varianta pro skutecéné znalce: étvrté kolo

Gtvrté kolo je prakticky shodné se druhyw a tFetim kolew, plati jedina vyjimka: popisujici
hréaé neswi ani wluvit, ani se pohybovat, pouze zaujimat uréité pozice. Takto testuje hra vasi
vizualni pamét!

Spoluhraéi z tymu popisujiciho hraée zavrou oéi. Popisujici hraé zavjme pozu a zavold: .Ted1”
V tu chvili wohou jeho spoluhraéi otev¥it oéi a jednou hddat nazev filmu nebo seridlu na
karté.

Opét doporucujeme popisujicimu hraéi pozici
vestoje, pozy se predvadeji snadnéji.

Postrehy

o Pro zjednodu3eni hry rozdejte 4 karty navic (namisto 2). Kazdy hraé odhodi 4.

o Pro ztiZeni hry naopak vyberte z balicku pouze 40 karet, aniZ byste predewm studovali
jejich obsah.

o V pripadé zajmu, miZete hrat pouze ceské filmy a seridly, které jsou oznaceny specidlnim
sywbolew (CZ).

o Struéné popisy filma a seridld jsou soucdsti hry spise pro informaéni Géely a nesméji byt
diskutovany béhew hry samotné.

o Karty z riiznych edici hry wmizZete identifikovat podle nasledujicich ikonek
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