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OBSAH HRY

K tymové hre potfebujete vSechny komponenty ze zakladni hry i tohoto rozsirent:
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5 mind control tokens
2 prehledové -
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karta



PRIPRAVA HERNIHO PLANU

o Hraci se rozdéli do dvou tymd. V kazdém mohou byt
1-3 hréaci, pocet hraci v obou tymech se muze lisit.

Cerny tym si vezme €erné stojanky a sedne si na jed-
nu stranu stolu. Bily tym si s bilymi stojanky sedne
naproti.

Pfipravte herni plan jako v zakladni hfe. Pro vSechny
kombinace hractilze pouzit libovolnou kombinaci mapy.

Q Pocitadlo lebek zakryjte zasobnikem lebek e
a umistéte na néj 8 cervenych lebek. e
Kruhy zranéni polozte k rohim herniho
planu, kazdy pred pFislusny tym (viz

obrézek).
Vedle kazdého kruhu zranéni umistéte pre- 6
hledovou desticku.

o
Q Nahodné vyberte jednu z desticek odmén
Q
(S

a dejte ji pobliz zasobniku lebek. Zbylé des-
ticky vratte do krabice.

Nahodné vyberte zacinajici tym
a dejte mu Zeton zacinajiciho
hréace.

Oba tymy si vyberou

postavy podle pravidel

v nasleduijici kapitole.

@



Jak sivybrat postavy, se

dozvite na ndsledujici strané.

Bez ohledu na pocet hract
jsou v kazdém tymu vzdy
3 postavy. Obrazek ukazuje
pripravu hry pro 2 hrace.



VYBER POSTAV

SCHOPNOSTI POSTAV

V tymové hfe vyuZijete schopnosti a specialni zbra-
né postav, vysvétlené v Manudlu DLC zbrani a Pra-
vidlech hry. V této pfirucce se dozvite, jak se jejich
uziti v tymové hre lisi od standardni hry.
Poznamka: Teoreticky je mozné hrat tymovou hru
bez schopnosti postav, ale nedoporucujeme to.
Schopnosti nejsou tézké na vysvétleni a maji dile-
Zity vliv na atmosféru hry - kazda postava se diky
nim stava jedinecnou soucasti tymu.

VYBER POSTAV

Budete potFebovat v§ech 6 postav. Kazdé nahodné
vyberte jednu z jejich dvou specialnich zbrani a oto-
tte ji licem vzhiiru. Zbylé vratte do krabice, nebude-
teje v této hie potfebovat.

1. Zacinajici tym si vybere 1 postavu.
2. Druhy tym sivybere 2 postavy.

3. Zacinajici tym si vybere 2 postavy.
4. Druhy tym si vezme zbylou postavu.

PRIDELENI POSTAV

Pokud jsi v tymu sam, ovladas vSechny postavy.
Pokud je vas vic, vybere si kazdy postavu, za kterou
chce hrat.

V tymu se 2 hraci kazdy ovlada jednu postavu a treti
postava bude sdilena.

PRIPRAVA POSTAV

KaZdé postavé pfipravte jeji plan (v zakladni hie
.plan hraée"). V tymové hie nebudete potfebovat
dilky akei (ty malé kousky na levé strané plana).

Mechanika adrenalin rushe je
vysvetlena v Pravidlech hry.
V tymové hfe polozte desticky
adrenalin rushe na plany postav
stranou se symbolem 1 bodu na-
horu.

Figurky postav umistéte do stojankl podle barvy
tymu.

V tymové hre poloZte karty schopnosti pred sebe
vertikalné (viz obrézek na pfedchozi strané). Tak
poznate, Ze postava v tomto kole jeSté nehrala. Na
nékteré karty schopnosti je tfeba umistit urcité Ze-
tony (viz Manual DLC zbrani).

Poznamka: V tymové hfe je tfeba dusledné rozliSo-
vat pojmy postava a hrd¢ (jeden hraé mize ovladat
vice postav).

Violeta je
pripravena k akci.




MUNICE HRACE

Kazdy hrac ma vlastni zdsobu munice. MiZe ji po-
uZivat pro libovolnou postavu, kterou sam ovlada.
Tym 1 hrace: Vyber si jeden plan postavy a na ném
skladuj vSechnu munici. MdZes ji pouzZivat pro
vSechny tfi postavy. Zacinas s 1 kostickou od kazdé
barvy, ale ihned musis zaplatit za nabiti startovnich
zbrani. Pokud dvé z nich vyZaduiji kosticku stejné
barvy, jednu z nich nemdzZes nabit a zacina jako vy-
bita.

Tym 2 hraéi: Munici skladuj na planu své postavy.
MuZes ji pouzivat pro svou postavu nebo pro sdile-
nou postavu, kdyZ ji ovladas. Zacinas s 1 kostickou
od kazdé barvy, ale ihned musis zaplatit za nabiti
startovni zbrané. Jeden hrac z vaseho tymu musi
zaplatit i za nabiti zbrané sdilené postavy.

Tym 3 hraél: Munici skladuj na planu své po-
stavy. Mdzes ji pouzivat jen pro svou postavu jako
v zakladni hre. Zacinas s 1kostickou od kazdé barvy,
ale ihned musis zaplatit za nabiti startovni zbrané.

Poznamka: Za nabiti startovni zbrané se plati zob-
razend cena bez horni kosticky. Nékteré zbrané si
tedy mlZete nabit zadarmo. Za Zadnou pak neplati-
te vic nez 1kosticku.

~POCET MUNICE

Kazdy hrd¢ mlze mit nejvySe 3 kosticky od kazdé
barvy. Munici nelze sdilet.

Poznamka: Pokud ma néktery tym méné hracd,
bude mit i celkové méné munice. Tato nevyhoda je
kompenzovana tim, Ze v méné hracich miZe jedna
postava munici sebrat a jind ji pouzit.

SPAWNOVACI KOLO

Béhem prvniho kola hry se vSechny postavy vyspa-
wnuiji do arény. VSichni hraci zacinajictho tymu si liz-
nou akéni karty (viz nize) a vyberou si spawnpointy.
Pak totéz udélaji hraci druhého tymu. Béhem celé
hry bude na planu stale vSech 6 postav.

» Tym 1hrace: Hrac si lizne &4 akeni karty. Vybere
spawnpointy vSem tfem postavam a podle toho
odhodi 3 akéni karty (jako v zakladni hie). Jedna
mu zbyde.
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» Tym 2 hraci: Jeden hrac si lizne 2 akéni karty
a vybere spawnpoint své postavé. Druhy hrac si
lizne 3 karty a vybere spawnpointy své a sdile-
né postave. 0béma pak zbyde 1akeni karta.
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» Tym 3 hracil: Kazdy hrac si lizne 2 akéni karty
a vybere spawnpoint své postaveé. VSem zbyde
1akéni karta.

Je povoleno se v ramci tymu na spawnpointech do-
mlouvat. MiZete si i ukdzat akcni karty, které jste
si lizli.

Jakmile jsou v aréné vSechny postavy, zacina sa-
motna hra.



TAH TYMU

Tymy se stfidaji na tahu, v kazdém kole ma kazdy
tym jeden tah. V rdmci jednoho tahu tymu miZe ka-
Zda jeho postava provést 1akci.

AKCE

Standardni akce jsou:

» dozbrojeni (vE. pohybu aZ o 1 pole jako
v zakladni hfe)

» strelba

Sprint sev tymové hFe nepouiivé protoie je spous-

Misto standardni akce miiZe postava:

» vyuzit jednu odemcenou adrenalino-
vou akci

» nebo spustit adrenalin rush a vyuzit
jednu adrenalinovou akci.

Adrenalinové akce jsou stejné jako v zakladni hre.
Adrenalin rush je vysvétlen v Pravidlech hry.
Jednotlivé postavy v tymu mohou hrat v libovol-
ném poradi.

Poté, co postava dokonci svou akci, otoc jeji kartu do
horizontalni pozice. Tak bude vidét, Ze v tomto kole
uz hrala.

e |

OVLADANI POSTAV

Tym 1hrace: Hrac ovlada vSechny tfi postavy.

Tym 2 hraéi: Kazdy hra¢ ma jednu vlastni postavu,
kterou ovlada a hraje za ni akcni karty. Kromé toho
je v tymu jedna sdilena postava. Na zacatku kaz-
dého tahu se hraci rozhodnou, kdo ji bude ovladat
a hrat za ni akni karty béhem tohoto tahu.
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Tym 3 hraci: Kazdy hrac ovlada jednu postavu jako
v zakladni hre.

ZBRANE

Hej, Violeto! MiiZes po mné

hodit tu brokovnici?

Jako v zakladni hfe je moZné po aréné sbirat zbrane.
Kdyz néjaka postava sebere zbran, vezme si ji do
ruky hrac, ktery ji ovlada. Pak ji miZe pouzit jakéko-
liv postava, kterou dotycny hrac ovlada. Pokud ma
tym méné nez tfi hrace, mohou tak nékteré postavy
sdilet nabité zbrané.

VSichni hraéi v tymu sdileji vybité zikladni zbrané
(ale ne specialni zbrané postav). PouzZitd zbran se
poloZi na stdl. Na konci kola ji miZe dobit libovolny
hrac tymu a vzit si ji do ruky.

Jasné, Ze ti miZu hodit
brokovnici pres celou chodbu,

skrz dvoje dvere a jesté za roh.
Jsme akeni hrdinové!

Jak je vysvétleno v kapitole o pFipraveé postav, kazdy
hra¢ ma vlastni zasobu munice. Cenu za vystrel
nebo dobiti plati hrac, ktery zbran pouziva - ne kon-
krétni postava ani jeho spoluhraci.

Kazda postava zacina hru se specialni zbrani. Tuto
zbran mizZe pouzivat jen ona sama a dobijet ji mize
jen hrac, ktery danou postavu ovlada. V kole, kdy
sdilenou postavu ovlada jiny hrac, nez ktery dobil
jeji specidlni zbran, nelze tuto specialni zbran vy-
uzit. Vybitou specidlni zbran sdilené postavy miize
na konci tahu dobit libovolny hrac.



POCET ZBRANI

KaZdy hraé miize mit najednou nejvyse 3 nabité
zakladni zbrané. Specidlni zbrané postav se nepo-
Citaji. Kdyz mas vycerpany limit a chces sebrat dalsi
zbran, musis na jeji misto dat jednu ze svych nabi-
tych zakladnich zbrani. Kdyz mas vycerpany limit
a chces si dobit dalsi zbraf, musiS jednu ze svych
nabitych béZnych zbrani vratit na stil (zaplacenou
munici si zpét neberes).

ZRANENI
V tymové hie funguiji zranéni vyrazneé jinak nez v za-
kladni hre.

v v . \
apomente vsechno, co Jste se

doted naucili. Pripravte se na

preprogramovdni!

ZETONY ZRANENI

V tymové hre se Zetony zra-

néni pouzivaji naopak. Barva

Zetonul Fikd, ktera postava

méa dané zranéni dostat. Na-

priklad zelené Zetony znamenaji zranéni zpiisobena
Sprogovi.

Na zacatku hry roztfidte Zetony do dvou hromadek
podle barev postav v jednotlivych tymech. Kazdou
hromadku umistéte pobliz kruhu zranéni daného
tymu (viz obr. na str. 2).

KRUH ZRANENI

Zetony zranéni nedévate pfimo na plany soupefi.
Misto toho se umisti do jejich kruhu zranéni. Kdyz
napf. nékdo zplsobi 3 zranéni Sprogovi, da si Spro-
glv tym do kruhu zranéni 3 zelené Zetony.

Znacky se ddvaji sem.
0d kazdé barvy nejvyse 3.

Zranéni se ddvd
postupné na téchto
6 poli. Pokud je na
konci kola vSech
6 poli zaplneno,
kruh se vyhodnoti.

Nadpocetnd zranéni se ddvaji doprostred.
Pocet Zetonul uprostred kruhu neni omezen.

Zranéni zdstavaji v kruhu nepratel do konce tahu
vaseho tymu. Pokud je na konci vaseho tahu zapl-
néno vSech 6 poli kruhu, rozdéli se vSechna zranéni
z kruhu neprateldm. Pokud kruh neni plny, zdstava
ve stejném stavu do dalSiho kola. Vice v kapitole Ko-
nec tahu tymu na nasledujici strané.

Obecné plati, Ze veskeré znacky a zranéni zplsobe-
né zbranémi a akénimi kartami patfi do kruhu zra-
néni. Jedinou vyjimkou je Sprogova schopnost (viz
Manudl DLC zbrani).

ZNACKY V KRUHU ZRANENi

Kdyz pridavas do kruhu Zetony zranéni, zkontroluj,
jestli tam uz z minulych akci nejsou néjaké znacky
téZe barvy. Pokud ano, stane se z nich zranéni.

Jako obvykle plati, Ze kdyZ davas jednou akci sou-
Casneé zranéni i znacky, je tfeba prvné vyresit zra-
néni. Znacky lze zkonvertovat na zranéni az néjakou
dalsi akci.

AKCNI KARTY

Kazdy hrac ma své vlastni akéni karty a miiZe je hrat
jen za ty postavy, které ovlada. Akcni karty tedy ne-
lze mezi hraci v tymu sdilet. Kazdy hrac smi mit nej-
vyse 3 akéni karty najednou jako obvykle.

Tym 1 hrace: Hra¢ muzZe pouzivat akéni karty za
vSechny postavy v tymu.
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Tym 2 hraéu: Za sdilenou postavu muiZe hrat akéni
karty pouze hrac, ktery ji pravé ovlada. Mimo tah za
ni mohou hrat akéni karty oba:

» KdyZ je sdilena postava zranéna nékym, koho
vidi, kdokoliv z hraéd (ale ne oba) miZe zahrat
Znackovaci granat.

» Kdyz je sdilena postava zabita a vyhodnocena,
muiZe kdokoliv vybrat jeji novy spawnpoint tak,
Ze si lizne jednu akéni kartu a jednu odhodi.

» Hrac, ktery dobiji specialni zbran sdilené po-
stavy, smi pouzit k zaplaceni misto munice své
akéni karty.

Je povoleno ukdazat své akéni karty spoluhracdm

a domlouvat se na jejich pouZiti, at uZ tajné, nebo

otevreneé.

Specialni situace, které mohou s akénimi kartami
v tymové hfe nastat, jsou popsané na str. 11.



KONEC TAHU TYMU

Na konci tahu tymu se déje nékolik véci. Poté, co vSechny postavy v tymu odehraji, proved-

te nasledujici kroky v tomto poradi:

1 Doplnte na planu vSechny chybéjici karty zbrani a dilky munice.

2 VSechny postavy mohou vyuzit své schopnosti.

Rozdélte Zetony z kruhu zranéni nepratel, pokud je vSech 6 poli zaplnéno.

4, Vyhodnotte plany vSech hracd s killshotem.
5. Dobijte si libovolné zbrané.

SCHOPNOSTI POSTAV

Kazda postava ma zvlastni schopnost, vysvétlenou
v Manudlu DLC zbrani. Schopnosti postav v jednom
tymu lze vyuzit v libovolném poradi.

Poté, co vyuZijeS schopnost nékteré postavy, otoc
jeji kartu zpét do vertikalni pozice. Tak bude vidét,
které schopnosti lze jesté vyuzit.

Nezapomeiite, Ze se schopnosti vyuzivaji poté, co se
doplni vSechny dilky munice, ale predtim, nez se vy-
hodnoti kruh zranéni. Pro nékteré postavy to mize
byt dilezité.

Sprog musi svou schopnost vyuZzit, pokud miZze.
VSechny postavy s Zetonem otravy dostanou 1 zra-
néni pfimo na svUj plan. Proc je to dileZité, si ukaze-
me v nasledujici kapitole.

VYHODNOCENI
KRUHU ZRANENI

Poté, co mély vSechny postavy moznost vyuzit své
schopnosti, zkontrolujte kruh zranéni soupefd. Po-
kud je v ném méné nez 6 zranéni, nic se nestane
a zetony, které tam jsou, v kruhu zdstanou do dal-
siho kola.

Pokud je v kruhu alespon 6 Zetontl zranéni, kruh se
vyhodnoti a vSechny Zetony zranéni se rozdéli pod-
le barev na plany postav. Nevyuzité znacky v kruhu
zlistanou do dalsiho kola.



ODMENY ZA KRUH ZRANENI

Kromé toho, Ze konecné zranite nepratelské posta-
vy, ziskdte za vyhodnoceni kruhu odménu:

Kdyz jste zranili
vSechny 3 nepia-
telské postavy.

Kdyz jste zranili
pFesné 2 postavy.

Kdyz jste zranili
pouze 1postavu.

Na kazdé desticce odmén jsou zobrazeny jiné bene-
fity. Zalezi také na tom, kolik barev Zetonii bylo
v kruhu zranéni (znatky se nepotitaji).

Celou hru plati stejna desticka odmén. MizZete
podle ni planovat strategii, abyste odmény mohli
vyhodné vyuzit.

| | VA& tym ziskdva uvedeny pocet bodu.

Léceni - na planu jedné postavy ve va-
§em tymu vratte desti¢ku adrenalin rushe
o 1 pole doprava (pokud neni ve vychozi
pozici).
Zobrazeny pocet munice a akénich ka-
ret ziska vas tym dohromady. Musite
se rozhodnout, jak odménu rozdélite.
Je povoleno dat celou odménu jen jednomu hraci.

Tento symbol predstavuje 1 kosticku muni-
ce libovolné barvy.

Kruh bilého tymu obsahuje
9 Zetond zranéni. To je vic
nez 6, takZe se na konci tahu
Cerného tymu kruh zranéni
vyhodnoti.

Nevyuzité znacky zistdvaji v kruhu.
Zetony zranéni se rozdaiji na pldny dvou
postav. Podle desticky odmén na této
strané ziskd cerny tym 2 body a jedna
postava se miiZe vylécit.



VYHODNOCENI
KILLSHOTU

KILLSHOT

Postava je zabita, kdyZ dostane Zeton zranéni na
pole killshotu na své desticce adrenalin rushe.
Sprog: Killshot zptisobeny Sprogovym jedem se po-
Cita jako zabiti, i pokud dana postava v tomto kole
nedostala zadné zranéni z kruhu. TakZe je mozné
zahrat double kill, i kdyz vSechny Zetony z kruhu
patfily jen jedné postave.

VYHODNOCENI PLANU POSTAVY
Killshoty se vyhodnocuji ihned po vyfesSeni kru-
hu zranéni. Na zaéatku hry je odména za zabiti
8 bodi. (V tymové hie nejsou Zadné body za first
blood, Zadné body za druhé misto a Zadné Zetony
se nepFesouvaji na poéitadlo killshotu.)

Kdyz se néktery plan postavy vyhodnocuje poprvé,
presurite lebku ze zasobniku na dotycny plan a za-
kryjte s ni osmicku. Az se bude plan vyhodnocovat
podruhé, bude za néj jen 6 bod0 atd.

OVERKILL

Jako v zakladni hfe je na pocitadle zranéni
kazdé postavy posledni pole urcené pro
overkill. (Pfipadna dalsi nadbyte¢na zra-
néni propadaii.)

V tymové hre se nehraje se znackami po-
msty ani pocitadlem killshot(. Misto toho
ziska tym, kterému se podafil overkill, na-
sledujici odmeény:

1/

Bod za overkill: Tym ziska 1bod.

Léceni: Na planu jedné postavy ve vasem tymu
vratte desticku adrenalin rushe o 1 pole doprava.
(Pokud jsou vSechny destitky ve vychozi pozici,
efekt propada.)

DOUBLE KILL! TRIPLE KILL!

Dimyslnym taktizovanim s kruhem
zranéni milZete béhem jednoho tahu
zabit i vice nepfatel najednou.

Za 2 killshoty v jednom tahu ziskate
2 body. Pokud se vam podafi v jednom
tahu zabit vSechny tfi nepratele, ziska-
te 4 body.

rRESPAWN I

Zabité postavy se ihned respawnuiji. J
Postavé, kterou ovlada jeden hrac, musi spawn-
point vybrat tento hrac. (Tak, Ze si lizne jednu akéni
kartu a jednu odhodi jako v zékladni hfe.) Sdilené
postavé muiZe spawnpoint vybrat libovolny hrac.

DOBITI ZBRANI

Dobiti zbrani se provadi jako Gplné posledni krok,
abyste mohli pfipadné vyuzit munici, kterou jste
ziskali jako odménu za vyhodnoceni kruhu zranéni.

LI/
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Kazdy hrac si mize dobit libovolné z vybitych za-
kladnich zbrani svého tymu. Specidlni zbran muze
dobit jen hra¢, ktery ovlada danou postavu. (V tymu
2 hracd mize specialni zbran sdilené postavy pou-
Zit jen hrag, ktery ji dobil.)

Je povoleno dobit i vice zbrani najednou, ale neza-
pomente, Ze kazdy hra muZe mit v ruce nejvyse
3 nabité zakladni zbrané najednou (specialni zbra-
né se nepocitaji). Pokud si nékdo chce dobit tvrtou
zbraf, musi pfedtim jednu nabitou vybit (munici si
zpét nebere).

Kazdy hrac plati za dobiti pouze vlastni munici
a akénimi kartami.



KONEC HRY

Konec hry se spousti, kdyz se vyhodnoti 8. killshot
a ze zasobniku se vezme 8. lebka.

Pokud oba tymy odehraly stejny pocet taht, konci
hra okamzité. Pokud osmy killshot ziskal zacinajici
tym, ma druhy tym jesté jeden tah. Hru vZdy konci
tym, ktery nezacinal.

VYHODNOCENI
ZBYLYCH ZRANENI

Na konci hry miiZete jeSté ziskat body za nerozdéle-
na zranéni. Predtim se ujistéte, Ze jste z vyhodnoce-
nych pland s killshotem odstranili vSechny Zetony
zranéni.

VYHODNOCENI KRUHU ZRANENI

V jednom nebo obou kruzich mohou byt nerozdéle-
né Zetony zranéni.

Rozdélte tyto Zetony zranéni (ne znacky) na odpo-
vidajici plany postav. Zadny tym pfitom neziskava
odménu za vyhodnoceni kruhu.

Tyto Zetony se mohou dostat i na pole killshotu
a overkillu (pfipadné nadbyte¢né Zetony propada-
ji), ale nikdo ted' neziskava odménu za killshot ani
overkill.

POCITEJTE PO TRECH

Zetony zranéni, které nyni zbyly na plénech postav,
maji hodnotu 1bod za kazdé 3 Zetony. MizZete secist
vSechny Zetony na planech nepratelskych postav
(nezavisle na barvé), vydélit tfemi a zaokrouhlit
doldi. Zbylé 1 nebo 2 Zetony nemaji Zadnou hodnotu.

VITEZ HRY

Hru vyhrava tym, ktery ziskal vice bodu.

V pripadé remizy vyhrava tym, ktery ziskat vice
bodli za zbyla zranéni - na konci hry byl v lepsi stra-
tegické pozici.

AKCNI KARTY V TYMOVE HRE

Zamérovac miizes vyuZit pouze, kdyz
postava, kterou ovladas, provadi akci
Stfelba. Nelze jej pouZit spolu se
schopnosti postavy nebo pfi vyprazd-
fnovani kruhu zranéni.

Newton mizZe$ pouZit béhem tahu
svého tymu (mimo akce hraéd). MizZes
jej pouZit pouze na nepratelské po-
stavy, ne na spoluhrace.

Znackovaci granat muzes zahrat je-
ding, kdyZ se Zetony zranéni davaji do
kruhu, ne kdyz se kruh vyprazdnuije.
MuZes ho pouZit, kdyZ je zranéna po-
stava, kterou ovladas, nebo vase sdi-
lena postava. Ale jen tehdy, pokud na
Gtocnika vidi.

Teleport dokaZe premistit jen posta-
vy, které ovladas - nefunguje na po-
stavy ovladané tvymi spoluhraci.



PREHLED PRAVIDEL

PRIPRAVA HRY

1. Hréti se rozdéli do 2 tymu, kazdy
tym si sedne na opacnou stranu
stolu.

2. Sestavte herni plan a pfipravte hru
jako obvykle.

3. Pridejte zasobnik lebek a dva kruhy
zranéni.

4. Nahodné vyberte desticku odmén.

5. Kazdé postavé nahodné vyberte
specialni zbran.

PRIPRAVA POSTAV

1. Rozeberte si postavy. Zacinajici
tym si vybere 1. Druhy tym 2. Zaci-
najici tym 2. Druhy tym bere zby-
vajici.

2. Kazdy hrac dostane 3 kosticky mu-
nice od kazdé barvy a 1 od kazdé
barvy si umisti do svého zésobniku.

3. Za nabiti kazdé startovni zbrané
musi zaplatit hrac, ktery danou
postavu ovlada. Horni kosticka se
z ceny odeita.

- Tym1hrace: Pokud ma hrac za-
platit dvé kosticky stejné barvy,
jedna z téchto zbrani zacina hru
vybita.

4. Nejdfive si spawnpointy zvoli za-
Cinajici tym, pak ten druhy.

- Tym1hréée: Hrac si lizne 4 ak¢-
ni karty a vybere spawnpointy
vSem tfem postavam.

- Tym 2 hrééd: Jeden hréc si lizne
2 akeni karty a vybere spawn-
point své postavé. Druhy hrac si
lizne 3 karty a vybere spawnpo-
inty své a sdilené postavé.

- Tym 3 hraéi: Kazdy hrac si lizne
2 akéni karty a vybere spawn-
point své postavé.

OVLADANI POSTAV

» Tym 1 hréée: Hrac ovlada vsechny
tfi postavy.

» Tym 2 hrdéd: Kazdy hrad ovlada
jednu vlastni postavu, tfeti postava
je sdilena:

- Béhem celého tahu tymujiovlada
jeden hrat (aZ do dobijeni zbrani).

- Béhem tahu druhého tymu a bé-
hem dobijeni ji mize ovladat
kdokoliv.

2x0

» Tym 3 hrack: Kazdy hrac ovlada
jednu postavu.

» Hrati mizou hrét akéni karty jen za
postavy, které ovladaji.

AKCE

» Béhem tahu tymu miZe kazda po-
stava provést 1akci.

» Postavy v tymu mohou hrdt v libo-
volném poradi.

» Hraci mohou provadét akce pouze
s postavami, které ovladaiji.

SDILENi ZBRANI

» Zbrané, které ma hrac v ruce, mohou
pouZivat jen postavy, které ovlada.

» Vybitou zbran mtZze dobit kdokoliv
ztymu.

» Kazdy hra¢ mize mit v ruce nejvyse
3 nabité zbrané (kromé specialnich).
Pocet vybitych zbrani neni omezen.

» Specidlni zbran mdZe pouZivat jen
postava, které zbran patri.

2%0

- Tym 2 hract: Specialni zbran sdi-
lené postavy mdze dobit libovolny
hrac, ale jen on ji pak mlze pouzit.

KONEC TAHU TYMU

1. Doplrite na planu viechny chybéji-
ci karty zbrani a dilky munice.

2. VSechny postavy mohou vyuzit své
schopnosti.

3. Pokud maji nepratelé ve svém kru-
hu aspori 6 zranéni, vyhodnotte jej.

4. \lyhodnotte viechny plany s kill-
shotem.

5. Dobijte si libovolné zbrané.

KRUH ZRANENI

» VSechny Zetony zranéni a znac-
ky jdou nejdfive do nepratelského
kruhu zranéni.

- Jedinou vyjimkou je Sprogova
schopnost.

» Pokud je na konci tahu tymu v ne-
pratelském kruhu alespori 6 Zeton(
zranéni, rozdejte vSechny Zetony
na plany nepratel.

- Tym, ktery zranéni zplisobil, ziska
odménu podle desticky odmén.

- Znacky zlstavaji v kruhu do dal-
siho kola.

- Pokud je v kruhu méné nez 6 Ze-
tond zranéni, zistavaji v ném
vSechny Zetony do dalsiho kola.

VYHODNOCENI

KILLSHOTU

0.V tymové hie se nevyhodnocuje
first blood.

1. PFi prvnim vyhodnoceni ma plan
postavy hodnotu 8 bodd, pfi dru-
hém 6 atd.

2. Za overkill ziskate 1 bod a mizZete
vylécit jednu postavu.

3. Za double kill ziskate 2 body a za
triple kill 4 body.

4. Presunte jednu lebku ze zasobniku
na vyhodnoceny plan a zakryjte
nejvyssi bodovou hodnotu.

KONEC HRY

1. Konec hry se spousti, kdyz vezme-
te ze zasobniku 8. lebku. Oba tymy
maiji k dispozici stejny pocet tahd.

2. lyhodnotte zbyla zranéni:

- Z vyhodnocenych pland s kill-
shotem odstrante vSechny Zetony.

- Rozdélte Zetony zranéni (ne
znacky) zbylé v kruzich, ale ne-
vyhodnocuite je.

- Zakazdé 3 Zetony zranéni, které
jsou nyni na planech soupefd,
ziskdte 1bod.

3. Vyhrava tym, ktery ziskal vice bod(.

- Remizu vyhrava ten tym, ktery
ziskal vice bodu za zbyld zranéni.



