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PrRAVIDLA HRY

Uz od zacatku jste védéli,

Ze Sprog je vic nez jen dalsSi pékna tvaricka.

Tusili jste, Ze Banshee ma néjaky zvlastni tajny

dkol. A urcité vas napadlo, Ze :D-str0j-3R by sam

0 sobé mohl byt dobrou zbrani.

A méli jste pravdu. Vitejte v Adrenalinu DLC, v rozSifeni, ve
kterém se figurky méniv postavy s jedinecnymi vlastnostmi!

TENTO SESIT
S| PRECTETE NEJDRIVE

» Kazda postava ma ted'k dispozici novou specialni schopnost
a zbrané. V této prirucce se dozvite, jak oboji funguje ve
standardnim Deathmatch médu.

» Detailni vysvétleni novych schopnosti a specialnich zbrani
najdete v Manualu DLC zbrani.

» Prirucka tymoveé hry vam vysvétli novy herni méd
pro 2-6 hraca.



NOVA POSTAVA

lkostickylmunice]
[planlhrdcel (BJod]kazdelbarvy)]

20}zetontfzranéni]

Abyste si mohli zahrat tymovou hru
v Sesti hracich, je soucasti rozSifeni
i nova postava. Ale miZete ji samozfej-
mé pouzit i ve standardni hre.




PREHLED SCHOPNOSTI

Kazda postava ma ted novou zvlastni schopnost.
pretizeni|

6 karet schopnosti

Blplosovych]
Stojankul

Pozndmka: Stojdnky

potrebujete pro tymovou

hru - pro kazdy tym jednu barvu.

Ve standardni hfe se pouZivaiji spolu s Zetony
kontroly mysli, které vyuZivd Banshee.

Kromé toho ziskava dvojici novych specidlnich zbrani,
pomoci nichZz miiZe svou schopnost efektivné vyuZivat.

s

mohou zranit sami sebe, a odemknout si tak pFistup

’ Novou herni mechanikou je adrenalin rush. Hraci
k vylepSenym akcim.




PRIPRAVA HRY

Zaroven s postavou si vybirate i svou startovni zbran.

VYBER POSTAVY

Poté, co pripravite herni plan, zamichejte vSechny
karty schopnosti. Nahodné jich vyberte o jednu
vic, nez je hracu. (V 6 hracich nebudete mit Zadnou
navic.)

KaZdé vybrané postavé nahodné vylosuijte jednu
z jejich dvou specidlnich zbrani a otocte ji licem
vzhiru.

KaZdy hrac si pak vybere jednu z vyloZenych postav,
i s jeji specialni zbrani. Prvni vybira za€inajici hrac
a ostatni pak ve sméru hodinovych rucicek - ve
stejném poradi, v jakém budou hrat. Vyhodu dfi-
véjsi volby vyvazuije to, Ze nékteré schopnosti lze
pouzit az v okamziku, kdy bude na hracim planu
vice hraca.

Nebo si postavy prosteé ndhodne
rozdejte a zacnéte hrdt.

Prijde mi, Ze néktery lidi to berou
zbytecneé vdzne.

Zbylé karty schopnosti a specidlnich zbrani vrat-
te do krabice, nebudete je v této hfe potfebovat.
Kazdy hrac si vezme figurku, plan hrace a desticku
adrenalin rushe v barvé své postavy.

PrIPRAVA HRACE

Plan hrace si priprav jako obvykle. Kartu schopnos-
ti poloZ vedle. K nékterym schopnostem (Sproga,
Banshee a Buldozera) bude$ potfebovat i urcité
Zetony (viz Manual DLC zbrani). Umisti je na kartu
schopnosti.

Desticky adrenalin rushe poloZz na konec svého
plénu hréte (viz obrazek), stranou se znackou po-
msty nahoru. Druha strana je urcena pro tymovou
hru.

NABITI STARTOVNI
ZBRANE

Na zaéatku hry si musi kaZdy nabit svou star-
tovni zbrai. Prvni kosticka je jiz pfednabitd jako
v zakladni hfe - nékteré zbrané jsou tedy zdarma.
Zbran si pak vezmi do ruky, je nabita.



PRUBSEH HRY

Hra probiha obecné podle pravidel zakladni hry. Nové ale miZete vyuZivat i schopnosti svych postav

a adrenalin rush.

ADRENALIN RUSH

Adrenalin rush je nova herni mechanika, ktera hra-
¢im odemyka vylepSené akce vyménou za to, Ze
sami sebe zrani.

SPUSTENI

Pokud chces ve svém tahu spustit adrenalin rush,
posun desticku adrenalin rushe na své desce
o 1 policko doleva. To znameng, Ze ostatni ted po-
trebuiji 0 zasah méné, aby té zabili.

To nevypada moc vyhodné, takze proc bys to mél
délat? Jednak to vyZaduji nékteré efekty zbrani,
jednak si tim na tento tah odemknes vSechny adre-
nalinové akce.

EFEKTY ZSRANI
’ Na kazdé specialni zbrani je jeden z efektil

oznacen symbolem adrenalin rushe. Po-
kud chces tento efekt vyuzit, musis spustit
adrenalin rush vySe popsanym zpiisobem.

Priklad: Pokud chce Sprog u Putrifieru vyuzit méd
toxického plynu, musi posunout svou desticku
adrenalin rushe o jedno pole doleva.

Jedno posunuti desticky adrenalin rushe odemyka
bud'efekt zbrané, nebo adrenalinové akce - ne obo-
ji. V jednom tahu smiS desticku posunout i vicekrat.

ADRENALINOVE AKCE

- Jedno posunuti destiéky adrena-

lin rushe ti odemkne obé adrena-
linové akce aZ do konce tohoto
tahu. MiZes se tedy tFeba bud po-
hnout aZ o dvé pole a sebrat vy-
zbroj, nebo se pohnout a vystrelit,
nebo oboji. Nezalezi na tom, kolik
Zeton zranéni mas na svém planu.

Adrenalinové akce lze samozfejmé dale pouzivat
béznym zplsobem. Poté, co nasbiras dost zranéni,
kvdli nim nemusis spoustét adrenalin rush.

ADRENALIN RUSH ZDARMA

Co se stane, kdyz by té posunuti desticky adrenalin
rushe doleva zabilo?

Pokud ti zbyva jen 1 Zivot, neplatis za spusténi
adrenalin rushe nic - mas prece adrenalinu vic nez
dost!

V takové situaci miZes pouZivat adrenalinové akce
zdarma, i kdyZ nejsi dostate¢né zranény (tedy kdyZ
jsi uz posunul desticku adrenalin rushe tak moc do-
leva, Ze na akce nedosahnes). | pokud potfebujes
spustit adrenalin rush kviili néjakému efektu zbra-
né, je to zdarma (pfipadné kosticky munice nebo
akéni karty ale zaplatit musis).

Poznamka: Adrenalin rush zdarma mdZes vyuZit,
i kdyz jsi zatim desticku viibec neposunul.



KILLSHOTY

Dvé pole na desticce adrenalin rushe predstavuji
konec poéitadla zranéni - killshot a overkill - pres-
né, jak bys cekal. Vice zranéni utrpét nemuizes.

KdyZ se respawnujes, desticka adrenalin rushe se
vrati na plivodni pozici. Mas tedy k dispozici zase
celych 10 Zivotd.

OVERKILL

Overkill funguje obdobné jako v za-

kladni hire. Pokud nékoho zabijes over-

killem, da ti dotycny jednu svou znacku.

Zéroven se ale mizes vylécit - posuii
svou desticku adrenalin rushe o 1 pole doprava.
Poznamka: Destitku nemdzes posunout dal nez na
vychozi pozici.

SPECIALNI ZBRANE

Specidlni zbrané se pouZivaji stejné jako bézné
zbrané. Nepocitaji se ale do limitu 3 zbrani, takZe se
nezahazuiji.

Svou zbrati bych nikdy nezahodil.

Na to ji mém moc rad!

Efekty specidlnich zbrani souvisi se schopnostmi
postav. Jsou vysvétlené v Manualu DLC zbrani.

VYUZITIi SCHOPNOSTI
NA KONCI TAHU

Kazda postava ma schopnost, kterou mize pouzit
na konci svého tahu. | tyto schopnosti jsou popsané
v Manualu DLC zbrani.

KONEC TAHU

1. Dopli vSechny chybéjici dilky munice a karty zbrani.

2. Mizes vyuzit schopnosti své postavy.
3. Vyhodnot plany vSech postav s killshotem.
4. Dobij si libovolny pocet zbrani.

V zékladni hfe jsou tyto kroky vypsané v odliSném
poradi. Tam totiZ na jejich pofadi nezalezi. V rozsi-
feni mohou ale urcité postavy na konci svého tahu
napf. vyuzivat dilky munice nebo zpisobovat zra-
néni. V tymové hie mizZete po vyhodnoceni killsho-
tu ziskat munici. Je tedy tfeba provadét jednotlivé
kroky v tomto poradi, abyste se zbytecné o néco
nepfipravili.

Samoziejmé se mliZe stat, Ze si vSimnete, Ze nékde
chybi munice, nebo si nékdo omylem zapomene do-
bit zbran. Takové chyby klidné napravte, nemaji na
hru zasadni vliv.



