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Chytrd a zabavna hra
pro2az4hraceod4 let.
Détskd varianta svétoznamé
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Skvélé zabava ve mésté Carcassonne! Jedenkrat za rok se porddd slavnost, pfi které ze
vSech ohrad vypusti kravy, ovce a slepice. Déti z Carcassonne se pak cely den bavi tim, Ze
zviratka zahanséji zpatky do ohrad. Béhaji po cestach a loukach v okoli mésta proto, aby
vSechna zvitatka byla zpatky doma pfed setménim.
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o Co VE HRE NAJDETE?

®

Tato pravidla hry, 36 karticek krajiny, 32 figurek déti (8 v kazdé ze ctyr barev).
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l 32figurek déti g
JAK HRU PRIPRAVIT?

1. Vezméte vSechny karticky krajiny, zamichejte je a umistéte na stil do balicki licem doli tak, aby na né
vsichni hraci dosahli. Uprostied stolu nechte misto, tam se bude z karticek tvofit krajina.

2. Kazdy hrdc si vybere barvu, vezme si 8 figurek této barvy a dd si je na stil
pred sebe. Pokud hraji méné nez 4 hrdci, vratte figurky prebyvajicich barev

zpétdo krabice.

3.Vezméte jednu karticku krajiny {kteroukoli) a umistéte ji licem nahoru doprostied stolu. To bude
startovni karticka, na kterou budou dalsi karticky krajiny v pribéhu hry navazovat.

JAK JE MOZNE VYHRAT?

V pribéhu hry se bude z karticek tvofit krajina. Zvitézi ten hra¢, ktery jako prvni dokdze umistit viechny
své figurky déti do krajiny.

JAK SE HRAJE?

Hru zacina nejmladsi hrég, dalsi je na tahu hrac po sméru hodinovych rugicek. Hraci se timto zpGsobem
stfidaji na tahu az do konce hry.

JAK PROBIHA TAH HRACE?

polozenym karti¢kam.

Karti¢ka musi byt ptilozena alespofi jednou stranou k jedné z jiz polozenych karti¢ek. Neni dovoleno
prilozit karticku pouze rohem k rohu jedné jiz polozené karticky.




o KDY JE MOZNE UMISTIT FIGURKY DO KRAJINY?

Na kartickdch jsou zobrazeny déti z Carcassonne ve tyfech riznych barvéch.
Kdykoliv je v krajiné umisténim karticky dokonéena néktera cesta, mohou viichni
hréci umistit svoje figurky na obrdzky déti své barvy na této cesté.

Kdy je cesta dokoncena?
Cesta je dokoncena ve chvili, kdy na obou koncich jiz nepokracuje, tedy kon¢i bud
ve sténé, vdomé, v jezete, na zelené louce nebo jinde v krajiné. Za dokonéenou se

povazuje také cesta v uzavieném kruhu.

VsSechny zde cervené zakrouzkované cesty na daném misté jiz nepokracuiji. | tato cesta je
Jsou zde tudiz dokonceny. dokoncena.
Priklad:

Cerveny polozi oramovanou karticku. Cesta je ted na obou koncich dokonéena. Cerveny a modry

hraci polozi po jedné své figurce na obrazek déti své barvy této dokoncené cesty.

Tato cesta
neni
dokoncena.
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Pozor: Pokud hraji méné nez 4 hrdci, na obrazky déti barev, které nehraji, zadné figurky neumistujte.

Q KDY HRA KONCi?

Hra koncive chvili, kdy se nékterému z hracd podafi umistit vSechny své figurky do krajiny. Tento hrac se stava
vitézem.

Vyjimecné se mlZe stat, Ze se toto Zadnému hraci nepodafi, i kdyz je jiz viech 36 karticek umisténo v krajiné.
Pak zvitézi ten hrac, kterému zbyva v zésobé nejméné figurek.

V piipadeé shody je vitézii vice.




K veceru se détivraceji po dniplném
dobrodruzstvi zpatky domt. Po slavnostni
veceti slozené zvybranych jidel se déti ©2009, 2020 Hans im Glick Verlags-GmbH
sesednou dohromady se svymi rodinami.
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zvitatka se také ukladaji ke spanku ve svych rana

stajich a ohraddch. @ mindok.cz
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Ta, kterd se détem nepodatilo zahnat zpét .
vpribéhudne, se po setménisama pokojné [hry.mindok
vratila. Maji se totiZ dobfe, protoZe se o né déti
peclivé staraji.

Pro Annu, Eliase a Paula, déti Marca Teubnera!
Ataké pro Karla a Hannse!




