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Postupujte ddle do vozu, vdzeni cestujici!
Jd jsem Tonda, osoba ridici drazni
vozidlo na drdze tramvajove!

(Ale klidné mi Fikejte strojviidce, je to kratsi
a stejné jako vlak ¢i metro jezdim po kolejich.)

V této hre se jednotlivi hradi stridaji v moji roli
- v roli strojvlidce - a navadgji tramvaj, aby
povrazdila vSechny lidi na jedné ze dvou trati.

VSichni ostatni posilaji na traté postavy a doplfujici informace
a snazi se presvéddit strojviidce, aby odklonil viiz a prejel lidi
na té DRUHE trati. Je to staré dobré tramvajové dilemal!

Priprava hry

Hraé, ktery naposledy premyslel o tom, Ze nékoho zabije, zacne hru
jako prvni strojviidce!

Polozte list s vyhybkou doprostred
stolu a otoCte jej tak, Ze strana s je-
dinou trati ukazuje pfimo na stroj-
vidce.

Roztridte karty dle rubl na karty
nevinnych, vinnych a karty doplii-
kové. Kazdy balicek zamichejte
zvlast a vechny poloZte na stdl tak,
aby na né vsichni doséhli a nebole-
la je pfitom zada.

VSichni ostatni hradi se rozdéli do dvou tyma sedicich po levici a po
pravici strojviidce. Nevadi, Ze tymy nebudou stejné velké, kazdé kolo
se stejné utvorinové.




Prubéh hry
1. Hraci si doberou néjaké karty

1. Jeden hrac zkazdého tymu si dobere tfi karty nevinnych.
Neukazuijte je druhému tymu.

2. Jiny hrac¢ kazdého tymu si dobere tfi karty vinnych. Ani tyto karty
druhému tymu neukazuite.

3. Akonecné jesté jiny hrac kazdého tymu si dobere tfi doplitkové
karty. A predstavte si: ani ty neukazujte druhému tymu!

Pokud maji tymy méné nez tfi hrace, nedélejte si s tim hlavu a o povin-
nost dobirat a prohlédnout karty vSech 3 typl se néjak podélte. Pokud
mate naopak vice nez 3 hrace, kazdy prebyvajici hrac si také dobere
tfi dopliikové karty a béhem kroku 5 jednu zahraje (viz nize). Pokud
hraje velké skupina, bude na tratich vice doplfujicich informaci!

2. Kazdy tym poloZi nahodné dobranou kartu nevinnych

Traté zahajte tim, Ze kazdy tym otoéi z balicku nevinnych jednu kartu
a polozi ji jako zacatek svoji vlastni koleje. Polozte kartu tak, aby ilust-
race koleji navazovaly.

3. KaZdy tym zvoli kartu nevinnych

Oba hréci (v rliznych tymech), ktefi si dobrali karty nevinnych, z nich
jednu vyberou a poloZi ji na kolej svého tymu. Opét ji priloZte tak, aby
ilustrace koleji navazovaly. Zbylé karty odhod'te.

4. Kazdy tym zvoli kartu vinnych

Oba hradi (v rliznych tymech), ktefi si dobrali karty vinnych, vyberou
jednu kartu z ruky a poloZi ji na kolej druhého tymu. To by méla byt
posledni karta na obou kolejich. Tato karta ma pomoci presveédcit
strojvlidce, Ze ma pokosit pravé tu DRUHOU kolej. Zbylé karty opét
odhodte.

5. Kazdy tym zahraje doplitkové karty

A koneéné kazdy hrag, ktery si dobral doplitkové karty, poloZi jednu
z nich k jakémukoli tvorovi na kterékoli trati. Potom odhodte ne-
pouzité dopliikové karty.

Chytrému napovéz: Doplikové karty mizete pfifadit k éemukoli na
trati. Napriklad u karty,, VraZdici mim” mlzete pridat doplnék k mimo-
vi, nebo k jeho nebohé obéti. Mozna Ze ta pani ma 80% Sanci stét se
pristim Hitlerem. Kdo vi?

6. Oba tymy se hadaji (jako) o Zivot

Ted prichazi ta nejddleZitejsi Cast! Strojviidce se musi rozhodnout, po
které koleji svou nezadrzitelné rozjetou tramvaj posle, ¢imz vsechno
Zivé na této trati odsoudi k zahubé.

Nez se vSak definitivné rozhodne, méli by se ho vsichni ¢lenové obou
tyma usilovné snazit presvéddit, at se vyda tou druhou koleji... jako by
na tom zavisel jejich vlastni Zivot!

Jakmile se strojvidce rozhodne, rozjede osudnou tramvaj a vsichni
na vybrané koleji zemrou. Kazdy hrac ,prejetého” tymu obdrzi jeden
Zeton smrti jako svou osobni ¢ernou skvrnu na dusi.

7. Sméle k dalsimu dilematu!

Véechny zahrané karty odhodte na patticné odhazovaci hromadky.
Pokud v kterémkoli dobiracim balicku dojdou karty, zamichejte pfi-
slusnou odhazovaci hromédku, utvorte novy bali¢ek a pokracujte ve
hre.

Hrac po levici aktualniho strojviidce se stane novym strojvidcem pro
pristi kolo. Pootocte list s vyhybkou tak, aby strana s jednou koleji mi-
fila na nového strojviidce. Ostatni hraci se opét zhruba rozdéli na dva
tymy sedici po obou stranach nového strojvtidce. Diky tomu jsou tymy
kazdé kolo jiné. Nové dilema mUize zacit!




V novém kole opakujte kroky 1-7. Jakmile se vsichni hraci vystridaji
v roli strojvidce, hra konci! (Ve hie 3-5 hract hra konéi poté, co byli
vsichni strojviidcem dvakrat.)

Kdo vyhral?

Jatka pokracuji, dokud si kazdy hra¢ nezkusil sevrit v ruce osudnou vy-
hybkovou ty¢. Potom vyhrava ten hraé, ktery nasbiral nejméné Zeton(
smirti. V pfipadé shody se vSichni vratte domt k rodinam a budte radi,
Ze je ten masakr za vami.

Varianta, férovej Tonda”

Salinfira Tonda pFichazi podat pomocnou ruku! V této varianté pre-
dejte na zacatku kola Zeton Tondy hraci, ktery ma nejvice Zetont
smrti. DrZitel Zetonu si mlze v kroku 1 dobrat 3 doplitkové karty na-
vic av kroku 5 jednu navic zahrat.

Varianta, vrazedni komplicové*

Pokud si chcete uzit vice doplitkovych drbl o postavach na kolejich,
kazdy hrac krom strojviidce by simélv kazdém kole dobrat tfi doplriko-
vé karty a jednu z nich zahréat. Tim budou kola delsi a komplikovanéjsi,
ale mozna se vam to bude vic libit. My vés za to soudit nebudeme!

Varianta,,vSichni tady chcipnéte”

Vtéto varianté davate v kroku 2 na obé koleje nahodné otocenou kartu
vinnych namisto nevinnych. Dilema ,kdo si vic zaslouZi Zit” se tim
spise méniv,, kdo sivic zaslouZi zemrit*.
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