Co ma spoleéného Anne Frankova, A\ MINDOK |

hra Hadej kdo?, TikTok a rakovina prsu? HRAJEME ® SRDCEM
Strucnd historie necekaného vzestupu hry GoPop do siné popkulturni slavy
Napsal David Capon, president FoxMind games

Pokud jste v posledni dobé stravili néjaky cas na TikToku, mohli jste si vSimnout tisict videi, v nichz
razni influenceri mackaji silikonové bublinky a chtéji, aby divaci hadali, ve které z nich ceka skryté
prekvapeni. Hra v srdci tohoto trendu je GoPop! My ve FoxMind jsme hrdi, Ze jsme pravi pivodci
a jedini legalni distributori od spusténi této hry v roce 2013. Ale i my sami jen v Gizasu prihlizime
fascinujici historii GoPop!.

Saga zacala za druhé sveétové valky v Holandsku u Thea Costera. Theo se za valky ukryval u holand-
ské rodiny, stejné jako jeho slavnéjsi spoluzacka Anna Frankova. Tuto hroznou zkusenost ve zdravi
prezil a v roce 1955 se odstehoval do Izraele. Potkal tam svou Zenu Oru, a spolecné zalozili firmu
Theora Design. Po nasledujicich 60 let vyvinuli vice nez 150 her vcetné hitli jako Hddej kdo? (Guess
who?) a Zingo.

Meéli spolu unikatni kreativni vztah. Ora casto prichazela se ztfesténymi, ba i skandalnimi napady,
které poté Theo pretavil v néco prodejného. Ani pocatek GoPop! neni vyjimkou. Poté, co Orina sestra
v roce 1974 zemrela na rakovinu prsu, Ora se jedné noci probudila a rekla Theovi, Ze se ji zdalo o poli
plném prsti. Diky tomu Theo vytvoril trojihelnikovy prototyp, na némz byly fady gumovych bublin,
ktery se nakonec dostal i ke mné na stiil.

Nase motto ve FoxMind je ,,chytrejsi zabava“ (,Smarter fun®). Odrazi nas cil vydavat zabavné a chytré
hry, do nichz clovék rychle pronikne a mtize je snadno zacit hrat, a pravé do této kategorie skvéle
zapadal i Costeriv prototyp. Hraci stfidavé mackaji bubliny v jedné radé, a ten, na néhoz vyjde po-
sledni bublina, prohral.

FoxMind ptivodné vydal hru v roce 2013 pod jménem Posledni mys prohrdla (Last Mouse Lost). V roce
2019 jsme jméno zmeénili na o néco univerzalnéjsi Posledni prohrdl (Last One Lost). Tentyz rok, diky
distribu¢ni dohodé s Buffalo Games, se hra ocitla na regalech Targetu (velkoobchodni retézec) po
celé Americe pod znackou Pop It! Hra byla okamzitym hitem a jen v roce 2020 prodala vice nez pul
Slo minuly podzim.

Tato pozornost samoziejmeé spustila i vinu kopii a ndhrazek. A nejen Ze jsou tyto ilegalni obchodni
praktiky poburujici, navic mé mrzi, ze tyto padélky pripravuji zakazniky o fascinujici pribéh historie
nasi hry, a rodina Costerovych se nedocka svych odmén a zadostiucinéni.

Krom toho, Ze se snazime pravnimi prostredky bojovat proti témto falzifikatorim a jedname s do-
vozci a fetézci, ktefi poskozuji nase autorska prava, snazime se hru i rozvijet smérem, ktery ji defino-
val od zacatku: herni ndpaditost a fascinujici pribéh ptivodu. Pridavame k této znacce nové inovativ-
ni produkty a soustredime marketing pod jejim novym globalnim nazvem GoPop!

Stejné tak je pro nas dllezité podélit se o tento pribéh necekané inspirace a ispéchu - vSechno diky
osvicenému napadu dvou neobycejnych vynalezci: muze, jenz prezil holokaust, a zeny;, jiz rakovina
prsu pripravila o sestru. Uprostred popkulturniho zivota roku 2021 povazujeme tento pribéh za nad-
Casovy.
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